00 % Ll lGUNS‘ﬂGE MAGAZIN MIT VOLLVERSION!

'SPLINTER CELL 3:

| CHAOS THEORY
Weniger Stealth, mehr Action!

il ECHTZEIT- ST;&TEG;E. £ i} b/ 4 '
¥ DER EXTRAKLASSE! f INRL S ' TEKKEN 5
) Jetzt neu: Bastelt eigene
D SPIELE-VIDEOS! [ R —

SPLINTER CELL 3, KOTOR 2, e - -

SHADOW OF ROME, ; 3 P FUSSBALL o

BATTLEFIELD 2, PSP, _‘ ‘[" 3 B
TEKKEN 5 v.vm. e, LT | e ey

: . 7". = % A b

S S i —~ Il i ‘V 13 : =

il VISIER: g 1
nline-Schlacht 4 e ok ~
ir 64 Spieler!
pecial + Live-Video auf Disc UEFA CHAMNONS
er Multiplayer-Hit 2005! - LEAGUE 2004-2005

Sensation: Besser als FIFA!

SONY PSP

AS SUPER-HANDHELD:
ardware, Zubehor und Spiele:
e finale PSP im Mega-Special! \.

TAR WARS: = -~ IS
NIGHTS %:0LD REPUBLIC 2 | SHADOW OF

ega-Rollenspiel im Star-Wars-Universum - der groBe Vorabtest! ROME
Blutig: Richt Cisars Tod!

PPS & TRICKS: GTA SAN ANDREAS, GT R, CALL OF DUTY: B
NEST HOUR, PIRATES!, CHRONICLES OF RIDDICK u.v.m.




| TELEFONBESTELLUNC
So einfach funktioniert's:
(1) Produkt auswahlen
(2) Die Servicenummer fiir Dein Land anrufen

© (3)In 1 Minute auf dem gewiinschten Handy

=)
e : _iui 23l 88 (0190 861 261
IDEOS Nokia 3220,3650,3660,5140,6170,6220, 6230 6260,6600,6620 6630 6670,6810,6820,7200, 7600 761ﬂ N Gaqe Sony-Ericsson F500,K500(1),K700()), S/OUI P800 P900,P910,21010, 0
Vi GX3 0.T1 M65

Sagem my-U75. My-X7.5hatp GX15. M200,Siemens CX65 =n
l == 0900 510 034
s - M { i B
3 O 0901 579 975 .,
2 1N L ) = 4 N -irp ‘
. 140024 140025 141041 141048 141056 140031 = 90 77 900

SWIS - BESTELLUNG

- : g\ 'I N
4 / N Sende eine SMS mit dem Text:

» AN=ar
‘ »4 .-{‘,- - }y\' GEVA BESTELLNUMMER HANDYMODELL an
ey |

100470 100476 2.B. GEVA 30030 Nokia 3310

= 81081" €195
= 0900 528 050 «,
0 9898 CHE3,
- 7788 €15
fiir polyphone Klingeltdne senc
GEVA POLY BESTELLNUMMER

2.B. GEVA POLY 30030

*ALLE Netze, 2 x 1,99 € (3,98 €) VD2-Lst. 0
zzgl ev. anfallender WAP- Gebuhren

we

T 4 460 2004 PG

| fiir alle Handys der Hersteller Nokia, Sagem, Mof
Sony-Ericsson, Alcatel, Samsung, Siemens, Sha
Panasonic, Sendo, LG, NEC, Maxon, die WAV, M
AMR oder MP3 unterstiitzen.

120428 Applaus
120429 Armee maschiert
120430 Menschenmenge: Boooooh!
120431 Bruce Lee kampft
120432 Alien lacht!
120433 Feuerwerk
120434 Fledermaus
120435 Gummihose quietscht
120436 Happy Hippo
Leopard
120439 Hulk
120440 Hyiene
120441 Kamel
120442 Kiapperschlange
120443 Konig der Lowen
120444 Leopard
120445 Menschenmenge ruft: Aaaah
120447 Planet der Affen
120448 Rush Hour
| 120450 Schlagerei
120452 Schrei (Sturz in Schiucht) Q
120453 Schwein grunzt
120454 Schwein quieckt
120455 Tiger 5 "5
120456 Wilder Westen
120457 Schrei: Wooohoohoo!
120458 Zebra &
121002 Human-Phone
121004 Monsterattacke
121007 Telefon im Mund
121010 Phonecall from Jamaica

SMS CHAT |
Sende eine SMS mit dem Text

|, CHAT" an 11821
il = Sende ,CHAT" an 0900 40101
dﬁm{% Enn udlvimer \d we D sende CHAT" an 632+
en: Stern ; y
~ Chatten, Flirten,
Verlieben

\QSQSMS (VD2-Lst. 12 cent, zzgl. T-Mobi
- HF 1.

o
2
o4
<
I
O
\
Q.
O
=

KINO/TV HITS

GaLp | A
s wicheGrise
(ber unseren WAP-Service kannst Du Dir so
Klingeltone (auch Polyphon), Logos, animierte
Bildmitteilungen, JAVA-Games downloaden

Sende eine leere SMS an

0043 699 1151 42

Du bekommst dann eine Antwort SMS: - Melc

Einstellung eingegangen* - Einstellungen s
- Unter Dienste , Kllngellon auswahlen ...
gehts ins WAP.
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TITELTHEMA
AND THE WINNER IS...? BATTLEFIELD 2

Der GameCube ist besser als die PlayStation2, die Xbox ist das
Grofte und der PC steckt eh alles andere locker in die Tasche ... bla-
blabla. Rivalititen zwischen den Verfechtern der unterschiedlichen
Systeme gehoren zwar zu unserem Hobby wie das Nachtsichtgerdt
zu Sam Fisher, sind aber auch irgendwie albern. Ob PC, PS2, Xbox

oder GameCube — jedes System hat seine Stirken und Schwichen und, was noch viel wichti-

ger ist, seine Highlights im Spieleangebot.

Aus diesem Grund werden Sie in der VGA nie die Aussage lesen: "PSP ist besser als Nintendo
DS" oder umgekehrt. O.K., wir haben beide Hightech-Handhelds inzwischen wochenlang aus-
probiert, trotzdem kénnen und wollen wir lhnen, liebe Leser, nicht die Kaufentschei-

dung abnehmen. Das miissen Sie selbst ibernehmen. Unser Auftrag ist es, Sie zu

informieren, ist die Berichterstattung iiber Starken, Schwichen und Spiele.

Cerade im Falle von PSP und Nintendo DS sind die Konzepte viel zu unter-
schiedlich, als dass man eines der beiden Handhelds zum vorzeitigen
Sieger erkliren konnte. Vielfalt ist gut und sorgt fiir einen gesunden

Konkurrenzkampf. Und genau das werden Sie in Kiirze am eigenen
Celdbeutel spiiren, denn der Parallel-Launch von DS und PSP im Mérz
wird nicht zuletzt die Preise positiv beeinflussen.

Viel Spaf® mit der neuen VGA! S .
). Coctr

THOMAS SZEDLAK
Chefredakteur

Warum mehr bezahlen? Einlegen und losspielen! nwww.GAMESAKTUELL.de

Die Hits fiir alle Systeme in einem Heft! Jede Ausgabe mit PC-Vollversion! Service, Abo, Forum und vieles mehr!

VIDEO
& M=o R
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é’f GAM

Kfu 100% KAUFBERATUNG DIE SPASS MA
A
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GETAWAY.
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SHADOW OF ROME

A SEITE 52: Konnen Sie sich als
Gladiator im alten Rom behaupten?

AUSGABE FEBRUAR 2005

EE NEWS | g SPECIALS

Was tut sich in der Spielewelt? 28  Act of War
News zu allen Systemen lesen Sie hier.
41 GameCube-News

88 Hardware-News

14 » Battlefield 2
32 Cold Winter

36 PC-News 34  Mario Power Tennis
38  PS2-News 24 Rainbow Six 4: Lockdown [ DEAD OR ALIVE uLtimaTe
40 Xbox-News 23 Rumble Roses A SEITE 56: Dead or Alive 2 in
3 neuem Grafikgewand exklusiv fiir Xbox.
26 » Splinter Cell 3:
m HANDHELD Chaos Theory
81 GBA-Tests 18 » Star Wars: Knights of the Old
80 Handheld-News Republic - The Sith Lords [ B4
82 Handy-Games 22  Star Wars:
84 » PSP-Special Republic Commando
EA TIPPS & TRICKS | * ™*
92  Inhalt
92  Cheats und Kurztipps TEST s b
96  Action-Replay-Codes m 51  Testeinleitung EVERQUEST 2
112 Ghost Recon 2 X 69  Alarm fiir Cobra 11 vol. 23 A SEITE B0: Ein Online-Rollenspiel-
104» GTA: San Andreas Hammer der Extraklasse.

. 68  Anstoss 2005
108 Mortal Kombat: Deception ~ EH 4

102 Need for Speed: 70  Atlantis Evc')lutlon "
Underground 2 Bel.p ¢ 72  The Chronicles of Riddick:

114 Prince of Persia:

Escape from Butcher Bay [3

Warrior Within » ¢} 56 Dead or Alive Ultimate
100 WWE SmackDown! 71 ESPN NHL 2K5 .p 3¢

vs. RAW B0 EverQuest 2

S V E 74  Far Cry (Budget) (Dt.)
m ER IC 68  Fire Department 2 1 S
ne epauele Termine e Bk 2 ZELDA: FOUR SWORDS...
50 VGA-Gewinnspiel 58 M ) A t2: - = A SEITE 62: Link-Quartett: Bis zu
44 Most Wanted echAssault 2: Lone Wolf . 3¢ vier Spieler losen knallharte Ratsel.
42  Preisvergleich/Pressespiegel 7] Miamj Vice =0 )
76  Testiibersicht/Topspiele B9 NFL Street 2 .p ¢

70  Roncalli Zirkus Tycoon [
m RUBRIKEN 52 » Shadow of Rome P |
05 Editorial 72  Sherlock Holmes: Das Geheimnis
116 Im nichsten Heft des silbernen Ohrrings 2
91  Impressum 62 The Legend of Zelda:
06 Inhalt Four Swords Adventures =
90 Leserbriefe 73  Trivial Pursuit Unlimited 2
12  VGA-Videos & -Extras 54 » UEFA Champions Ctveeey
10 VGA-Vollversion: Beschreibung League 2004-2005 C A SEITE 58: Mit Kampfrobotern und
04  VGA-Vollversion: Installation | 75 Budget-Highlights Panzern gegen eine feindliche Invasion!
P Unsere Titelthemen sind mit einem Pfeil markiert

6 VGA www.gamesaktuell.de



SPECIAL

Moderneres Arsenal,
mehr Fahrzeuge und
ein Kommando-
Feature fiir mehr tak-
tischen Spielraum:
VGA hat die kom-
mende Online-
Sensation schon im
Netzwerk gespielt
und mit den Entwick-
lern gesprochen.

» SEITE 14: Hauser-
kampfe spielen eine
ubergeordnete Rolle.

Fiinf Jahre nach den
Ereignissen des Vor-
gingers haben die
Sith die Republik in
die Knie gezwungen.
Schliipfen Sie in die
Kutte eines Jedis und
entscheiden Sie iiber
die Rettung der
Republik oder den
Triumph der Sith.

» SEITE 18: Guter
Jedi oder boser Sith?

Es liegt an lhnen! » KNIGHTS OF THE OLD

s REPUBLIC - THE SITH LORDS

STAR WAR

Ding Chavez und sein
Anti-Terror-Squad
haben wieder Arbeit!
Das vierte Rainbow
Six protzt nicht nur
mit besserer Grafik,
sondern auch mit
einem neuen Online-
Modus, in dem Sie
sich Erfahrungs-
punkte verdienen.

» SEITE 24: Terroris-
ten sind ziemlich gute
Gastgeber.

| MORTAL KOMBAT: DECEPTON

A SEITE 108: Die Graberliste verrat,
wo sich die besten Boni verstecken.

TERMINE/ TOPSPIELE

A SEITE 46/76: Kommende und
aktuelle Spiele-Hits im Uberblick.

HATILEFIELD

Y psp 5

A Vampyre Story .
Act of War 0
Alarm fiir Cobra 11 Vol. 2 .

Alexander . . ....
Amiga Classix 4 .
Anstoss 2005 . .
Armored Core: Formula Front
Atlantis .......
Baten Kaitos . . ..
Battlefield 2 ...

Blitz: Playmakers
Brothers in Arms %
Call of Duty: Finest Hour .

Cold Winter .........
Colin McRae Rally 2005
Conker: Live and Reloaded
Cossacks: Back to War .
Dead or Alive Ultimate .
Def Jam: Fight for NY ..
Der Pate .
Die Sims: Wilde Campus-| lahre B
Die Unglaublichen — The Incredibles .

Empire Earth 2 ...
Enthusia: Professional Racing .
ESPN NHL 2K5
EverQuest 2 ...
Far Cry (Budget)
Fire Department 2 .
Forza Motorsport . ... .
Ghost Recon 2 .......
GoldenEye: Rogue Agent
GTA: San Andreas ......
GTR - FIA GT Racing Game .
Half-Life 2 . . .
Harvest Moon: Song of Happiness
Hitman: Blood Money ... ..
Immortal Cities: Kinder des Ni
Katamari Damacy 2
Legend of Kay .
Majestic Chess . :
Mario Power Tennis ...
MechAssault 2: Lone Wolf
Medal of Honor: Pacific Assault .
Metal Wolf Chaos .
Miami Vice .....
Mortal Kombat: Deception .
NBA Live 2004 . +
NBA Live 2005
NBA Street V3 .
Need for Speed: Un ergrouni
NFL Street 2
Pokémon Dash .
Prince of Persia: Warrmr Within .
Project Altered Beast . .
Rainbow Six 4: Lockdown .
Retro Atari Classics ...
Roncalli Zirkus Tycoon .
Rumble Roses ... .
Shadow of Rome .
Sherlock Holmes: Das Geheimnis des si

Sonic Mega Collection Plus
Splinter Cell 3: Chaos Theory
Star Wars: Battlefront
Star Wars: Knights of the
Star Wars: Republic Commando . .
Stella Deus .. .. =

Tales of Eternia .
Tekken 5 o
The Chronicles of Ri

ick: Escape From Butcher

The Legend of Zelda: Four Swords Adventures . .62
Trivial Pursuit . . . K -
UEFA Champions League 2004/2005 54

Vampire: The Masquerade - Bloodlines .
Virtua Quest: The Nexus . . .
Wario Ware Touched! ..
Worms Forts
WWE SmackDown! vs. RAW . ... :
Zoids: Battle Legends . ... ... ouueenuriineeiinis

Februar 2005 VGA



DAL DIMENSION® ><—s=

Ultimativer Nervenkitzel
mit dem neuen

Dell™ XPS Supersystem.
Fiir Gamer!

Lassen Sie sich nicht bremsen!

Referenz der

Januar-Spezial:

00% | L2 DIMERBION?
Finanzierung!” > /S Genl

®
Angebot ohne

o [ntel®” Pentium® 4 Prozessor Extreme Edition mit

Monitor HT-Technologie (3.46 GHz, 2 MB L3 Cache, 1066 MHz FSB)
o Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM?; CD?)
T © 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz

o 2x 250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min, Stripe Raid 0
o Optional - 20" Wide Aspect TFT-Display, Dell” 2005FPW

fiir 1.043 €
o Integrierter Broadcom” PCle Gigabit Netzwerkanschluss
256 MB PCI-Express ATI® Radeon™ X800 XT", TV-Out & DVI

Der Dell” Dimension™ XPS, TraumPC fiir jeden Spieler, rasant, * Creative'Auligy®2 te, IEEE 1334 A
5 : o  16x Multinorm Dual-Layer DVD-Brenner &
unglaublich leistungsstark und fiir extreme Anforderungen 16x DVD-ROM & Floppy
konzipiert, kdnnte er schon bald Ihrer sein. © 1 Jahr Vor-Ort-Service am nachsten Arbeitstag”
* Microsoft® Works 7.0 (OEM?; CD?)
Komplett mit der scharfsten Gaming-Hardware, wie dem © Multimedia Tastatur & optische Maus, 8x USB 2.0

neuesten Intel® Pentium® 4 Prozessor Extreme Edition mit Stan
HT-Technologie, der superschnellen PCI Express Grafik 3499€ 3.299€

inkl. Mwst, zzgl, 75 € Versand

und dem brandaktuellen Chassis im silbernen Design mit Systamproisane Monior

integriertem Cyberlight, liefert der Dimension™ XPS
bahnbrechende Power und Performance.

*3 Jahre m}emauunalw Vor-Ort-Service, nichster Arbeitstag +101 €j
Wenn Sie Ihr Gaming auf das nachste Level steigern wollen, 20 48 Dl Cpannel DDA SORAMY SN e
sollten Sie bei diesem Angebot zugreifen. Aber den Dimension”  ~oai-wress i mReser I
XPS gibt es nicht im Geschaft, also rufen Sie gleich bei
Dell" an oder bestellen Sie online: www.dell.de Evals IRDE D!
Hinweis fiir Verb her: Der ab hl g bleibt wirk wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklarung nicht binnen

einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen

Alle Preise verstehen sich in € inkl. MwSL, zzgl. 75 € Versand, sind nicht rabatirfani nach Rahmenvertragen und giitig bis 2501.05. In Osterreich lsicht abweichende Angebote und Versantkasten. Es gelten die allgemeinen
Geschaftsbedingungen der Dell GmbH. Angebot kann von Abbildung abweichen. Anderungen, Druckfehler und Irtimer unterliegen der sind Dell”,

das Dell” Logo, Axim™, Dimension”, Inspiron” und PowerEdge” sind Marken der Dell Corporation. Microsoft” ist eine eingetragene Markc der Microsoft® Corporation. Microsoft® OEM Software wird von Dell” ab Werk vorinstalliert und optimiert.
Intel, das Intel Logo, intel Inside, das Intel Inside Logo, Intel Centrino, das Intel Centrino Logo, Celeron, Intel XScale, Intel Xeon, Intel SpeedStep, Itanium und Pentium sind Marken oder eingetragene Marken der Intel Corporation oder ihrer
Niederlassungen in den USA und in anderen Landern. **Die Bezeichnung GB bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazitit kann je nach eingesetzter Software leicht differieren. 'Die angegebenen Zeiten sind ungefahre
Reaktionszeiten von denen im Einzelfall aufgrund besonderer Umstande (2.B. werden kann. "Zum Lieferumiang gehoren eine Recovery CD fiir die Wiederherstellung der Software und eine Dell™

Treiber CD. Die Recovery CD kann nur auf Dell” Computern installiert werden. “Einige in diesem Computer enthaltene Microsoft* Softwareprodukte sind maglicherweise durch technische MaBnahmen kopiergeschiitzt. Solche Produkte kinnen
Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die fiir das Produkt Die fiir das Produkt und die Microsoft’ Datenschutzpolitik werden wahrend der allerersten Inbetriebnahme des
Produkts, bei bestimmten des baw. der oder bei bestimmten Neukonfigurationen des Computers ausfihrlich beschrieben und kiinnen iiber Internet oder Telefon vervollstandigt werden (dabei
kénnen anfallen). “CompleteCare™ kann nur in Verbindung mit einem Servicevertrag gleicher Laufzeit erworben werden. Dieser Service wird fiir Dimension” Desktops und Notebooks als Zusatzservice
angeboten. CompleteCare™ kann nicht fir bereits bestehende Systeme als Zusatzleistung erworben werden. CompleteCare™ kann nur wahrend der Gblichen Geschaftszeiten in Anspruch genommen werden. Versicherer des CompleteCare™

Schutzes ist LGI (London General Insurance). “Upgradepreise inkl. MwSt., Versand bereits im Komplettangebot enthalten, sind nur giitig beim Kauf eines Dell” Systems. “Zahlen Sie den Kaufpreis in 6 Raten, ohne einen Cent dazu zu bezahlen.
Keine Anzahlung. Keine Gebiihren. Gillig bis 25. Januar 2005. Bei allen weiteren Finanzierungsangeboten effektiver Jahreszins von nur 8.9 % . Laufzeit 36 Monate. Finanzierung ab einem Bestellwert von 300 €. Nur fiir Personen ab 18 Jahren mit

Wohnsitz in Deutschiand. Ein Angebot der CC-Bank AG, unserer Bonitét inkl. MwSt, zzgl. 13 € Versand, 12 € bei TFT-Displays, 17 € bei Druckern und 23 € bei CRT- und LCD-
TV-Monitoren.
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*Angehbot limitiert auf ausgewahlte Dimension™ PCs und Inspiron™
Notebooks, max. 5 Systeme pro Kunde und giiltig bis 25.01.05.

Dell™ empfiehlt Microsoft® Windows® XP Professional

B St

DELL" DIMENSION™ 5000 *LARGE~*

DELL™ DIMENSION™ 8400 xSUPERIOR*

1440 x 900
&~

iniaisias com—

DELL™ INSPIRON" 9200 *SUPERB*

« Intel* Pentium® 4 Prozessor 530 mit HT-Technologie
(3.00 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB)
« Microsoft* Windows® XP Home Edition (OEM?; CD?)
+ 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz
+ 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min
+ Optional - 17° TFT-Display, Dell”™ 1704FP fiir 347 €
« Integrierter 10/100 Netzwerkanschiuss, DSL ready
+ 128 MB PCI-Express AT Radeon® X300 SE, TV Out & DVI
« 16x Multinorm Dual-Layer DVD-Brenner
16x DVD-Laufwerk und 9-in-1 Kartenleser
« EEE 1394 FireWire Karte mit 2 Anschiiissen
« 1 Jahr Abhol-Reparatur Service
« Microsoft® Works 7.0 (OEM?; CD*)
« Dell” Tastatur, Dell” Maus, 8x USB 2.0

« Intel* Pentium” 4 Prozessor 540 mit HT-Technologie
(3.20 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB)
* Microsoft” Windows™ XP Home Edition (OEM?; CD?)
1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz
+2x 160 GB** Serial-ATA Festplatten, 7200 U/Min, RAID 0
* Optional - 19" TFT-Display, Dell™ 1305FP fiir 556 €
« Integrierter Broadcom® PCle Gigabit Netzwerkanschluss
128 MB PCI-Express ATi* Radeon™ X300 SE*, TV Out & DVI
« Creative Audigy” 2 Soundkarte, IEEE 1394 Anschluss
* 16x Multinorm Dual-Layer DVD-Brenner
& 16x DVD-ROM & Floppy
1 Jahr Abhol-Reparatur Service
* Microsoft* Works 7.0 (OEM?; CD*)
« Dell” 5650 - 5.1 Soundsystem max. 35 Watt

Statt nur
ikl MwSt, 291 75€ Versand
Systempreis ohne Monitor

Sttt nur
ink MwSt, zzgL 75€ Versand.

Systempreis ohne Monitor

° Coole Upgrades

« Transfer my PC
* Microsoft* Office 2003 Small Business Edition

+ S0€

(OEM?; CD*) + 255 €
* 250 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min. + 116 €”
« Dell™ 5650 - 5.1 Soundsystem max. 95 Watt ~ + 81 €"
* APC Sicherheits-Steckdosenleiste + B€

E-Value™ PPDE5-D01506

° Coole Upgrades

« Home Installation mit Internetanbindung und
Datentransfer

* Microsoft® Office 2003 Small Business Edition
(OEM”; CD7) +255 €

« Intel” Pentium” 4 Prozessor 550 mit HT-Technologie
(3.40 GHz, 1 MB L2 Cache, 800 MHz FSB) 81

+ 256 MB PCI-Express nVidia® GeForce™ 6800

« Norton Internet Security™ 2004 - 15 Monate

+219€

+151 €
+ 68€"

E-Value™ PPDE5-D01846

E-Value-Code: Schneller am Ziel dank E-Value™. Mit der Eingabe des E-Value-Codes auf unserer Homepage unter www.dell.de

www.dell.de

0800 /4 74 33 55

Tel. Mo.-Fr. 8 - 20 Uhr, Sa./So. 9 -18 Uhr, bundesweit zum Nulltarif

Easy as ML

* Intel” Centrino™ Mobiltechnologie, Intel” Pentium® M
Prozessor 735 (1.70 GHz, 2 MB L2 Cache, 400 MHZ FSB)
Intel* PRO/Wireless Netzwerkverbindung 802.11b/g

+ Microsoft” Windows*® XP Home Edition (OEM®; CD)

512 MB Single-Channel DDR SDRAM, 333 MHz

* 60 GB** Festplatte

17" UltraSharp™ WXGA+ TFT-Display (1440x300)

128 MB ATi" Mobility” Radeon™ 9700 Grafik

* Modulares 8x DVD+/-RW Laufwerk

+4xUSB 2.0, TV-Out, VGA, DVI, Firewire, SD-Card

« Lithium-lonen Akku mit 53 Wh

* Microsoft* Works 7.0 (OEM”; CD*)

1599 1,499€

nkL MwSt, 29l 75€ Versand.

e Coole Upgrades

+ 3 Jahre Complete Care™ Unfallschutz +197€
* Microsoft* Office 2003 Small Business Edition

(OEM; CD! + %7€
+ 100 GB** Festplatte +16€
+ 17" WUXGA (1920x1200) TFT-Display +197€
* Planet 21 Leder Satteltasche + 100 €"

E-Value™: PPDES-N01926

Zusétzlich jede Woche - attraktive
Sparvorteile bei Online-Bestellung
unter www.dell.de

Axim" X50v Wireless 624 MHz

* Intel* XScale* Technologie mit 524 MHz
* 128 MB ROM, 64 MB RAM

+ Dockingstation
* Integriertes WLAN
und Bluetooth*
+ VGA Auslasung (640x480)
+ VGA Ausgang
« CFund SD Kartenslots
Statt 521 € nur 469 €

inkl. MwSt. +13 € Versand

Dell™ W2600 LCD-TV
Brilliante Bilder
kombiniert mit
hervorragender
Soundgquaitat Der
neue Dell*26° LCD TV
verfigt Gber einen
integrierten TV-Tuner,
16:9 Format, 66 cm Bilddiagonale und
verschiedene Anschlussmoglichkeiten (VGA,

DV, Scart, S-Video, etc.)
nur 1.699 €
ikl MwSt.+ 23 € Versand

Dieses Gerat kann eing
GEZ-Anmeldepfiich ausldsen

Dell™ 2300MP

Micro-portabler Projektor
Der Dell*2300MP Projektor bietet
auBergewdhnliche Features in einem Kleinen

und leichten Gehause:

beeindruckende Helligkeit

(2300 ANS!I Lumen), ’
enormen Kontrast
(2100:1) sowie volle XGA-Aufldsung <

von 1024x768 Bidpunkten.
nur1.739 €
inkl. MwS. + 13 € Versand

Logitech® diNovo™ Media

Desktop™

Bundle aus Bluetooth® Keyboard,
Media Pad, optischer Maus und
einem Bluetooth”

Wireless Hub,
Statt 219 €

der gleichzeitig
als Ladestation
nur 197 €
inkl MwSt.+ 13 € Versand

fiir die Maus.
dient,

Osterreich: Tel. 08 20/24 05 30 47 - 0,15€/Min., www.dell.at -

Schweiz: Tel. 08 48/33 44 02 - Lokaltarif, www.dell.ch
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Phanomenale Fantasy-
Strategie im alten
Japan. Risten Sie
Ilhre Streitmacht!

E ein erbarmungsloser Drachen-Clan herrscht
iiber das Land, das einst dem tapferen Kenji
gehorte. Der wiedererstarkte Krieger kehrt nach
sieben langen Jahren im Exil zuriick in seine Hei-
mat. Dabei stellt er sich weiteren finsteren Mach-
ten wie dem heimtiickischen Lotus-Clan, dem
grofmiitigen Wolf-Clan und einem mysteridsen
Feind aus der Vergangenheit. In der Rolle Kenjis
machen Sie sich die wunderschone 3D-Welt zum
Untertan. Sie errichten Gebdude, bauen eine
Streitmacht auf und begegnen dem Feind entwe-
der mit Magie oder bloRer Gewalt.

ERSTE SCHRITTE

Im ausfiihrlichen Tutorial erlernen Sie anhand
vielfiltiger Aufgaben die Kontrollméglichkeiten
tiber lhre Einheiten sowie den Bau von Gebdu-
den. Fragen wie "auf welche Weise baue ich Roh-
stoffe am effektivsten ab” oder "worauf kommt es
bei der Ausbildung meiner Krieger besonders an”
werden hier ebenfalls beantwortet. Die Einfiih-
rung geleitet Sie nahtlos in die ersten Kampf-
handlungen und zeigt Ihnen die optimalen Er-
folgs-Strategien auf. Nach absolviertem Tutorial
diirfen Sie das angeeignete Wissen in der ebenso
spannenden wie abwechslungsreichen Einzel-
spieler-Kampagne einsetzen.

Aber auch Mehrspieler-Freunden wird einiges
geboten: Insgesamt vier Modi lassen geniigend
Auswahlméglichkeiten fiir lange LAN-Party-
nichte. So miissen Sie etwa lhre maximal sieben
Cegner komplett vernichten oder aber lediglich
deren Stidte zerstoren. Auch das Niederbrennen
von Festungen oder der effektivste Umgang mit
den knappen Ressourcen wird speziell belohnt.
Die einzelnen Clans sorgen dabei durch unter-
schiedliche Einheiten fiir Kurzweil.

VGA www.gamesaktuell.de
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Thegretisch konntet Ihr die
dre
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A SELBSTVERTRAUEN: Um den einzelnen Kampfeinheiten die maximale Stérke zu

verleihen, lassen Sie Ihre Japano-Soldaten in allen drei Ausbildungsstétten schwitzen.

DIE TASTENBELEGUNG IM UBERBLICK

BEWEGUNG

+6 = Rennen

+6 = Bewegung forcieren

(Shift +6 = Befehlsfolge

= Ortsmarkierung setzen

= Ortsmarkierung einblenden

EINHEITEN AUSWAHLEN
46 = Einheiten aus Auswahl entfernen

er = Zu ausgewihlten Einheiten

hinzufiigen

@ @ = Gruppe zuordnen
@@J = Gruppe auswihlen
+@[@J = Gruppe auswihlen und

einblenden

@@] = Ausgewihlte Einheiten
zu gespeicherter Gruppe
hinzufiigen

(sTRG) +@: Gespeicherte Gruppe l6schen

@ = Durch Bauern durchschalten
@ = Unbeschiftigte Bauern durchschalten
Kémpfe durchschalten

@ = Brinde durchschalten

EINHEITENKOMMANDOS

@ = Durch Kampfeigenschaft der ausgewéhlten
Einheit schalten

Hier auf Minikarte kimpfen
)) = Einheit absitzen lassen

) = Angriff auf Bodeneinheit, Gebé
Objekte

@ Ort, Gebiude oder Einheit bewachen
@ = Position ansehen
@ = Stellung halten

@ Nicht angreifen, wenn kein Angriff erfolgt




BATTLE REALMS
Tipps fiir Einsteiger

B Welche Ressourcen stehen zur Verfiigung
In der Welt von “Battle Realms” dreht sich alles
um zwei wichtige Ressourcen: Reis und Wasser.
Diese sind wichtig fiir die Ausbildung neuer
Soldaten und dienen zudem als Nahrung fiir die
Bauern, die Gebdude fiir Sie errichten. Der Reis
ist dabei am wichtigsten, allerdings sind die Reis-
felder auch schwierig zu verteidigen. An Wasser
ist dagegen relativ leicht zu kommen. Fast jeder
Fluss oder Teich kann Frischwasser liefern. Sie
steigern die Reisproduktion, indem Sie die Felder
in der Nihe eines Gewdssers anlegen lassen.

B Inwiefern hat die Beschaffenheit des
Gelandes Einfluss auf die Schlachten?

Das GCelinde beeinflusst die Kimpfe und
Schlachten in vielerlei Hinsicht. Laufen lhre
Einheiten etwa bergauf, kommen sie deutlich
langsamer voran. Auerdem richten héher pos-
tierte Einheiten mehr Schaden an als Einheiten
unterhalb von ihnen. Das Celdnde hat auch
Einfluss auf das Blickfeld. Sie kénnen die
Beschaffenheit des Gelindes beispielsweise aus-
nutzen, indem Sie Taler und Walder als Deckung
fiir einen Angriff aus dem Hinterhalt verwenden.

A SINN FUR MAGIE: Ihre gut ausgebildeten Drachenkrieger wenden gern auch mal
einige magischen Kniffe an, um dem Feind das Lebenslicht auszupusten.

= Reparaturanzeiger fiir Bauern
umschalten

= Einheit anhalten

= Zeiger "Reis bewdssern”
fiir Bauern umschalten

= Kampfeigenschaften fiir Einheiten
1-8 nutzen, wie im Interface dargestellt

ANSICHT
+® = Karte scrollen

= Zu ausgewahltem Objekt wechseln
= Nach links scrollen

= Nach rechts scrollen

= Nach oben scrollen

= Nach unten scrollen

SPIEL
= Optionsmenii

= Spielgeschwindigkeit reduzieren

Spielgeschwindigkeit erhohen
(Zehnerblock) Lautstirke erhohen

= (Zehnerblock) Lautstirke verringern

SONSTIGE
Technologien

= Schnellspeichern

A UBERLEGENHEIT: Durch Erhebungen
erhoht sich die Wirkungskraft lhrer Waffen.

A TIERLIEBE: Mit viel Gefiihl ziichten Sie
Wildpferde zu Kampfgenossen heran.

B Was ist Yin und Yang?

Sowohl im Einzelspieler- als auch im Multiplayer-
Modus wird genau auf lhre Vorgehensweise
geachtet. Die Verwendung von Yin oder Yang ist
von vornherein fiir jeden einzelnen Clan festge-
legt. Besonders gute Taten bringen einem Spieler
jedoch Punkte fiir das Yang, schlechte hingegen
Punkte fiir das Yin. Die meisten Punkte gibt es
allerdings immer noch wahrend den zahlreichen
Schlachten zu gewinnen.

Weitere hilfreiche Informationen finden Sie im
ausfihrlichen Handbuch und in der Readme-
Datei. Beides rufen Sie iiber das Menii der VCA
Heft-Disc auf.

= Schnellladen

= Nachstes Musikstiick spielen
= Vorheriges Musikstiick spielen
= Chat beginnen

= Aktuelle Nachrichten ansehen

A DANKBARKEIT: Bewassern Sie die Reis-
felder haufiger, fallt die Ernte tppiger aus.

Februar 2005 VGA
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A VG A HEFT-DISC

NEU!

VIDEOS & EXTRAS

Trailer, Screenshots,
Sensationen: Auch auf

RAINBOW SIX 4 =@

unserer aktuellen
VGA-Heft-Disc finden
Sie alles zu den
Megahits von morgen.

A TERRORSPEKTAKEL: Der brandneue
Trailer zum nachsten Tom-Clancy-Shooter.

BATTLEFIELD 2

Im Heft: Seite 14

t

Laufzeit: 1 min. 48 sec.

A MEHRSPIELER-ACTION MIT FANTASTISI:HER GRAFIK Sehen Sie selbst,
wie Electronic Arts im Online-Shooter-Genre neue MaBstabe setzt - erstaunlich!

WEITERE VIDEOS

LEGEND OF KAY o

Im Heft: Seite 64

B Star Wars: Knights of
the Old Republic Il

B Rumble Roses

B FIFA Street

B Mario Power Tennis

GOMBO .+ 2

Laufzeit: 1 min. 07 sec.

AUF DER HEFT-DISC!

SPLINTER CELL
CHAOS THEORY

Im Heft: Seite 26

A SCHLEICH-HAMMER: Sam Fisher zeigt
lhnen seine neuen Nahkampf-Moves.

PSP VIDEOSHOW

Im Heft: Seite 84 | Laufzeit: 3 min. 42 sec.

A HANDHELD-WUNDER: Die starksten
Spiele auf Sonys PSP - live & in Farbe.

ACTOF WAR =

A STRATEGIE SENSATION: So genial
sieht Ataris Militar-Taktik in Bewegung aus.

TEKKEN 5 o

Im Heft: Seite 30 | Laufzeit: 2 min. 40 sec.

A PRUGEL-POWER: Namcos legendéare
Klopper im VGA-Showturnier.



“Die M#nner, die ich in die Normandie fithrte, waren eine Truppe,
die Ninner, die ich dort herausfilhrte, waren Briider.”

A T Sgt Matt Baker - 101. Tuftlandedivision
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tem Geschiitz
64 Spieler tul

D ezember 2004. Knapp 25 gespannte Jour-
nalisten aus ganz Europa wuseln durch die
heiligen Hallen von Electronic Arts Europe in Lon-
don. Der Grund: EA und die Schweden von Digital
lllusions (kurz: DICE) stellen in einem eintdgigen
LAN-Event "Battlefield 2" vor. Im Zwielicht des
abgedunkelten Prisentationsraums nahmen wir
erstmals die Mehrspieler-Schlachtplatte in Augen-
schein, lieferten uns Gefechte mit allzu angriffslu-
stigen Konkurrenten und fiihlten den Entwicklern
gehérig auf den Zahn.

IM OSTEN NICHTS NEUES

Nachdem sich die Jungs von DICE in "Battle-
field 1942” und "Battlefield Vietnam” bereits
groRziigig aus der Geschichte bedient haben, ist
das "BF2"-Szenario in der heutigen Zeit angesie-
delt. Insgesamt haben Sie in den Spielmodi As-
sault und Conquest Head-On ein Dutzend unter-
schiedlicher Karten zur Wahl. Einige spielen in

¥ AUS SICHERER ENTFERNUNG: Dieser chinesische Soldat nimmt
einen feindlichen Truppentransporter ins Visier.

rschiitterlicher Moral riicken Sie dem
sich auf den skalierbaren Karten.

A g ~

genangriff. Mit schwers-

ind zu Leibe. Bis zu

Asien, andere im Mittleren Osten. Eine Anspie-
lung auf den Konflikt im Irak? Jamil Dawsari, Pro-
ducer bei DICE, verneint: "Die Spieler wollen ein-
fach eine mdglichst realistische Umgebung. Un-
ser Ziel war es, eine authentische Spielwelt auf-
zubauen, ohne dabei den Irak einzubeziehen.”

Deshalb schlagen sich auch gleich drei
Parteien die virtuellen Kopfe ein: Die USA, China
und eine fiktive Befreiungsgruppe namens Middle
Eastern Coalition (MEC). Jede Fraktion verfiigt
iiber sieben Infanterietypen sowie knapp zehn
verschiedene Vehikel.

Alle Maps sind fiir maximal 64 Spieler ausge-
legt. Sollten allerdings weniger Online-Soldaten
mitspielen, kénnen die Areale auch gestaucht
werden. Bei nur 16 Mitstreitern wird lediglich ein
kleiner Ausschnitt ausgewahlt, sodass sich die
Mini-Armeen auf den riesigen Flichen nicht ver-
lieren. Neben den besagten Wiistenlevels iiber-
ziehen die "Battlefield 2”-Soldaten aller- B

¥ HINTERLISTIG: Einige Gebaude sind begehbar. So kdnnen
die MEC-Einheiten diesen Tank aus dem Hinterhalt angreifen.

INTERVIEW

"Es soll einfach -
Spafd mach'en"‘
» Jamil Dawsari, Producer

bei DICE, stellte sich in
London unseren Fragen. )_

VGA: Warum gibt es nun doch eine
Limitierung auf 64 Spieler?

Jamil Dawsari; Wir mussten uns eingeste-
hen, dass mehr Spuelenn derPraxismdrt

gen wire es zu l’niblemen gel:ommen.
Deshalb mussten wir unsere Ambitionen
relativieren. SchlieRlich soll "Battlefield 2"
einfach Spa machen und nicht durch
technische S:hwieﬁdmun auffallen. i

VGA: Ballert man
Dawsari: Ja, aber c
dient mehr zum Training. Da ‘derinhlli-
genten Bots wird die taktische Komponen-
te jedoch nicht zu kurz kommen.

VGA: Was tut ihe for die Modding-
Community?
Dawsari: Im Spiel ist der l(empleth "BF2"-

den. Uns ist in‘Umfragen aufgefa!len, dass
die Spieler gerne verriickte Dinge anstel-
' len: Etwa halsbrecherische Fallschirm- oder

Fahrzeug-Stunts.

VGA: Wie geht ihr gegen Cheater
| und Hacker vor?

Dawsari: Ich hoffe, du erwartest keine
Details (lacht). Wir benutzen Punk-Buster
und noch einige weitere Programme.

VGA: In "BF2" kénnen wir mit Hub-
schraubern fliegen. Wie sieht’s mit
Diisenjets aus?

Dawsari: Sie sind im fertigen Spiel dabei!

Vielen Dank fiir das Interview!




Beschuss der Flugabwehr zum Opfer
und stiirzt ab.

2 TAILFULLE: Sogar Piloten und
Crew sind in den Armee-Helikoptern
gut zu erkennen.

A WUSTENSTURM: Liegen Sie flach
am Boden, kinnen Sie exakter zielen.
-

SYSTEMVORAUSSETZUNG
Detailreiche Landschaften, spektakuld
Explosionen, weite Areale — die eigens
fiir "Battlefield 2” entwickelte Grafiken-
gine bringt den Rechner ins Schwitzen.
Welche Hardwarevoraussetzungen brau-

4 chen Sie? Producer Jamil Dawsari dazu:
"Mindestens einen 1,5 Ghz Prozessor,
256 MB RAM und einer 32 MB Grafik-
karte — je schneller, desto besser. AuRer-
dem wird "BF2" erst ab einer DSL-Ver-
bindung ordentlich laufen. Alles andere
ist bei den groRen Datenmengen auf je-
den Fall viel zu langsam!”

4

g
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CHUSS: Der F1 51lager fallt dem

dings auch ferndstlich anmutende Stadte mit Blei
und Geschrei. Hier ist es stellenweise sogar mog-
lich, Gebéude zu betreten oder mit Sprengladun-
gen neue Durchginge anzulegen.

NEUE MANNER BRAUCHT DAS LAND

"Im Gegensatz zu ‘Battlefield Vietnam' legen
wir in unserem neuen Spiel wieder mehr Wert auf
die Infanterieeinheiten”, erkldrt uns Jamil Dawsari
wihrend der Prasentation. "Um lidngere Strecken
schneller zuriicklegen zu kénnen, haben wir nun
eine Sprintfunktion integriert. Die Dauer des
Zwischenspurts hiangt von den Truppentypen ab.
Neben den bekannten Klassen Sanititer, Assault,
Ingenieur, Scharfschiitze und Panzerabwehr sind
auch zwei neue dazugekommen: Die Special-
Forces und die Support-Einheit!"

Der Spec-Ops-Soldat agiert hauptsichlich
hinter den feindlichen Linien. Er ist ein wenig
schneller als die anderen Truppentypen, dafiir
aber auch extrem verwundbar. Mit Hilfe von Peil-
sendern markiert er wichtige Punkte fiir Luftan-
griffe oder platziert unbemerkt Haftbomben.
Fies: Die Sprengkdrper kleben hervorragend an
anderen Einheiten. Gemeine Naturen diirfen
feindliche Soldaten mit einem Pdckchen ausstat-
ten und dieses klammheimlich per Knopfdruck in
die Luft jagen. Die Support-Einheit hingegen
schleppt ein schweres Maschinengewehr mit sich
herum. Entsprechend gering ist auch ihr Durch-
haltevermogen. Dafiir versorgt sie die Frontein-
heiten mit frischer Munition und Granaten.

TEAMPLAYER GESUCHT

Wer die friiheren Teile der "Battlefield”-Serie
gespielt hat, kennt das Problem: Chaos pur! Jeder
tut, was er will, koordiniertes Vorgehen ist kaum
moglich. Dem arbeitet DICE jetzt mit einer inte-
grierten Voice-over-IP-Chat-Funktion entgegen.
Uber das Headset konnen die Teammitglieder
nun Taktiken absprechen. Eine weitere Anti-Cha-
os-MaRnahme ist die Moglichkeit, Squads zu bil-

den. Dabei iibernimmt ein Spieler die Rolle des
Leaders. Er hat die Maglichkeit, Wegpunkte und
Kommandos iiber einen simplen Befehlskreis an
seine Kameraden weiterzugeben. Auferdem steht
der Teamchef im stindigen Kontakt zu dem alles
iiberblickenden Commander (siehe Kasten).

In der LAN-Praxis funktioniert das Squad-
Feature bereits recht gut: Obwohl die friihe Al-
pha-Version einige Male abgestiirzt ist, kénnen
die Leader kleine Angriffe schon bald effektiv an-
fiilhren. Eigene Kollegen werden mit griinen
Schriftziigen angezeigt und sind auf dem Radar
ebenfalls als griine Flecken markiert. So behilt je-
des Mitglied seine Kameraden immer im Auge.

Die Wegpunkte ermdglichen es auRerdem,
die feindlichen Reihen gezielt zu umgehen.
‘Battlefield 2" stellt groere taktische Anspriiche
an die Spieler, ohne dabei zu kompliziert zu wer-
den. Die Steuerung orientiert sich an denen der
Vorginger”, erklart uns Dawsari.

FREIE FAHRT...

.. fiir freie Soldaten. Vehikel spielen natiir-
lich auch in "Battlefield 2" eine bedeutende Rol-
le. Im Fuhrpark jeder Fraktion finden etwa zehn
Armee-Gefihrte Platz. Die Auswahl reicht vom
wendigen Jeep iiber massige Panzer bis hin zu
wieselflinken Kanonenbooten.

Jedes Fahrzeug steuert sich anders: Die
schnellen Humvees hiipfen formlich iiber den
unebenen Wiistenboden, wahrend schwergewich-
tige Panzer langsam durch den Sand walzen. Auf
kleinem Raum Wendemandver mit den groen
Brocken bereiten Anfingern jedoch deutlich
mehr Probleme als das Riickwirtseinparken bei
der Fiihrerscheinpriifung.

Damit gerade die Panzer nicht zu iiberméch-
tig werden, haben die Entwickler viel Zeit in die
Balance investiert: “Wir gehen nach dem Stein-
Schere-Papier-Prinzip vor: Kettenfahrzeuge sind
enorm stark, kénnen aber von schnellen Anti-
Tank-Einheiten locker gesprengt werden”, grinst



R

A ALLES GUTE KOMMT VON OBEN:

sich am besten eine gute Deckung und achten darauf, nicht'gesehen zu werde
denn, Sie haben gerade zufllig einen Raketenwerfer dabei. i

Dawsari, wahlt daraufhin den erwédhnten Soldaten
aus und jagt mit der Bazooka einen gegnerischen
Panzer mit einem Treffer hoch!

Je nach GroRe des Vehikels nehmen bis zu
sechs Soldaten gleichzeitig darin Platz. Mit den
F-Tasten kénnen Sie blitzschnell zwischen den
verschiedenen Positionen — etwa dem MG-Turm
und den Seitenfenstern beim Panzer — hin und
her wechseln.

FORDERNDE HUBI-KONTROLLE

Knifflig gestaltet sich die Steuerung der Heli-
kopter. Ohne viel Ubung und Fingerspitzengefiihl
sind die unglaublich sensiblen Kampfhubschrau-
ber kaum zu bandigen. Ein klein wenig zu stark
nach links gelenkt, schon bricht der Heli aus und
stellt sich auf den Kopf.

Und dann? Dann trudelt der millionenschwe-
re Hubschrauber unaufhaltsam Richtung Erde,
ehe er in einem Feuerball explodiert. Dawsari
gesteht ein wenig schiichtern ein: "Wir arbeiten
derzeit noch an der Steuerung. Unser Ziel ist auf
jeden Fall, dass die Hubschrauber auch fiir
Neueinsteiger gut zu bedienen sind.”

Lust auf eine kleine Nachbetrachtung in der
geselligen Runde? Mit dem "Battlefield 2"-Recor-

=

b= *% neuen Grafikengine. Die Luftabwehrrakete fliegt genau durch die
Ladeluke des Helikopters und richtet somit keinen Schaden an.

BEFEHL VON GANZ OBEN

“Wir wollten mehr Taktik in das Spiel brin-
gen und das Chaos regeln”, erldutert der
DICE-Producer. Der Commander-Modus
soll dabei helfen: Als Oberbefehlshaber
fungiert stets der beste Spieler der jeweili-
gen Fraktion. Er steht nicht selbst auf dem
Schlachtfeld, sondern beobachtet das Ge-
schehen auf einer taktischen Karte. Uber
das Headset nimmt der C; der direk-

ten Kontakt zu den Squad-Leadern auf und
dirigiert sie zu den nichsten Zielpunkten.
Dazu platziert er mit wenigen Klicks Weg-
punkte auf der Ubersicht, die nur die
Teams sehen konnen. Hinzu kommen noch
vier Spezial-Funktionen:

iB8ehiauber iber Ihnen kre

der kein Problem! Der Host kann das gesamte (!)
Kampfgeschehen als Film aufnehmen und an-
schlieRend abspeichern. Ahnlich wie in so man-
chem Sportspiel kénnen spektakulire Szenen
bewundert oder einzelne Szenen noch einmal
genauestens analysiert werden. Dies ist gerade
fiir professionelle Clans ein tolles Feature.
"Battlefield 2" wird voraussichtlich im ersten
Quartal 2005 in den deutschen Liden stehen.
Wie gewohnt erfahren Sie dann in der VGA
brandaktuell, ob die Schweden dem momentanen
Online-General “Joint Operations” den Rang
ablaufen kénnen. OB

1. SCAN - Zeigt Einheiten in einem klei-
nen Ausschnitt des Feldes an.

2. STRIKE - Bombastisch: Ein heftiger
Artillerieschlag macht das Zielgebiet dem
Erdboden gleich.

3. UAV - Eine Aufklirungsdrohne verrat
die Gattung der feindlichen Truppen.

4. SUPPLIES - Das Versorgungsflugzeug
wirft neue Munition und Medipacks ab.

SPECIAL
BATTLEFIELD 2

Spieleranzahl
Internet

Typisch Vil : Of
mit g neuen Fea-
l:ures Bald hat das Warten ein Ende.

Die Entwickler prasentieren die Flexibilitat der
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HE SITH LORDS

DARTH VADER: lhrem Helden ist |edes Mittel recht. Diesen |V JETZT WIRD'S SCHMERZHAFT: Der Zorn des Helden wird iiber-
Schurken [Imks] schleuderl: er kraft seiner Machl: von sich. ~ machtig und seine Gegner sehen nur noch einen Wirbel aus Lichtklingen,




A UMZINGELT: Kampfe laufen genauso ab wie im Vorgénger. Nachdem lhr Charakter
eine Aktion ausgefiihrt hat, kénnen Sie ihn frei bewegen. Wenn Sie von Gegnern umstellt
werden, sollten Sie sich schnellstmaglich in eine bessere Position bringen.

A FAST SCHON UNFAIR: Die beiden
Schergen sehen im Kampf gegen einen
ausgebildeten Jedi ziemlich alt aus.

Darth Vader oder Obi Wan? Das Sequel zum
famosen Rollenspiel stellt Sie vor die Wahl.

Is im Herbst 2003 Biowares "Star Wars:

Knights of the Old Republic” (kurz:
"KOTOR") fiir die Xbox erschien, war die Macht
mit dem Spiel — tolle "Star Wars”-Atmosphare,
gewaltige Handlungsfreiheit, hiibsche Présenta-
tion, eine genial versponnene Story und jede
Menge Spielspa® wurden mit hohen Wertungen
und saftigen Verkaufszahlen belohnt. Nun steht
der Nachfolger in den Startléchern. Folgen Sie
uns zu den Sternen!

NEUES TEAM, ALTE STARKEN

Erst die schlechte Nachricht: Bioware, die
Entwickler des ersten Teils, sind nun nicht mehr
mit an Bord. Jetzt die gute Nachricht: Mit Obsi-
dian Entertainment (siehe Kasten auf Seite 20)
werkelt ein ebenso qualifiziertes wie engagiertes
Team an "KOTOR 2". Aber all das tangiert den
Spieler kaum — Handlung, Spielbarkeit und Grafik
sind da schon wesentlich interessanter.

Fiinf Jahre nach dem Ende des Vorgéngers ist die
Galaxis kaum sicherer geworden. Jedi-Ritter sind
rar, tatsichlich scheint der Held der Letzte seines
Ordens zu sein. Das Spiel beginnt an Bord der
Ebon Hawk. In diesem kleinen Schiff gondelte be-
reits die Party des ersten Teils von Stern zu Stern.
Aber der Kreuzer hat schon bessere Tage
gesehen. Schwer beschidigt trudelt er durch ein
Asteroidenfeld. Die Besatzung ist bewusstlos —
bis auf einen Astromech-Droiden. Diesen spie-
len Sie direkt im Tutorial. Es gilt dabei, das

Schiff wieder halbwegs flott zu machen, um /Qw ‘L

sicher in einer Bergbau-Station zu landen.

Ist das geschafft, schliipfen Sie endlich in
die Rolle Ihres Helden. Der erwacht gerade in
seinem Kolto-Tank und stellt fest, dass auRer
ihm niemand mehr zu leben scheint. Nach einer
kurzen Suche findet er jedoch eine éltere Frau,
die sich als Kreia vorstellt. Langsam nimmt das
epische Abenteuer Fahrt auf...

¥ GENAU HINSCHAUEN: Auch Ihr Begleiter ziickt den roten Sith-Lichtsébel. Sie kénnen
nicht nur selbst der dunklen Seite verfallen, sondern auch lhre Mitstreiter dazu verfiihren.

’ &

®j )

FREUND & FEIND

Nebenfiguren vor, denen Sie im
Laufe des Spiels begegnen.

KREIA

Diese iltere Dame hat es in
sich: Sie ist stark in der
Macht, gibt aber vor, we-

der Jedi noch Sith zu £
sein. Tatsdchlich hilft sie

dem Helden immer wieder und
stellt gleichzeitig seine Taten
in Frage. Welches Geheimnis
umgibt die mysteriose Kreia?

ATTON RAND

Han-Solo-Fans, aufgemerkt! Der stets miss-

trauische Atton hat in jeder dunklen Ecke

einen FuR in der Tiir und ist ein Meister im

Umgang mit dem Blaster. Der sympathi-

sche Tunichtgut verbirgt allerdings

ein paar sehr finstere Geheimnisse

| und wird noch eine entscheidende
Rolle spielen.

—%_ < MIRA
" Eine Kopfgeldjige-
rin mit Gewissen: Sie totet
nur, wenn es unbedingt sein
muss. Meist liefert sie ihre
Beute lebend ab. Sie hat
|  auch die klassischen Boba-
6 Fett-Waffen im' Cepiick Rake-
tenwerfer fiirs Handgelenk,
Betdubungspfeile und jede
Menge versteckte Speziali-
titen machen sie zur &

. Frau fiirs Grobe.

DARTH SION >
Er ist der Anfiihrer einer
schrecklichen Sith-Todes-
schwadron, die Jagd auf B 5
lhre Jedi macht. Sions o

Kérper wurde komplett

zerstort, sein Skelett

zermalmt. Nur seine Beherr-

schung der dunklen Seite der

Macht und sein Hass erhal-

ten Darth Sion am Leben —

dennoch leidet er ewige 25
Schmerzen und Qualen. —
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OBSIDIAN ENTERTAINMENT

Obsidian Ein!thinmem wurde von fiinf
echten Branchen-Veteranen gegriindet. Die
Namen Feargus Urquhart, Chris Parker,
Darren Monahan, Chris Avellone und Chris
Jones haben einen guten Ruf unter Rollen-
spiel-Fans: Feargus Urquhart beispielswei-
se entstammt dem inzwischen untergegan-
genen Hnus lnterplay. Dort war er an Hits

anderem i "rallout 2" und "Planescape:
Torment” im Spie!v Da auch die anderen
drei MW&MI’ ‘ordentliche Leistungen

A BEISSER: Sie haben nicht nur mit Sith
zu kampfen, sondern auch mit der Fauna.

\

A WIE ANAKIN: Der Kampf mit zwei
Schwertern ist effektiv und sieht gut aus!

VBA www.gamesaktuell.de
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A BUNTE ANZEIGE: Die Fabe des Lichtschwerts zeigt es an: lhr Alter Ego tendiert

mittlerweile stark zur dunklen Seite der Macht und flBt seinen Gegnern Angst ein.

GUT ODER BOSE?

Wie schon im Vorginger basteln Sie Ihren
Helden selbst. Sie wihlen das Geschlecht und
eine von drei Klassen aus. Im Gegensatz zum Erst-
ling sind Sie bereits ein Jedi-Ritter. Bedingt durch
den Absturz und einen partiellen Gedachtnis-
verlust lhres Helden starten Sie trotzdem ohne
Lichtschwert und Macht-Fahigkeiten. An Letztere
erinnern Sie sich erst wieder im Laufe des Spiels.

An dem hat sich im Vergleich zu Teil eins
nicht viel gedndert. In Dreiergruppen erforschen
Sie die Galaxis. Kommt es zum Kampf, beharken
Sie lhre Gegner in rundenbasierten Gefechten,
die Sie jederzeit unterbrechen kénnen, um neue
Befehle zu erteilen.

Auch die Freiheiten des Vorgéingers werden
wieder geboten — gerade in den Dialogen kénnen
Sie agieren, wie Sie wollen. Entlocken Sie lhren
Gegeniibern die dringend benétigten Informa-
tionen mit wiisten Drohungen, oder sind Sie stets
nett, zuvorkommend und freundlich, um ans Ziel
zu kommen? Die Wahl liegt bei Ihnen.

Aber ganz ohne Konsequenzen bleibt das
natiirlich nicht: lhrem Verhalten entsprechend
verandert sich lhre Gesinnung. Ob Sie ein weiser
Jedi oder ein finsterer Sith-Lord werden, hangt
also allein von lhnen ab. Und das ist noch nicht
alles: Wurde die Haltung lhrer Gefihrten im
Erstling noch vorgegeben, kénnen Sie diese nun
ebenfalls beeinflussen. Einige lhrer Mitstreiter
ziehen bose Sith auf die dunkle Seite. Doch Sie
schaffen es bestimmt auch, den ein oder anderen
Fiesling in die Reihen der Guten zu holen.

Wie im Prequel liegt in dieser Charakterfrage
der Hauptreiz des Spiels — wo sonst kénnen Sie
als endlos boser Sith die Galaxis in Angst und
Schrecken versetzen oder als aufrechter Jedi die
Alte Republik verteidigen?

ALLES WIE GEHABT?

Auf den ersten Blick unterscheidet sich "The
Sith Lords” nur minimal von seinem Vorganger.
Wahrend Musik und Sprachausgabe (wir haben
uns die fertige amerikanische Fassung angese-
hen) vollends iiberzeugen, ist die Grafik zwar

a \
/ \
4 A\' }Qkhl\\

A UBERMACHT? Auch wenn Sie zu dritt
gegen den starken Sith-Fithrer Darth Sion
antreten, sollten Sie vorsichtig sein.

ansehnlich, aber keinesfalls spektakular. Gele-
gentliches Ruckeln, lange Ladezeiten und manch-
mal etwas holzerne Animationen verwehren den
Jedi den Sprung in den Grafik-Olymp, dem Spiel-
spaf dagegen tut das keinen Abbruch. Die flotte
Steuerung, die spannenden Kimpfe, die iiber-
sichtlichen Meniis (diesmal in Griin gehalten)
und die faszinierende Handlung versprechen
nicht nur eingefleischten "Star Wars"-Fans wo-
chenlanges Vergniigen.

Auch Jedi-Neulinge werden mit dem Titel
jede Menge Spielspaf® haben. Eine komplett ein-
gedeutschte Version wird im Februar fiir Xbox
und PC erscheinen. Bis dahin kénnen Sie ja noch
einmal den Vorginger durchspielen oder sich ein
paar Mal die DVD-Box zu Gemiite fithren. TN

SPECIAL
KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC Il
System
Erscheint

Genauso fesselnd, genauso grand’los
Hier ist die Ersatzdroge fiir
alle Anhénger des Vorlaufers.
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Ein Abentever, das so grof ist, braucht mehr als einen Helden. Ganz egal,
ob du dieses Abenteuer allein oder mit deinen Freunden erlebst — du entdeckst
die acht geheimnisvollen Welten von Hyrule immer mit 4 Links gleichzeitig.
Verbinde bis zu vier Game Boy Advance mit deinem Nintendo GameCube
und kémpfe in der Schattenschlacht gegen deine Freunde oder verbiinde
dich mit ihnen, um das ultimative Zelda Abenteuer gemeinsam zu erleben.

THE LEGEND OF ZELDA: FOUR SWORDS ADVENTURES
Exklusiv fir Nintendo GameCube.
INKLUSIVE NINTENDO GAMECUBE GAME BOY ADVANCE KABEL.

v
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STAR.WARS
SJMMAND

\ Klonkriege-Ticker: Elite-Einsatzteam erobert Geonosis — stopp -
~ kampfen auch auf Kashyyyk - stopp

%

i .

|
SECURE WORSHYR GARDEN

diisteren Worshyr-Garten auf Kashyyyk. Unser Kamerad vor uns wird von einem feindlichen
Projektil getroffen. Daraufhin leuchtet ein Schutzschild kurz blau.

gal ob "Brothers in Arms”, "Rainbow Six 4"
oder "Mercenaries” — die Flut der Taktik-
Shooter scheint auch in den nichsten Monaten
nicht abzureiffen. Wer dieses Genre bevorzugt,
realistischer Kriegsszenarios jedoch iiberdriissig
ist, kommt mit LucasArts "Republic
Commando” auf seine Kosten.
& Anstelle durch die Schiitzen-
graben dieser Welt zu robben,
_~ ballert man sich hier mit
seinem Einsatzteam quer
durchs "Star Wars”-Uni-
versum.

Die Handlung spielt
ziemlich genau zwischen
Episode Il und Ill. In der

Rolle des Teamfiihrers befehligen
Sie drei Kameraden durch die
Wirren der Klonkriege. Da ware
an erster Stelle Fixer, ein talen-
tierter Hacker, der spielend
leicht Tiirschlosser oder Com-
puterterminals knackt. Zwei-
ter Soldat im Bunde ist Sev.
Mit seinem Scharfschiitzen-

‘ gewehr erledigt er selbst
weit entfernte Widersacher

mesaktuell.de

zielsicher. Der Sprengstoffexperte Scorcher kom-
plettiert das vielseitige Team. Mit explosiven
Ladungen sprengt er Tiiren oder groRere Barri-
kaden auf.

Ohne lhren Befehl passiert auf dem
Schiachtfeld rein gar nichts. Sie sagen lhren Leu-
ten, wann sie angreifen, in Deckung gehen oder
sich beim Anfiihrer sammeln sollen — das kennen
wir bereits aus anderen Taktik-Shootern. Vollig
neu gestaltet sich hingegen das Vorriicken im
Celdnde. Hier werden mégliche Stellungen Ihrer
Truppe als Hologramm auf Ihrem Visier ange-
zeigt. Erscheint lhnen eine davon als sicher,
schicken Sie lhre Kameraden per Knopfdruck hin.

In diesem Zusammenhang konnten wir eine
Verbesserung der Kiinstlichen Intelligenz unserer
Kameraden ausmachen: Anders als noch in einer
im Mai prisentierten Spiel-Version laufen unsere
Helfer nun schnurstracks zu ihrem Zielpunkt.

IDENTISCHE PC-VERSION

Erstmals durften wir die PC-Version des
Taktik-Shooters selbst ausprobieren. Spieltech-
nisch hat sich gegeniiber dem Xbox-Pendant so
gut wie nichts verandert. Bedingt durch die
hohere Auflésung des PC-Monitors und daraus
resultierende feinere Oberflichentexturen wirkt

unbezwingbares Team - stopp.

s

I
PRESS fF* TO EANCEL o
SNIPE MANEUVER
I

SICHERN: Sev erledigt einige Wider-
sacher vom Scharfschiitzen-Punkt aus. Wir
konzentrieren uns auf die Gegner links.

s....&m;;.a.m q\
-
" g-ﬂm

Wir nehmen die angreifenden
RDI)Dter iber Kimme und Korn ins Visier
und kénnen so wesentlich genauer zielen

die Optik sauberer als auf der Xbox. Leider konn-
ten wir die Online-Optionen noch nicht testen.
Laut den Entwicklern diirfen aber vier Spieler auf
geteiltem Bildschirm und 16 online in diversen
Spielmodi gegeneinander antreten.

Sowohl auf der Xbox als auch auf dem PC
scheint "Republic Commando” der beste "Star
Wars"Titel seit Langem zu werden. Hoffentlich
halten die Entwickler den Erscheinungstermin im
Mérz ein ~ dann kénnen wir uns mit "Republic
Commando” die schmerzhafte Wartezeit bis zum
Kinostart von "Star Wars: Episode 3" im Mai
2005 verkiirzen. MH

STAR WVAGER REPUBLIC COMMANDO




RUMBLE ROSES

Hiibsche Frauen, sexy Kampferinnen,
gut gebaute Schonheiten. Alles klar?

A POPOPARADE: Wenn die rumpelnden Rosen zugreifen, hat das Publikum was zu gucken.

Der virtuelle Kameramann halt natirlich voll drauf, um die Zartlichkeiten ins Bild
zu kriegen, frei nach dem Motto: Wahre Liebe gibt es nur unter Frauen...

S ex sells”. Diese ebenso wahre wie abgedro-
schene Phrase passt zu "Rumble Roses” wie
die Wrestlerfaust aufs Gegnerauge. Nicht etwa
Move-Vielfalt oder eine dicke Lizenz sind die
groften Pluspunkte des Kampfsportspiels, son-
dern tiber 20 wohl proportionierte Wrestling-
Weiber, die das Blut pubertierender Spielefans
zum Kochen bringen sollen.

Dieses Ziel verfolgen die japanischen Macher
mit aller Konsequenz: Kimpferinnen wie die texa-
nische Rodeo-Reiterin Dixie Clemets, die spritz-
freudige Krankenschwester Anesthesia oder Miss
Spencer, die gestrenge Lehrerin, marschieren zu-
nachst mit einer spektakuldren Show in die Wrest-
ling-Halle ein. Im Ring sorgen sie mit gekonnten
Griffen dafiir, dass kein Detail der eigenen oder
der fremden Unterwdsche ungesehen bleibt. Da
werden Beine gespreizt, Briiste gewippt und
Hintern getreten, bis der Arzt kommt.

FRAUEN SIND SCHWEINE

Produzent Akira Uchida hat auch die Parade-
disziplin des Frauen-Wrestlings nicht vergessen:
das Schlammcatchen! In knappen Bikinis suhlen
sich jeweils zwei Kontrahentinnen im Schlamm —
und sehen schon nach kurzer Zeit aus, als wiren
sie vollkommen nackt!

Besonders natiirlich wirkt der Schlamm zwar
nicht, doch ist das nur ein kleiner Makel an einer
ansonsten astreinen Grafik mit gut modellierten
Midels, fliissigen Bewegungen und sinnvoll
gewahlten Kameraeinstellungen.

Im Story-Modus kommen zahlreiche Zwi-
schensequenzen hinzu, in denen sich die schlag-
kraftigen Rosen von ihrer tiefgriindigen Seite zei-
gen. Hier erleben wir zum Beispiel die zierliche Ja-
panerin Reiko, die auf der Suche nach ihrer
Schwester ist und im Endkampf ihrer toten Mutter
gegeniibersteht. Diese wurde — um Missverstand-
nisse auszuschlieBen — durch eine DNA-Trans-
plantation wiederbelebt. Hatten wir eigentlich
schon erwdhnt, dass das Spiel aus Japan kommt?

Crafik hui, Spiel pfui? Nicht doch - allein we-
gen der Midels hatten wir "Rumble Roses” nicht
so viel Platz im Heft zugestanden. Wir sind ja die
VGA und nicht der Playboy! Hinter “Rumble Ro-
ses” steckt mit Yukes der Entwickler von "WWE
Smackdown!” Kennen Sie dieses Game, ist lhnen
die Rosen-Steuerung ebenfalls bestens ver-
traut. Die Move-Vielfalt des Vorbildes wird ,
zwar nicht erreicht, dank einiger cooler 7
Spezialbewegungen bleiben die Kimpfe
trotzdem spannend, zumal sie viele Bo- [

sz '

nusmadels freispielen diirfen.

A BEINBIEGER: Bei bestimmten Griffen
muss ein Spieler schnell auf den Kopf ham-
mern, um die Schmerzen zu beenden.

A

A HAARTEST: Aisha zerrt die arme Reiko
unfein durch den Schlamm.

Erscheint
Preis
Genre
Hersteller
Entwickler
Spieleranzahl
Internet - o
Einschatzung  GELUNGEN DOOTS
Sexy Frauen-Wrestling von den
"Smackdown!"-Machern. Sehr anzie-
hend auf Jungs zwischen 14 und 18.

Wrestling
Konami
| KCE Tokyo/Yukes
1-2 Spieler

www.konami.de

3
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Rabiater Regenbogen:\
Ubisofts Truppe riistet
sich fur ihren vierten

Elnsatz L nd bf‘lngt 4 ACH MICE EHT Dle Terrorbriider gehen nun wesentlich aggressiver
2 3 und bru:aler vor. foene Platze sollten Sie unbedingt meiden - oft warten hier
feine Neuerun gen m 1t. unzahlige Feinde mit. Sniper-Gewehren und Raketenwerfern auf lhre Truppe. ¢
\

N eulich auf dem Hof einer Grundschule, Situation heikel, die Luft bleihaltig. Mal
< prahlt: “"Mein Papi ist Feuer- ~ nehmen en Politiker als G v
wehrmann!” "Wow, wie cool! Was mein Daddy so mal bastelt der Terrormob an chemischen
macht R ich nicht”, e d C e S en. Was tun, um das Gesindel
Enrique Chavez. Wir hmu-wen schon! ¢ stoppen? Am besten nutzen Sie den High-
Cha (nicht verwandt oder verschwigert mit tech-Schnickschnack lhrer Teufelskerle:
dem "Ding aus einer anderen We ist das  Der Motion-Sensor erméglicht Blicke in
Oberhaupt der supergeheimen Supereinheit ne Rdume (ideal fiir vorausschauende
Rainbow Six. Wenn niedertrachtige oriste tiker) und die Phosphor-Granaten garantieren
Pline schm lautet infernalisch-feuri oristen-Barbecue.
= i nehmen Sie!” Blindwiitige Offensiven fiihren bei "Rainbow
Durch einen neuartigen Six"-Titeln jedoch traditionell zum sicheren Bild-

Gliiheffekt sorgt die Grafik fir Staunen. INTERNATIONALE INTERVENTION schirmtod. Ergo machen clevere Sofa-Séldner

Teil r des erfolgreichen Taktik-Action- e /en Gebrauch von der michtigsten Waffe
Cebrius kéchelt zwar auf Story-Sparflamme  im Spiel, den Teamkollegen. Bis zu drei iche
(bo uben mit Biowaffen bedrohen die we: Kumpane machen sich mit Ihnen auf zum Mis-
liche Zivilisation), verwshnt Zockergaumen aber sionsz ml und warten nur auf Ihre Order. Damit
mit pikanter Spielspaf3-Wiirze. Sie nen sich verweigerer klarkommen, ist die
hsel, noch hinterhiltige- fehls etont simpel gehalten — samtli-
re Hochglanz- Anweisungen lassen sich mit einem banalen
h bei unserem druck erteilen. Das Zauberwort heifs
ller aus. sensitiv: Je nachdem, wo
der Story-Kampagne lesen platzieren, @ndert sich das Angebot mog-
te einer luxuriosen Wi Ob lichen Instruktionen. Wer etwa auf eine Tiire deu-
- Ahnlich wie in Metrd- Siidafrika oder Amsterdam - H-‘,w tet, darf seinen Trupp entweder zum S!}erun
id Prime schauen Sie durch eine stilisierte r > be e . Zeit fir  auffordern oder Blendgranaten in die f
Hightech-Brille aufs Kampfgeschehen. htseeing bleibt aber keine, denn stets ist die s lassen. Hielten sich die Eins.

24 VGA www.gamesaktuell.de



In dunklen Gefilden
nutzen SlE das praktische Nachtsichtgerat.

Regen und Sturm
sorgen fiir noch bedriickendere Stimmung.

¥ MOuE TO
\ -

Die taktischen Optionen beim Betreten von Réumer; sind vielfaltig.
Wahrend vorsichtige Taktiker scheu durch den Tirspalt. linsen, ballern Rainbow-Rambos
(wie auf dem Bild zu sehen) gleich das Portal aus den Angeln.

Mussten Sie beim Vorldufer noch mit
den stindig gleichen 08/15-Figuren
stehen nun 20 Charakter-
aufgeteilt in Team

Vorganger-Episoden an das "Wir sdubern

gemeinsam ein Areal”-Schema, iiberrascht
"Lockdown” mit auflockernden Sniper-Interme
Hand voll Missionen schliipfen Sie dem-

/eber. Das teuto-

losballern,
Bei einer modelle zur Wahl —
Rainbow und Team Terror.
Die Unterschiede zwischen den

beiden Parteien sind nicht nur kosmetischer, son-
dern auch spielerischer Natur. Wahrend High-
tech-Polizisten auf Motion-Sensor und Ramm-
bock setzen, verbarrikadiert die fiese Fraktion
Turen und hackt sich in Kameras ein. Ubrigens:
Eventuell konnen EyeToy-Besitzer ihre Visagen

nach in die Uniform von Dieter
nische Adlerauge hockt mit der Scharfschiitzen-
auf Hauser

Wumme im Ansch ichern und gibt

seinen Mistreitern Feuerschutz.

MEHRSPIELER, MEHR SPASS!

Was ist noch spannender als Ego-Ballereien
gegen Kl-Kanonenfutter? Richtig! Ego-Ballere
Dessen sind  aufs Online-Alter-Ego pappen — wenn das mal

nicht die Jugendschiitzer auf den Plan ruft! TK

gegen menschliche Widersacher.
sich die "Rainbow Six"-Macher durchaus be-
wusst. Wahrend der Xbox-Ringelpiez mit motivie-
renden Rollenspiel-Elemen punktet (siehe
Kasten), profitiert die PS2-Geselligkeit von neu-

Dieter Weber gibt
seinen Kollegen (unten links) Feuerschutz.

—— T ———

(©]
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\ Mit dem PS2-
exklusiven Motmn-Sensur blicken Sie durch
solide Wande - ein Fest fir Strategen!

DIGITALE XBOX-KARRIERE

Im Gegensatz zur PS2-
Fassung bietet das Mi-
crosoft-Pendant eine
innovative Online-Lauf-
bahn. Zu Beginn legen
Sie die grobe Ausrich-
tung lhres Recken fest:
Soll’s ein schleichender Spec-Op sein?
Oder lieber ein schiefwiitiger Comman-
do? Als Individual-Séld n Sie
sodann durch siegreich bestrlttene Gefech-
te via Xbox Live wertvolle
Erfahrungspunkte, die Sie
dann in frische Kampf-
talente stecken: Egal ob
Riickstof-Eliminierung
oder Nachlade-Beschleu-
niger - jedes Upgrade lasst
sich kauflich erwerben.

Wer mehr Wert auf AuRerlichkeiten legt,
staffiert seinen Schiitzling hingegen mit
Tarnklamotten und der Kopfbe-
deckung aus. H|ghtech Gimmicks wie ein
S der (zum Lahmlegen der feind-
lichen Headset-Kommunikation) machen
den Equipment-Katalog komplett.

artigen Modi. Besonders eine Spielart namens
serspricht ziinftige Online-Gaudi.
zum direkten Duell

ersarial
Hierbei treten zwei Kimpfe
gegeneinander an, die restlichen Teilnehmer erle-
ben das Scharmiitzel als unbeteiligte Zuschauer.

Am Ende des Matches heif ann: "
battant wec dich!" Wahrend der Unterlegene
auf die Ersatzbank mu

Kom-

, darf sich der Sieger mit
einem neuen Herausforderer n. AuRerdem

haben die Entwicklel Herz fiir Individualisten.

Erscheint

Genre
Hersteller
Entwickler
Spieleranzahl
Internet

Einschatzung

Frischer Wind an der Front: Packend
inszenierte Taktik-SchieBer:
midabler Mehrspieler-Unterstiitzung.

Taktik-Shooter

| Ubisoft
| Red Storm Entertainm

www. ubisoft.de

Der Online-Shop offe-
riert Extras wie diese Schutzweste.

Februar 2005 VGA
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SPITA, Das brandneue Kampfmesser
zerschnelaet nicht nur Zeltplanen, son-
dern auch unachtsame Bosewichter.

VGA www.gamesaktuell.de
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ATOM CLANCY'S

D: Wenn ein Online-Séldner seinen Splonage -Widersacher zu Boden

wirft, darf er |hm anschlieBend eine kleine Gewehrkolben-Massage verpassen. Das Witzige
am Wiirgegriff: Sie kénnen den daniederliegenden Gegner per Headset ver! hohnen!

VGA in geheimer Mission: Wir haben uns hin-
ter die Kulissen des Stealth-Hits geschlichen!

D er Alptraum fiir jeden Videospieler? Bei
"Wer wird Milliondr?” auf dem Kandidaten-
stuhl zu sitzen und folgende Frage serviert zu be-
kommen: Was ist schwarz, hilt sich in schattigen
Gefilden auf und baumelt gerne kopfiiber von
Rohren herunter? Klar, “normale” Menschen wiir-
den die offensichtliche Antwort herausbriillen
("Fledermaus!!!”). Bei aufgeklérten Zockern ruft
diese Beschreibung jedoch sofort Erinnerungen
an Sam Fisher wach! Damit das auch weiterhin so
bleibt, schraubt Ubisoft Montreal aktuell am
dritten Auftritt des Schleich-Experten. VGA hat
sich aufgemacht ins bitterkalte Kanada und lhnen
alle Fakten zum kommenden Kniiller mitgebracht.

ALLEINE GEGEN DAS BOSE

Das Internet ist Segen und Fluch zugleich —
vor allem, wenn fiese Terrorbriider ihren Schaber-
nack auf dem Daten-Highway treiben. In "Splinter
Cell: Chaos Theory” beschwéren bése Buben gar
einen Krieg zwischen Nord- und Siidkorea herauf,
ganz bequem vom heimischen Rechner aus! Wer
hinter der Verschwdrung steckt, bleibt so lange im

Dunkeln, bis Sie die elf Missionen der Story
Kampagne bewiiltigt haben.

Am bewihrten und beliebten Grundprinzi
sndert die Thriller-Geschichte freilich nicht:
Heimlichtuer Fisher schleicht durch 3D-Areal
knackt die Nackenwirbel unvorsichtiger Wach
manner und sammelt Beweise. Im Tutorial-Einsat
verschlagt's Ihren Nachtmenschen beispielsweis
nach Peru. Der UN-Mitarbeiter Morgenholt wur
de gekidnappt, Fishers Sam soll ihn retten.

Kenner der Vorginger kommen mit de
Kontrollen sofort klar — falls ihnen nicht ob de
fantastischen Grafikpracht das Pad (oder di
Maus) aus den Hinden fillt. Ubisofts Entwickle
treiben nicht nur jede PC-Grafikkarte an de
Rand der Belastbarkeit, sondern ziinden auch at
Xbox und PS2 den Chip-Nachbrenner. Kei
Waunder, werkeln doch alleine an der Version fi
Sonys Konsole iiber 100 (!) rauchende Kopfe!

Trotz der Optik-Politur kommen auch inhall
liche Reformen nicht zu kurz. So gibt's das trad
tionelle Spionage-Gewehr (unter Profis auch a
SC-20K bekannt) nun in vier Ausfiihrunges
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 BONTAL: Herr Fisher war nach

il AR
wle — Absc

A KOPFUBERJMister Fishen hangt gerne

“mal herum und packt bose Buben am
Schlgﬁttchen - gleich macht’s “knack!”.

R 8 o

Die gute alte Umarmung
darf auch in Chaos Theory nicht fehlen. Ob
dieser Kerl sich wohl dariiber freut?

Im Coop-Modus steht lhnen ein ganzes Fiillhorn an Turniibungen zur
Verfiigung. Unsere beiden Vorfithr-Agenten prasentieren gerade die "Réauberleiter Deluxe":

Ein Spion schleudert den anderen mit Schmackes auf das erhéhte Fenstersims.

Wahrend der Fore-Grip-Schraubsatz fiir mehr
Ballerprézision sorgt, blist die Shotgun-Funktion
zum Nahkampf-Halali. Sniper- (scharfschiitziger
geht's nicht!) und LauncherTool (fiir Hightech-
Geschosse) I i

ieren den B g

GEMEINSAM IM WELTWEITEN NETZ
Weitere Uberraschungen schlummern im
Rucksack des Schattenmannes: Mit der OCP-Pis-
tole schliefen Sie Glithbirnen kurz, Gasgranaten
hingegen eignen sich zum Ausliiften von bewach-
ten Raumen. Wer glaubt, "Chaos Theory” ver-
komme angesichts der frischen Ausriistung zum
Action-Feuerwerk, hat nicht mit der aufpolierten
Intelligenz der Feinde gerechnet: Die Burschen
gehen neuerdings jedem Gerausch nach, klettern
Leitern empor, hiipfen iiber Kisten und tragen
Lampen mit sich herum — tumbe Spielgefihrten
sehen anders aus! Umso wichtiger, dass auch
Konsolen-Besitzer jederzeit speichern diirfen
und eine Réntgenkarte Ubersichtsprobleme aus
der Welt schafft — ein GruR an alle Einsteiger!
An der Multiplayer-Front hat sich ebenfalls
eine Menge getan. Stand bei unserem letzten
“Splinter Cell"-Bericht noch der Coop-Modus im
Mittelpunkt, durften wir nun einen Blick auf die
Versus-Variante werfen. Zu den aus "Pandora

Tomorrow” bekannten Karten gesellen sich sechs
neué Levels — zerstérbares Inventar inklusive.
Gespielt wird nach wie vor in der Aufstellung
"Zwei Soldner gegen ebenso viele Spione”:
Wihrend die bewaffneten Kanoniere aus der Ego-
Sicht losballern, huscht das Agentenduo in der
Verfolgerperspektive umher. Gadgets wie ein
Tarnanzug oder Herzschlagsensoren werten das
spannende Riuber-und-Gendarm-Prinzip weiter
auf. Damit Neulinge nicht auf verl Posten

stehen, liefert Ubisoft zudem ein Online-Tutorial
mit. Dort werden Schleich-Amateuren sowohl
Basisinfos als auch die ideale Route durch alle
Karten spielerisch naher gebracht. TK

DIE NEUE OFFENHEIT
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Terror in London, Ent-
fuhrung im WeiBen
Haus: Act of War
schickt Kriegs-Strate-
gen in die GroBstadt!

A ZIELSICHER: Mit diesen Geschiitzen
attackieren Sie aus sicherer Entfernung.

A SIEGESSICHER: Haben Sie Zugriff auf
die Tarnkappenbomber der U.S. Army,
haben Sie einen entscheidenden Vorteil.

VGA www.gamesaktuell.de

A SPIELT SICH EINFACH: Fur erfahrene Strategen solite die Bedienoberflache keine

Fragen aufwerfen - kennt man einen, kennt man alle. Die Karte links unten macht deutlich,
dass man es in dieser Mission mit einer Ubermacht zu tun hat: zu viele rote Piinktchen...

F ans von Strategiespielen wurden im Weih-
nachtsgeschift vielfiltig und hochwertig
bedient: "Die Schlacht um Mittelerde”, "Armies
of Exigo”, "Die Siedler 5", "Rome: Total War”,
"Dawn of War” — da hatte man wirklich die Qual
der Wahl. Wer aber weder auf Fantasy-Welten
noch auf Historienschinken steht, sondern etwas
Realistisches suchte, blieb trotzdem auf der
Strecke. Da kommt Ataris neuester Strategen-
Streich gerade recht. "Act of War" spielt nicht
nur (fast) in der Gegenwart, sondern platziert
die Echtzeit-Einsdtze auch an Orten, die jeder
kennt: Washington D.C., London, San Francisco.

DREHBUCH VON DALE BROWN

"Die Story ist in 90 Prozent der erhiltlichen
Strategiespiele total langweilig"”, behauptet Alexis
Le Dressay, Studiochef des franzésischen "Act of
War”-Entwicklers Eugen Systems. Um diese
Quote nicht noch weiter steigen zu lassen, hat
Dressay mit Dale Brown einen namhaften
Autoren fiir die Story von "Act of War” engagiert.

Sie glauben, 1,20 Euro fiir einen Liter Su-
perbenzin sei viel Geld? Dann wird lhnen Dale
Browns Zukunftsvision nicht gefallen! Die Ener-
giekrise wird sich in einigen Jahren durch eine
Vielzahl von Terroranschligen deutlich verschar-

fen, so seine Annahme. Hinter den Bomben-
attentaten und Entfilhrungen stecken aber keine
religiosen Fanatiker, sondern eine internationale
Terror-Organisation, finanziert von einem Kon-
sortium von Olfirmen, die natiirlich von astrono-
mischen Preisen fiir Erdgas und Ol profitieren.

In dieser ausweglos scheinenden Situation
kommt die Task Force Talon (TFT) ins Spiel, eine
Gruppe aus Militarveteranen und Technikfreaks,
die im Auftrag westlicher Regierungen die
Terroristen aufspiiren und ausschalten soll.

In tiber 40 Minuten Zwischensequenzen mit
echten Schauspielern verfolgen Sie nicht nur
Einsatzbesprechungen, sondern lernen auch die
mutigen Helden und deren finstere Gegenspieler
kennen. "Viele Leute spielen nicht bis zum Ab-
spann, da die Story nicht zum Weiterspielen
reizt”, so Alexis. Le Dressay. "Bei "Act of War’ ist
das anders, hier fiebert man mit bis zum Schluss".

Ob das tatsichlich so sein wird, kénnen wir
anhand der recht unfertigen Version, die wir
gesehen haben, noch nicht beurteilen. GrofBen
Gefallen finden wir hingegen jetzt schon am
hohen Realismusgrad. Ob Apache-Hubschrauber,
B2-Bomber oder Patriot-Launcher - viele
Waffen, Fahr- und Flugzeuge aus "Act of War”
gibt es auch in Wirklichkeit, zumindest als



= AL
4 WASSRIG: Die Darstellung d
gelingt den Entwicklern ausgezeich

Br‘i‘ + 4 FEURIG: Gezielt attackieren wir

icharfschitzen in diesem Haus.

A SIEHT GUT AUS: An leuchtenden Explosionen und Partikeleffekten herrscht bei Act of
War kein Mangel. Auch mit Dutzenden von Einheiten hat die Grafikengine keine Probleme —
trotzdem soll das Spiel schon ab 2 Ghz gut spielbar sein, sagen die Entwickler.

Prototypen. Auch auf den Maps wurde auf
Authentizitit geachtet. So sieht das Weile Haus,
Sitz des U.S.-Prasidenten, mit all seinen benach-
barten Gebduden genauso aus wie in den
Fernsehnachrichten aus Washington D.C.
Weiteres Atmosphareplus: Wahrend der
Kampfhandlungen sieht man in einem eingeklink-
ten Fenster oben links die SchieRereien und Ra-
keteneinschlige in GroRaufnahme. So bleibt die
Entscheidung zwischen Ubersicht und Mitten-
drin-GCefiihl erspart — Sie geniefRen beides!

TEURER KOLLATERALSCHADEN

Uberhaupt prasentiert sich die innerstadti-
sche Optik mit Ampelanlagen, Feuerleitern und
Hochspannungsmasten detailreich. SchieRen Sie
etwa mit Raketen in ein Haus, brennen nur die ge-
troffenen Stockwerke, nicht jedoch die ganze
Hiitte. So kénnen Sie die zivilen Opfer begrenzen,
was |hrem Bankkonto gut tut. SchlieRlich miissen
Sie mit lhrem Budget haushalten - Panzer, Sol-
daten und Flugzeuge sind teuer. Mit eigenen
Raffinerien sorgen Sie dafiir, dass der Rubel rollt.
Oder Sie besetzen eine Bank und "beschlagnah-
men” das verfiigbare Vermégen. Sie werden sogar
dafiir belohnt, wenn Sie Gefangene wahrend des
Einsatzes in |hr Gefingnis verfrachten.

Auch die Bedienung wollen die Entwickler mog-
lichst einfach halten. So lassen sich viele Dinge
automatisieren. Zum Beispiel geben Sie lhrem
Flugzeug den Befehl, gegnerische Stellungen zu
bombardieren oder das eigene Gebiet zu iiber-
wachen - und lhr Jet macht das dann selbststin-
dig. Sie miissen also nicht jedes Ziel einzeln
anklicken. Eine Riickzug-Automatik fiir lhre
Veteranten-Einheiten fehlt dagegen leider.

Wir sind gespannt, wie mitreifiend "Act of
War” tatsachlich sein wird. Das bisher Gezeigte
ist auf alle Fille viel versprechend und so freuen
wir uns auf das erste Strategiespiel-Highlight des
neuen Jahres! 174

SPE
ACT OF WAR

B
Erscheint Mirz '05 |

Preis 45 Euro

Genre | Echtzeit-Strategie
Hersteller
Entwickler
Spieleranzahl
Internet

ugen Systems B
Spieler (LAN/online)
www.atari.de
KLASSE SO0OT
Die realitatsbezogene Echtzeit-Stra-
tegie weckt hohe Erwartungen an
Story und Atmosphére.

Einscha

A BLAUAUGIG: Noch ahnt der U.S.-Sen"
im Capitol nichts von der Terror-Bedrohung.

A DOPPELDEUTIG: In der hdchsten
Detailstufe wirkt Act of War wie ein
rassiges Actionspiel.

A SCHATTIG: Die Sichtfelder werden realis-
tisch simuliert — geschiitzt von einem Baum
ist man nur von Flugzeugen aus zu sehen.

TECHNO-THRILLER-MANN
v - Bestseller-Autor Dale
Brown zeichnet fiir
die Story von "Act of
War” verantwortlich.
Der 48-Jihrige aus
Buffalo war friiher
2 Captain der U.S. Air
. =/ Force und hat bis

heute vierzehn Thril-
ler verfasst, bei denen ausnahmslos Militar
und Hightech-Waffen im Mittelpunkt ste-
hen. Sein aktuelles Buch heiflt "Phan-
. Es handelt von den Taliban, die

tomjager”
nach ihrer Vertreibung aus Afghanistan in
Turkmenistan nach der Macht greifen. Da
das Land iiber grofe Olvorkommen ver-
fiigt, wollen die USA
nicht tatenlos zusehen

und planen den Ein-
satz einer Geheim-
waffe. Sie sehen:
Browns Geschichten
sind nie weit von der
Realitit entfernt...

Februar 2005 VGA

29



30

S

o~ -
A MIT TECHNIK: Julia Chang
kennt fiese Kung-Fu-Haltegriffe.

A MIT DER FAUST: Craigs brachiale
Hiebe sind nur im Nahkampf effektiv. Hier
ist Steve Fox in den Schlag hineingelaufen.

VBA www.gamesaktuell.de

SPECIAL

A MIT WUT IM BAUCH: Kult-Kampfer Yoshimitsu maltratiert seinen Erzfeind Brian
i 1 Rami

k Die altbekannten Blitzeffekte

Fury mit einer seiner berihmt-beri

bei Treffern hat natiirlich auch der fiinfte Teil zu bieten.

Nach einjahriger Pause kehren die groB3en
Beat’em-Ups 2005 zuriick, allen voran Tekken!

P riigelspezialist Namco hat bekanntlich
stets zwei extraheife Beat'em-Up-Eisen im
Feuer: den grafisch beeindruckenden Brachial-
Waffen-Klopper "Soul Calibur” und die beliebte
"Tekken"-Serie. Der vierte "Tekken"-Teil ist schon
vor iiber zwei Jahren erschienen und somit nicht
mehr ganz taufrisch. Hochste Zeit also fiir einen
Nachfolger, gespickt mit neuen Charakteren,
Arealen und Moves!

TIEF GREIFENDE ANDERUNGEN

Die Veranderungen bei “Tekken 5" gehen
aber noch viel weiter. Namco hat sich die Kritik
der Spieler zu Herzen genommen und versucht
nun, alle positiven Aspekte der Vorganger wie
auch die Vorziige anderer Beat'em-Up-Titel im
kommenden Sequel zu vereinen. So ldsst sich eine
gewisse Anniherung an Segas "Virtua Fighter”
nicht leugnen: Die neue Kiampferin Asuka Kazama
pflegt einen hnlich beinbetonten Kampfstil wie
Aoi aus “Virtua Fighter 4" und auch diverse
Steuerungselemente dieser Serie finden sich in
"Tekken 5" wieder. Beispielsweise ist es nun mog-

lich, die néchste Attacke schon wihrend der gera-
de ausgefiihrten einzugeben. Dieses so genannte
Move Buffering erleichtert die Eingabe kompli-
zierter Kombos ungemein. Das Timing verliert
damit an Bedeutung.

Ein weiterer frecher Ideenklau: die freischalt-
baren Accessoires wie Hiite, Schmuck oder neue
Farben fiirs Outfit. Hunderte von Objekten verlei-
hen Ihrem Spielcharakter nun seine ganz person-
liche und unverwechselbare Note.

Bereits in dieser frihen Entwicklungsphase
sind 25 Iron-Fist-Kdmpfer bekannt. Darunter fin-
den sich viele vertraute Gesichter wie Nina, Anna,
Jin, Yoshimitsu oder Hwoarang sowie die drei
Newcomer Azuka, Feng Wei und Raven. Letzterer
erinnert stark an den Vampirkampfer Blade (ver-
kérpert von Wesley Snipes) aus dem gleichnami-
gen Film. Mit schnellen und kraftvollen Ninjutsu-
Attacken streckt Raven seine Gegner nieder.

Doch Namco ware nicht Namco, hitte man
nicht noch einige freischaltbare Uberraschungen
parat. Daher rechnen wir in "Tekken 5" mit min-
destens 30 Recken.



A MIT KAPUZE: Jins Alternativ-Outfit lasst
ihn ganz schon finster aussehen.

: Gewohnt beinbetont und
geschmeidig ist Ninas Kampfstil.

A MIT GEWALT: In dieser idyllischen Parkanlage geht es wenig romantisch zu. Kazuya
(rechts) und Lee Chaolan gehen alles andere als liebevoll miteinander um. Kazuyas
gelungene Attacke ist der Beginn einer ganzen Serie von Schlagen.

Wie gewohnt prisentiert Namco auch den
aktuellen Ableger seines Vorzeigepriiglers in
edelster Crafikpracht. Alle Charaktermodelle wur-
t, ihre B

sind dynamisch, grazil und hervorra

den sehr genau ausgearb

ander abgestimmt - man sieht ihne

lange Erfahrung von Namcos Motion-Capturing-
Abteilung formlich an. Nicht zu vergessen: die
technisch perfekten Echtzeit-Filme zur Ein-
fihrung eines jeden Charakters.

Dariiber hinaus haben die Entwickler ein
wenig an der Geschwindigkeitsschraube gedreht:
Wem "Tekken 4" zu langsam war, der darf sich
nun auf schnellere Duelle freuen, wie man sie aus
der Spielhalle kennt. Es ist ohnehin beachtlich,
wie nahe die PlayStation2-Version ihrem Arcade-

bild kommt: Namco bringt eine Adaption

ohne nennenswerte grafische Abstriche.

WEITLAUFIGE AREALE

Alle Arenen wirken dank vieler, teilweise zer-
storbarer Objekte lebhaft. So bersten Boden-
platten unter der Last eines stiirzenden pfers
oder die Palisade eines brennenden Tempels zer-
splittert nach einem fiesen Wurf. Die Stages
bieten sowohl nahezu unendliche Berei
auch raumlich begrenzte Kampfschauplitze.

Ringbegrenzungen, meist Wdnde oder Ziune,
werden dann zu taktischen Elementen. Schleu-
dern Sie einen Kontrahenten in eine Ecke, verur-
sacht das heftigen Schaden. Zudem wird lhr
Widersacher einige Zeit brauche
der zu en. Der blitzschnelle Positions-
wechsel aus “Tekken 4" fehlt namlich. Dafiir gibt
es nun flinke Criff-Attacken aus der Ferne und Sie
kénnen niedrigen und mittleren Tritten durch re-

, um sich wie-

aktionsschnelle Spriinge ausweichen.

Ansonsten bleibt “Tekken 5" den Vorgangern
treu. SchlieRlich ist das Vier-Kndpfe-Schema mit
Schlag rechts/links und Tritt rechts/links wie

maRgeschneidert fiir den PS2-Controller. . SH

BeatemUp
Hersteller Sany
Entwickler Namco
Spieleranzahl | 1-2 Spieler
Internet www.tekken-official.jp

TOP-HIT SO000
Der Priigel-Klassiker kehrt zuriick!
Dank der neuen Steuerung steht uns
das bislang beste "Tekken" ins Haus.

DIE DREI NEUEN FIGHTER

RAVEN

Kampfstil: Ninjutsu
Nationalitat: unbekannt
Alter: unbekannt

LA

Raven ist einer der talentiertesten

und brutalsten Agenten. Man erkennt
ihn an einer x-férmigen Narbe im
Gesicht. Ansonsten ist wenig iiber ihn
bekannt. Er soll beim fiinften Iron-
Fist-Turnier verdeckt ermitteln.

FENG WEI

Kampfstil: chinesisches Kenpo
Nationalitdt: chinesisch

Alter: 26

Der Kenpo-Meister wollte schon als
Kind der stirkste Kampfer auf Er-
den werden. So iibte er regel- T);
widrig auch fremde Stile und Jr
totete seinen Meister, als I

der ihn darauf ansprach.

S

ASUKA KAZAMA

Kampfstil: traditioneller Familienstil
Nationalitat: japanisch

Alter: 17

Die blutjunge Japanerin hat den
Familienkampfstil von ihrem Vater
gelernt. Eines Tages wurde ihre Kampf-
schule von einem unbekannten chinesi-
schen Teilnehmer des Iron-Fist-Turniers
dem Erdboden gleichgemacht.
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Spion Andrew Sterling_

wappnet sich fiur
seinen ersten PS2-
Einsatz - VGA hat
schon mal Probe
gezockt.

A FEUER FREI UND SPASS DABEI: Trotz
Adventure-Einschlag liegt der Schwerpunkt
von Cold Winter auf rasanter Balleraction.

A DETAILVERLIEBT: Cold Winter bietet
ausgefeilte Physik und gute Effekte.

A WO MUSS ICH HIN? Der Cursor in
der Bildmitte gibt Auskunft tber Lage und
Entfernung des nachsten Zielpunkts.

VGA www.gamesaktuell.de
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A BALLERN, BIS DER ABZUGSFINGER

ST
90 wiinins

SCHMERZT: In den staubigen StraBen einer

agyptischen Stadt kommt es zu nervenzerfetzenden Massengefechten - ein Segen, dass
Sterling hier vielfaltige Deckungsmaglichkeiten findet.

D ie Ego-Shooter-Flut auf der PS2 reifit
nicht ab. Nachdem "Killzon Call of Du-
ty” und "GoldenEye: Rogue Agent” Action-Fans
die Weihnachtszeit versiiRt haben, steht fiirs
Frithjahr auch schon die nichste Ballerwelle an.
Free Radical schickt
fect” ins Rennen, Crystal Dynami ntert mit
"Project: Snowblind” und die Swordfish Studios
versuchen mit "Cold Winter”, die Gunst der Play-

imeSplitters: Future Per-

Station2-Fans zu erhaschen.

lhnen sagt der Name Swordfish Studios
nichts? Kein Wunder, schliefflich weist die Vita
der ehemaligen Rage-Angestellten mit "World
Championship Rugb
tional Cricket” gerade mal zwei Spiele auf — die
es zudem noch nicht mal nach Deutschland
schafft haben. Allerdings ist die bescheidene
Softographie kein Grund, die englischen Entwick-
ler nicht ernst zu nehmen — wie wir beim Stu-

“ und "Brian Lara Interna-

diobesuch in Birmingham feststellen konnten.

POPCORN-ACTION, NEIN DANKE!
"Beim Helden unseres Spiels handelt es sich

zwar auch um einen Geheimagenten”

Development Director Julian Widdoy

schen Popcorn- und Heldenklischees a la James

Bond hat Andrew Sterling aber nichts am Hut.”

Tatsdchlich erwartet uns mit "Cold Winter” ein
weit hirteres und erwachseneres Spielerleb:
als bei den gingigen "007"-Versoftungen iiblich
Protagonist Andrew Sterling wird wahrend
einer streng geheimen China-Mission gefangen
genommen. Doch selbst grausame Folter kann
das Schweigen des MI6-Veteranen nicht brechen
— Sterling gibt iiber seinen Auftrag und die Hin-
termanner kein Sterbenswortchen preis. Also
wird der Spion ins Gefangnis geworfen, die briti-
sche Regierung leugnet jedes Mitw
erklart ihren linientreuen Mitarbeiter fiir tot.
Sechs Monate spiter naht die Rettung: Eine
mysteridse Asiatin namens Kim befreit den
gepeinigten Helden und bietet ihm einen neuen
Job in einer privaten Sicherheitsagentur an.
Sterling nimmt an.

IMPROVISATIONSTALENT

Beginnend mit der Flucht aus dem Hong-
kong-Knast erwartet Sie in 15 Missionen rabiater
Ballerspa® in aller Herren Lander — Stippvisiten

rdkorea und Agypten inkl

Mehr als 30 Todbringer stehen ihrem wieder
erstarkten Recken im Verlaufe des Abenteuers
diversen larmigen und
schallgedampften Pistolen, iiber allerlei MG-Vari-

zur Wahl. Angefangen b




Alle Teile des Levelnven-
tars kippeln oder splittern realistisch.

Dead Guard

No Grenade

A KEINE GNADE: Cold Winter geizt
nicht mit Pixelblut.

Tonmmnd

3 s e -
A DIE LETZTE FAH ER: Diesen armen Burschen hat Wenn ein Held bluttriefend auf einem
Sterling im wahrsten Sinne des Wortes mit heruntergelassenen Hosen erwischt. Meist Stuhl gefesselt ist, wenn ihm StromstéRe

stehen lhnen in solchen Situationen verschiedene Handlungsalternativen zur Auswahl. 3
Schrecken erregende Schmerzensschreie

entlocken und wenn der Spieler Augenzeu-
ge wird von "knackigem” Fingerbrechen,
dann erblickt er wohl gerade

den Rendervorspann von

anten bis hin zu Schrotflinte, Scl hiitzenge-  fang umschnallen - die ausgekliigelte Trefferzo-
wehr und Granatwerfer reicht die Palette.  nenabfrage von "Cold Winter” macht’s moglich.

Dummerweise ist Munition in "Cold Winter" rar, Des Weiteren sollten Sie stets die Augen fCold. Winter". ' Genanso
weshalb Sterling ab und an zu unorthodoxen  nach scheinbar nutzlosen Alltagsgegenstinden schonungslos wie der Intro-

Methoden gre Ob Tischlampe, Stuhl  offen halten, Andrew Sterling entpuppt sich nam- Film ist das Spiel selbst. Bei
oder Porzellankatze — auf Tastendruck schnappt lich als echter Mac-Gyver-Nachkomme. Aus Putz-
sich Sterling jedes nicht allzu schwere Teil des  lumpen, Benzin und leerer Flasche wird so ein

Projektileinschligen spritzt
das Pixelblut und mit einer

b i X - ausreichend durchschlags-
die Polygon-Birner pfeffern. Damit nicht ge- Draht lasst sich mit einem Seitenschneider opti- kraftigen Waltte Iaccantsich

nug der Improvisation: Pfeifen Ihnen gegnerische  mal zum Dietrich umformen. Dank dieser gewitz-

Level-Inventars, um es seinen Kontrahenten an schmackhafter Molotow-Cocktail, ein Stiick

it ) o i o i - hoiiat. "CalH Wt einzelne Kérperteile der
Kugeln um die Ohren und ist zudem keine ten Abenteuer-Elemente scheint "Cold Winter Feinde abschieRen. Dank der

ckung in Sicht, modelt Sterling Level-Mobiliar zur  also weit mehr zu bieten als reine Dauerfeuer- beriichtigten Rag-Doll-Tech-
provisorischen Barrikade um. Flugs die X-Taste  Action. Hoffen wir, dass das fertige Spiel dem
gedriickt, und schon steht der Kiichentisch auf-  hervorragenden Ersteindruck gerecht wird. GA
recht und Ihr Held kann sich dahinter ducken.

nik fliegen und purzeln die
Polygonleiber realistisch he-
rum, wenn sie die Druckwelle

IND einer Explosion erfasst.
MUERISUCHET, DER R 2 : P Allerdings wird die Gewalt

Eliminierte Widersacher |
auf Munition, Medipacks oder Ke-

nie um ihrer selbst Willen,
sondern zur Unterstreichung

vlar-Westen hin untersuchen. Die =
Ve L, ot st h - Hersteller des erwachsenen Agenten-
Weste bietet aber nur dann £ e flairs eingesetzt. Bei uns

Schutz, wenn Sie das Teil beim ; Spieleranzahl | 1 - 4 Spieler (Online-Modus geplant) _ wird's aber nicht so kniip-
Internet www. coldwinter.com

KLASSE cooo0 pelhart kommen: Fiir
Brutal, spannend, innovativ - "Cold D.'"ts‘hla."‘d kiindigten
Winter" hat alles das, was einen zeit- die Entwickler Zensur-

@hnung ﬁj.r sinen Kop(s%hu gemaBen Konsolen-Shooter + P
einen quasi fabrikneuen Kugel- q\ 3

vorausgehenden  Schusswechsel
nicht zu sehr durchléchert haben.

Demnach diirfen Sie sich als Be

VGA
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Blaue Latzhosen und
gelbe Filzkugeln: Das
Multitalent Mario und
seine Kollegen schwingen
wieder die Schlager.

nn
eIl
L) T

Beim Doppel mit seinem Neffen Diddy schickt Donkey Kong einen
krachenden Aufschlag ins gegnerische Feld. Der gelbe Schweif zeigt lhnen an, dass
Sie den Ball gut getroffen haben und dieser jetzt besonders schnell fliegt.

N intendo recycelt auch weiterhin munter
seine Hits vom Nintendo 64. Nach "Mario
Party”, "Mario Kart” und "Mario Golf" ist nun
“Mario Tennis” an der Reihe. VGA hat sich die
Tennissocken angezogen und in der bereits ferti-
gen U.S.-Version die Schliger geschwungen.

Natiirlich gibt sich auch hier die ganze Nin-
tendo-Bande ein Stelldichein. Die Unterschiede
zwischen den Charakteren sind nicht nur opti-
scher Natur: So ist beispielsweise Bosewicht
Bowser furchtbar trige, jagt aber wahre Ge-
schosse iibers Netz. Die Returns von Yoshi
hingegen sind eher lahm, dafiir diist der Dino
blitzschnell durch die Arenen.

ALT UND BEWAHRT
Auf dem Court wird schon nach wenigen
Aufschlagen klar: Wer bereits das
Original gespielt hat,
ist bei Erscheinen
des Spiels im Fe-
bruar bestens ge-
wappnet. Das einfa-
che Schlagsystem wurde namlich
ohne einschneidende Verinde-
rungen vom Vorgénger iibernom-
men und kommt nach wie vor mit

34
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nur zwei Tasten Lobs, Stopp- und
Schmetterbille fiilhren Sie durch verschiedene
Kombinationen der beiden Standard-Schlige
aus. So kénnen sich auch Neu-

einsteiger schnell packende

Ballwechsel liefern.

aus:

NEU UND WITZIG

Die groRe Neuerung sind abgefah- —_

rene Spezialschlige. Nach einigen guten
Aktionen beginnt der Schlager Ihrer
Figur zu leuchten und Sie kénnen lhren Su-
permove auspacken. Die Klempner-Briider
Mario und Luigi pfeffern dem GegnéRgann
mit riesigen Himmern die Blle um di¢®Ohren
und Affchen Diddy Kong diist mit einem R
tenrucksack iibers Feld, um einen verloren ge-
glaubten Punkt doch noch zu retten.

Die Spielstitten sind dhnlich auBergewshn-
lich: Im Dschungel lechzen kleine Krokodile nach
saftigen Waden, in Warios Fabrik miissen Sie sich
mit Forderbandern auf dem Spielfeld herumpla-
gen. Gefallen lhnen solche Extras nicht, konnen
Sie auch auf "normale” Platze zuriickgreifen.

Neben Einzelmatches stehen Turniere auf
dem Plan. AuRerdem kénnen Sie sich an einigen
Minispielen und den bereits aus dem Vorliufer

&
CHARGE

A IMMER FESTE DRAUF: Mario hat
seinen Hammer ausgepackt und langt gleich
méchtig zu - ein Alptraum fiir den Gegner.

2/
o 467750

In einem Minispiel
schieBt Waluigi die Gespenster ab, die
ihm aus den Gemalden entgegenflattern.

#

bekannten Ring- und Item-Varianten versuchen.
Einen vollwertigen Karriere-Modus wird es leider
wieder nicht geben.

Dennoch kénnen sportbegeisterte
Nintendo-Fans schon mal lhren
Tennis-Arm trainieren: "Mario
Power Tennis" garantiert witzigen
und liebevoll prasentierten In-
stant-SpaR. Freunde realistischer
Filzball-Simulationen werden
sich allerdings von Marios
neuerlicher Exkursion in die
Welt des weilen Sports nicht
bekehren lassen.

System

Erscheint

Preis

Genre Tennis -

Hersteller Nintendo |
Entwickler Camelot.

14 Spieler
www.nintendo.de

KLASSE Q000
Unkomplizierter, hiibsch gemachter

Spieleranzahl

Internet.
Einschétzung

SportspaBl mit sympathischen Figuren
und vielen kurzweiligen Spielmodi.
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www.projectsnowblind.com

DER SHOOTINGSTAR 2005. e,

Alle mit dem Sniper aus dem Hinterhalt erledigen?

Oder mit der Rail Gun in die Gegnermenge stiirmen?
Oder mit mehreren Riot Walls einkesseln und eine
Granate draufwerfen? Oder eine EMP-Granate auf
einen Spiderbot montieren und in die Menge laufen
lassen, damit deine Gegner geldhmt zu deinen FiiBen
liegen? Oder lieber ganz anders? Du hast die Qual
der Wahl der Qual.

@ gg X | 2] PlayStation.2 eidosSy»

www.eidos.com




ZIVILISIERTE LIZENZ
Atari hat die Rechte an Sid Meier's
ebenso beliebter wie prestigetrichti-
ger "Civilization"-Serie fiir 15,5
Millionen Euro verkauft. An wen,
wurde noch nicht bekannt.  +++

A BLECH: Der Streit zwischen
Bobo und Robo weitet sich aus.

EARTH 2160

Bis zum Jahr 2160 miissen Sie nicht
warten, aber das Strategie-Projekt
"Earth 2160" verschiebt sich auf
Juni 2005. Zuxxez begriindet die
lingere Wartezeit mit grafischen
Nachbesserungen: Hochauflésende
Texturen sowie Bump-Mapping sol-
len das Sci-Fi-Spektakel zu einem
echten Hingucker machen.

A VORBEI: Civ 3 war der
letzte Teil unter Atari-Flagge.

ALARMSTUFE ROT

EA-Produzent Mark Skaggs hat ein
Sequel zur “Command & Congquer”-
Reihe angekiindigt. Demnach wird
“Red Alert 3" 2005 erscheinen und
mit Highend-Optik aufwarten. +++

EIDOS FOR SALE

Was ldngst als Geriicht durch die NEWS

Medien geisterte, ist nun Gewissheit: H 21 _

Der Publisher Eidos sucht nach 8 200

einem Kaufer. Erste Gespriche mit Erscheint Juni 2005
Interessenten laufen bereits. +++ Einschatzung | oo | Preis: ca. 50e

EMPIRE EARTH 2

Nachschub fiir Hobby-Eroberer: Mad Doc schraubt an einer Fort-
setzung des Strategie-Hits "Empire Earth”. Wie bei Teil eins fiihren Sie
auch hier eines von 14 Vélkern durch 15 Epochen. Neuerungen wie der
Ressourcen-Manager, eine Bild-im-Bild-Funktion und verbesserte Kl

NEWS
EMPIRE EARTH 2
S

(das war einer der grofen Kri-
tikpunkte am Vorlaufer) deuten
auf eine Taktikperle hin.

ystem
Hersteller
Erscheint

Vivendi Universal
Februar 2005
[ Preis: ca. 50e

¥ WUST: Im Orient brennt
wieder mal die Hitte.

1 Uber 700 Losungsbiicher fiir alle Systeme stéindig auf Lager
1 Lésungen ab 4,95€ 11!

Nachfolgend eine kleine Auswahl aus unserem Angebot:

A -
FINLLFINTASLE

Ao Aaan

auf anfrage
Lasungsb.:

[ Jep—

INEU NEU -absofort- NEU NEU!
Schummelmodule

it CDs
englische Losungsbiicher

Héandleranfragen erwiinscht!
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DIE SIMS 2: wiLDE cAMPUS-JAHRE

Was Larry kann, kénnen "Die Sims” schon lange: Noch in diesem Friih-
jahr werden sich Electronic Arts” Digi-Puppen an einer “irtuellen Uni
tummeln. Dort besuchen Sie mit Ihrem Sim Vorlesungen (langweilig),
jobben ganz studententypisch als Kellner (anstrengend) und hauen die
verdiente Kohle anschlieRend auf Partys raus (schon besser). Auch die
obligatorischen Geheimbiinde und Wohngemeinschaften diirfen na-
tiirlich nicht fehlen. Die trockene
Schuldbildung miindet bei erfolgrei-
chem Abschluss in eine von vier
neuen Laufbahnen: So werden Sie
etwa zum eitlen Kiinstler oder zum
Naturwissenschaftler.

NEWS
DIE SIMS 2: wiLoe cavpusJatre
| i .4 P39 E =

System
Hersteller
Erscheint

Einschisizing |

Electronic Arts
Februar 2005

A SOLO: Nur ein Fan tanz-
te zur Musik der Schulband.

A VAMPYRE STORY

Seit LucasArts keine Adventures mehr produziert, steckt das einst so
beliebte Genre in der Krise. Ein Missstand, den Entwickler Autumn
Moon beheben will. Mit “A Vampyre Story” kiindigen die Amerikaner ein
waschechtes Knobelvergniigen in diisterem Comic-Look an. Sie schliip-
fen dabei in die modrige Kluft der Vampirbraut Mona De La Fitte: Die
Blutsaugerin mochte liebend gerne Opernsingerin werden und macht
2 sich deshalb mit ihrer Fledermaus
Froderick auf nach Paris. Bis zum
bittersiiBen Finale erwarten Sie
aberwitzige Dialoge, skurrile Ritsel,
charmante Charaktere und jede
Menge absurder Gags.

NEWS
A VAMPYRE STORY
Syetsm SRSl

A MINI: Die blauen Ameisen
gehen mit 1:0 in Fihrung.

AMIGA
CLASSIX 4

“Turrican 3", "Beneath a Steel Sky”,
“Sensible: World of Soccer”. Wenn
Sie bei diesen Namen vor Freude im
Dreieck springen, werden Sie Koch
Medias "Amiga Classix 4" lieben.
Insgesamt 200 Klassiker wandern
per Emulator von Commodores
Heimcomputer auf Ihren PC. Neben
den genannten Titeln begegnen Sie
bei lhrer Reise in die spielerische
Vergangenheit auch unvergessli-
chen Hits wie “Xenon 2: Mega-
blast”, "Arkanoid” "Nebulus” oder
"Simon the Sorcerer”.

Allerdings sind von vielen
Spielen lediglich Demo-Versionen
enthalten, was auf dem Cover aber
nicht vermerkt ist. Zudem sind die
Ladezeiten lang und der Bildaus-
schnitt fiillt nur drei Viertel des
Screens. Fiir Fans dennoch toll!

SCHNETZELNDER NEULING
Spielspafl ist keine Hexerei. Nach
diesem Motto will das Action-
Rollenspiel "The Witcher” um die
Cunst der Fantasy-Fans buhlen.
Dank Biowares Aurora-Engine sieht
die Mittelalter-Schlachtplatte bereits
im frihen Stadium appetitlich aus.
Auch spielerisch stehen die Zeichen
gut: Taktische Kloppereien und eine
interaktive Story mit alternativen
Enden machen Lust auf mehr. +++

A DUELL: Auf der Briicke
ist nur Platz fir einen Mann.

FRANZOSISCHE DETEKTIVE
Microids arbeitet an einem Mystery-
Thriller zum Mitspielen. In “Still Life”
fahnden Sie als FBI-Agentin Victoria
McPherson nach einem Serienkiller.
Das Adventure gefillt auf Grund sei-
ner Atmosphire, nervt aber mit pi-
xelkleinen Gegenstanden — da artet
der Zock schon mal in Bildschirm-
Absucherei aus. Hoffentlich wird
diese Schwiche noch behoben+++

SOFTWARE-SKANDAL

Es gibt Spiele, die braucht kein
Mensch. "JFK Reloaded” (schon der
Name ist damlich) von Traffic gehért
zu dieser Gattung. Sie iibernehmen
darin die Rolle des Attentiters Lee
Harvey Oswald und feuern mit einem

& E a 4 Sniper-Gewehr auf John F. Kennedy.
ystont — System - Was das soll? Einen Skandal provo-
A COOL: Die heiBblitige Herstellor__| Autumn Moon Hersteller | Koch Media I B A/F:acher
Mona friert im Winter nicht. Erechois . ?9”5:_( T 5 ;‘:"“e'"t . SohEihdon Irbraias Klingeln lassen — schabigl ~ +++
: ——
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ATARI RAUMT BEI

REFLECTIONS AUF

Manchmal diirfen iiberforderte Ent-
wickler weiterarbeiten, manchmal
ereilt sie aber die gerechte Strafe.
Letzteres trifft auf den Reflections-
Frontmann Martin Edmondson zu.
Der Firmenboss musste seinen Hut
nehmen und sucht nach einer neuen
Anstellung. Auch wenn offizielle
Statements ins “Wir haben uns alle
lieb"-Horn blasen, liegen die Griinde
auf der Hand: Das Prestigeobjekt
“"Driver 3" war von Edmondson im
Vorfeld als Megahit gepriesen wor-
den, verschlang Unmengen von
Atari-Kohle und wanderte schlielich
unfertig in die Laden. +H+

A EDMONDSONS ENDE:
das verkorkste Driver 3.

HORROR IN SERIE
Hersteller Hip Interactive gab un-

A SCHEU: Die Grinen fiirchten
sich vor schlechtem Wetter.

THE INCREDIBLE
HULK

Die griine Gefahr kehrt zuriick: Ra-
dical Games arbeitet an einem wei-
teren Spiel zum cholerischen Mar-
vel-Helden. Diesmal darf der Wii-
terich in einer frei begehbaren Me-
tropole Radau machen, sich selbst
Waffen zimmern und mit unzahligen
Passanten interagieren.

THE INCREDIBLE IHULK
©

System

\Ilvendl Llnl\lersal i
2. Quartal 2005
> | Preis: ca. 60e |

Hersteller
Erscheint

ENTHUSIA PROFESSIONAL RACING

Wihrend die halbe PS2-Welt auf Sonys “Gran Turismo 4" wartet, schrau-
ben auch di# Konami-Mechaniker an einem BleifuR-Hitkandidaten:
"Enthusia” versteht sich als Simulation fiir Hubraum-Junkies, wartet aber
mit Neuerungen auf. So rasen Sie iiber Wiistenkurse, die sich bei jedem

Rennstart neu generieren: Sand-
diinen und andere Hindernisse
wechseln ihren Standort.

Kunaml

¥V FIES: Der rote PS-Baron
lasst uns keine Chance.

> | Preis: ca. 60e

langst bekannt, gleich eine ganze
Reihe gruseliger Software versffent-
lichen zu wollen. Als Mentor wirkt
der bekannte Schreckens-Regisseur
George A. Romero mit. Dessen
Metzelstreifen "Dawn of the Dead”
und "Night of the Living Dead” sol-
len als Vorlagen herhalten. +H

PS2 AUF DEM VORMARSCH!
Seit der Veroffentlichung des neuen
PS2-Modells steigen die Verkaufs-
zahlen weiter an. Sony verkiindete
stolz, dass die schwarze Konsole
inzwischen iiber drei Millionen Mal
iiber hiesige Ladentheken gewandert
ist — das ergibt einen Marktanteil
von 70 Prozent. Sttt

EA IM KAUFRAUSCH

Nicht genug, dass der Branchen-
gigant fahige Entwickler wie Cri-
terion erwirbt — jetzt muss auch
noch die Publisher-Konkurrenz dran
glauben: Unlingst schnappte sich
Electronic Arts ganze 19,9 Prozent
der Aktienanteile von Ubisoft. Ob
das wohl nur der Anfang einer feind-
lichen Ubernahme ist? b

A BALD EIN EA-HELD?
Ubisofts Prince of Persia.

DER PATE

Jetzt ist es offiziell: EA arbeitet an
einer Versoftung des Gangster-
Streifens "Der Pate”. Alle Anzeichen
deuten darauf hin, dass es sich um
eine "GTA"-dhnliche Mafia-Action
handelt: Schliipfen Sie in den
Smoking eines Ganoven, waschen
Sie schmutzige Wasche und balgen
Sie sich mit Cesetzeshiitern. AufRer
einem Trailer haben die Entwickler
keine Infos verffentlicht. Geriichte

besagen aber, dass Marlon Brando
vor seinem Tod noch hinterm
Mikrofon stand und Sprachauf-
nahmen fiirs Spiel machte.

A TRAURIG? Der Render-Pate
sinniert Uber das Videospiel.

| Electronic Arts
3. Quartal 2005
Preis: ca. 60

SONIC MEGA COLLECTION PLUS

In der "Sonic Mega Collection Plus” erwarten Sie jede Menge Klassiker
mit dem blauen Igel — auf einer Disc und zum Sparpreis. Retro-Fanaten
freuen sich iiber ein Wiedersehen
mit "Sonic 1-3", "Sonic 3D Blast",
“Sonic Spinball”, “Dr. Robotnik’s
Mean Machine” und mehr. Selbst

versteckte Game-Gear-Titel warten
auf ihre (Wieder-)Entdeckung.

System
Hersteller
Bt S
Ein:

' BROTHERS IN ARMS

| Soldaten herumkommandieren, bése Buben abballern und historische
Missionen erleben: Die Zutaten von Ubisofts Weltkriegsdrama klingen
prima. Wie sich die Ego-Taktik spielt, konnten wir eigenhdndig antesten:
Das Entwicklerteam aus Shanghai
hat uns erste Einblicke in die PS2-
Fassung erlaubt. Wahrend die
Steuerung und der atmosphirische
Sound hitverdachtig sind, muss an
Grafik und Kl noch gefeilt werden.

A UNGEZOGEN: Zwei
Kerle argern den Nikolaus.

Sega/Anar‘l
Februar 2005
Preis: ca. 30e

System

Hersteller Ublsuft
Erscheint

ing [ Preis: ca. 50€

| A VERBITTERT: Die Solda-
ten kampfen um einen Wald.

38 VGA www.gamesaktuell.de
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A SCHACH: Konig und Dame brechen aus ihren Feldern aus.

STELLA DEUS

Die altehrwiirdige Fantasy-Taktik ist nicht totzukriegen. Atlus schraubt
an einem weiteren Titel fiir das Nischengenre: Bei "Stella Deus” schliip-
fen Sie in die Haut des Soldaten Spero. Der Bub sucht nach Ceistern,
die fiir alchemistische Zwecke
benétigt werden. Sie ziehen
rundenweise iiber Schlachtfel-

System
Hersteller

Atlus
tt bekannt
Preis: ca. 60e

der, verkloppen Monster und

Erscheint
nutzen Team-Attacken.

Einschatzung

o

VGA W

A DUSTER: Der Held durchstreift miefige Hohlen.

PROJECT ALTERED BEAST

Kann sich noch jemand an die Mega-Drive-Metzelei "Altered Beast” erin-
nern? Sega hilft lhnen auf die Spriinge: Im Februar erscheint eine Neu-
auflage der monstrosen Action. Sie schliipfen in die Klamotten eines
Jiinglings, der gegen bose Kreatu-
ren antreten muss. Der Clou am Ge-

PROJECT
kloppe: Ihr namenloser Recke er- System M ¢
wirbt DNA-Codes, mit denen er Hersteller | Sega/Atari
} ihieklie Biest delt Erscheint Februar 2005 ]
sich in eklige Biester verwandelt. —— BOP0G | oIS E0s

HITMAN: BLOOD MONEY

Eilmeldung aus dem hohen Norden: Im Staate Danemark ist nichts faul,
dafiir entsteht dort die neueste Episode der "Hitman"-Reihe mit dem
Namen "Blood Money”. Wie bereits
berichtet, muss der Killer seine
Wummen kiuflich erwerben. Aber
nicht nur das: |hr Antiheld motzt
sein Arsenal mit Spezialteilen auf
und besticht sogar Bullen.

HITMAN: BLOOD MONEY

. - System
A RACHE: Der Nikolaus Hersteller
brachte falsche Geschenke. Erscheint Marz 2005 i
Einschatzung [ Preis: ca. 50¢

A FALSCHE WAHL: Wahrend Theresa (im Vordergrund) an
einen Langweiler geriet, hatte Maria (an der Bar) mehr Gliick.

KATAMARI DAMACY 2

Ein Alien kommt zur Erde, kugelt dort herum und sammelt Gegenstande auf,
um schlieRlich zu einem riesigen Objekt-Klumpen zu werden — hort sich
bizarr an, ist aber das Spielprinzip
von "Katamari Damacy”. Teil zwei
der genialen Kugelei bietet nicht
nur frische Schauplitze wie ein
Siiigkeitenland, sondern auch
komplexere Missionsziele.

A MOBIL: Der Schrottplatz

sucht sich ein neues Zuhause. Erscheint

BLITZ: PLAYMAKERS

Schluss mit lustig: Nach dem Verlust der offiziellen NFL-Lizenz (die gehort
nun EA) zieht Midway andere Seiten auf. Das Football-Spektakel “Blitz:
Playmakers” soll die ruppige Wahrheit hinter dem U.S.-Volkssport zeigen. Sie
iibernehmen die Kontrolle iiber ein
verwahrlostes Team und fithren den
riiden Haufen zu neuem Ruhm. Als
herausragendes Feature geben die
Entwickler schonungslose Szenen
hinter den Kulissen an.

NEWS
BLITZ: PLAYMAKERS
System
A VERSCHNEIT: Die Football- Lsrste!ler | Midh L
Ubertragung vom Nordpol. EfSCieiuEi 4. Guartal 2005
3 G000 | Preis: ca. B0e
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XBOX-NEWS

CSI: DARK MOTIVES
EINGESTELLT

Ubisofts Umsetzung der TV-Krimise-
rie "CSI: Crime Szene Investigation”
wird nicht mehr fiir die Xbox erschei-
nen. Einzig auf dem PC wird die Serie
noch weitergefiihrt. +++

CITIZEN SIEGE

Oddworld Inhabitants arbeitet an
einem neuen Videospiel. Mit "Citizen
Siege” will Kreativ-Direktor Lorne
Lanning seinen welt-
politischen Beitrag
leisten — allerdings
soll das Spiel weder
in unserem Univer-
sum noch zu unserer
Zeit spielen. Es ist
noch nicht einmal
sicher, ob wir den
Oddworld-Planeten
wiedersehen. +++

A LORNE LANNING: Geht
jetzt auf Konfrontationskurs.

XBOX2

Microsoft plant, die finalen Entwick-
ler-Kits fiir die Xbox2 bereits im 1.
Quartal 2005 an diverse Publisher
auszuliefern. Bisher liefen die vorlau-
figen Modelle lediglich mit abge-

A METAL WOLF Hier er‘d ein
Grafikfeuerwerk abgefackelt.

METAL WOLF
CHAOS

Ade "MechAssault 2: Lone Wolf"!
From Softwares "Metal Wolf Chaos”
(erscheint im Lauf des Jahres) hat
einfach die schoneren Kampfrobo-
ter. In dem Effekt-Spektakel legen
Sie mit lhrem Mech so ziemlich alles
in Schutt und Asche, was auf dem
Bildschirm angezeigt wird — spitze!

System | <)
Hersteller From Software
Erscheint 2005

Einschatzung

[ Preis: ca. 60

speckten K . Die neuen
Herzstiicke des Kits sind ein Power-
Mac-G5-Prozessor und ein Radeon-
RS500-Crafikchip. +++

CONFLICT: GLOBAL TERROR
Der britische Videospiel-Publisher
SCI kiindigt einen weiteren Teil sei-
ner "Conflict"-Serie an. Der neue
Zusatztitel "Global Terror” ldsst
schon vermuten, durch welche Sze-
narios sich der Spieler diesmal mit
seinem Einsatzteam ballern darf. In
einer der nichsten Ausgaben berich-
ten wir noch einmal ausfiihrlicher
iiber den Action-Shooter. +++

CONSPIRACY: WEAPONS

OF MASS DESTRUCTION

Hinter dem vollmundigen Titel ver-
birgt sich der neueste Action-Shoo-
ter aus dem Hause Kuju Entertain-
ment. Leider sehen die ersten Bilder
nicht besonders gut aus. Kein
Wunder, immerhin basiert der Ego-
Shooter auf der Technologie, die
bereits vor einem Jahr bei "Warham-
mer 40.000: Firewarrior” zum
Einsatz kam. S

-
A CONSPIRACY: Noch ist
die Grafik enttauschend.

ONLINE-UPDATE FUR
STAR WARS:
BATTLEFRONT

A BATTLEFRONT: Bald diirfen
Sie mit 32 Spielern zocken.

Cute Nachrichten fiir alle Xbox-
Live-Jedis: LucasArts stellt ein
Download-Update fiir "Star Wars:
Battlefront” bereit, um dessen On-
line-Funktionen aufzuwerten. Jetzt
diirfen noch mehr Online-Zocker
ran! Eine Internet-Bandbreite von
1,5 MBit vorausgesetzt, konnen ab
sofort Server mit 32 anstelle von
bisher 16 Spielern ersffnet werden.

STAR WARS: BATTLEFRONT - UPDATE
System k
Hersteller | LucasArts

Erscheint | Januar

FORZA MOTORSPORT

Kurz vor Redaktionsschluss ist eine spielbare Versic;n von Microsofts
Tuning-Racer “Forza Motorsport” bei uns eingetrudelt. Aus dem Fuhr-
park waren immerhin bereits zwolf Rennboliden anwihlbar. Darunter
Wagen wie der Nissan 350Z Track oder der Ferrari 360 Mondena F. Von
den angekiindigten acht Fah-
rern befinden sich aber derzeit
lediglich vier auf der Strecke.

System
! Hersteller | Microsoft
v FORZA: Die Strecke Erscheint | 3. Februar 2005

Laguna Seca ist auch dabei. | Preis: ca. 60e

LAST 00 00.000
LAP 01:25.690

CONKER: LIVE AND RELOADED

"Conker: Live and Reloaded” - bislang nur als Mehrspieler-Demo zu
sehen — durften wir jetzt erstmals im Story-Modus antesten. In der
Kampagne, die dem Film "Der
Soldat James Ryan” nachempfunden
ist (kein Witz!), hechteten wir mit
dem Eichhérnchen von einer De-
ckung zur nichsten. Crafisch ist der
Titel tber alle Zweifeln erhaben.

CONKER: LIVE AND RE.

System
A CONKER: Unser Held Hersteller Mlnrusufti e
ballert alle Teddys nieder. Erscheint 2005
Einschatzung

FIFA INTERACTIVE WORLD CUP

Kai Kretschmann heifSt der Sieger des deutschen FIWC-Turniers. Rund
1.000 Teilnehmer aus dem In- und Ausland kidmpften in Berlin-Tem-
pelhof um den letzten verblieben Startplatz fiir das Finale in Ziirich. Der
21-jahrige Kretschmann setzte sich
im spannenden Endspiel gegen den
Englinder Rob Day durch. “Ich bin
unglaublich stolz, fiir Deutschland
um den Titel des interaktiven FIFA-
FuBballweltmeisters antreten zu
diirfen”, so der gliickliche Sieger.
Wem der FIFA-Prasident Sepp Blat-
ter in der Schweiz den FIWC-Pokal
iiberreichen durfte, verraten wir
Ihnen in der nichsten VGA.

A BIG BOSS: Rainer Cal-
mund und Lothar Matthé&us.

40 VGA www.gamesaktuell.de
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g . Pendulum Blast

Kampfe, tolle Prasentation.

A SCHWINGER: Spannende

ter entwickelt sich anders.

BATEN KAITOS

Wir haben die finale U.S.-Version bereits gespielt. In den beiden Silber-
lingen des GameCube-only-Rollenspiels stecken etwa 45 Stunden
Spielspaf in brillanter Grafik. Gesammelte Gegenstande packen Sie auf
eine begrenzte Anzahl von Blanko-Karten. Einsatzbereite Karten hinge-
gen gibt es in diesem grandiosen RPG mehr als 1.000 Stiick. Diese
Menge fiihrt natiirlich dazu, dass Sie viel Zeit mit der Card-Suche ver-
bringen werden — nur um zu sehen, was man damit so alles anstellen
kann. Schmucke Videosequenzen und spannende, rundenbasierte
Kampfe erwarten Sie bald auch in Deutschland. Auch wenn die Story um

einen zuriickhaltenden Jungen
etwas abgedroschen klingt, sie
ist nett prasentiert! Schon in
der nichsten VCA lesen Sie un-
seren ausfiihrlichen Test.

BATEN KAITOS

A SWINGER: Jeder Charak-

A MARIO KOMMT: NBA-Stars
sollten sich warm anziehen.

NBA STREET V3

Im dritten Teil der "Streetball”-
Serie werden Sie nicht nur mit NBA-
Profis, sondern auch mit den
Nintendo Allstars auf Korbjagd
gehen kénnen. Zumindest sieht es
auf dem U.S.-Packshot danach aus.
Wer genau sich in der Riege des
exklusiven Cube-Teams herumtrei-
ben wird, ist noch unklar.

NBA STREET V3
13 b4 [l

System System

Hersteller | Nintendo Hersteller | EA/Nintendo

Erscheint 1. Quartal 2005 Erscheint. 1. Quartal 2005
Einschatzung & | Preis: ca. 60e i Preis: ca. B0€

VIRTUA QUEST: THE NEXUS

In Segas frischer Mixtur aus Action-Priigler und Rollenspiel steuern Sie
den Jungen Sei. Anstelle von neuen Zaubern oder Stamina erlernen Sie

A TALENT-DIEB: Sie er-
kampfen sich neue Kombos.

nach und nach weitere Kampf-
techniken. Sind Sie zu Beginn nur
mit den Standard-Schlégen ver-
traut, tibernehmen Sie mit der Zeit
immer mehr Spezial-Attacken von
besiegten "Virtua Fighter”-Recken.

VIRTUA QUEST: THE NEXUS
System [G]
Hersteller Atari

Erscheint

unbekannt
G [ Preis: ca. 60

HARVEST MOON: sonG oF HAPPINESS

Marvelous Interactive hat die Fortsetzung von "Harvest Moon: A Won-
derful Life" zu 65 Prozent fertig. Der Erscheinungstermin fiir Europa ist
bis dato noch unbekannt, in Japan soll die neue Bauernhof-Simulation

A VORGANGER: Vom Se-
quel gibt’s noch kein Bild.

jedoch noch im Jahr 2005 erschei-
nen. Im kommenden Titel spielt man
ein Madchen oder einen Junge und
ist von Tieren umgeben, die ein
weitaus intensiveres Eigenleben
entwickeln als im Vorgénger.

ZOIDS: BATTLE
LEGENDS

A SCHROTT: Schlagen Sie sich
gegenseitig die Blechschéadel ein.

Die actionreiche Mech-Simulation
aus dem Hause Tomy greift das
Thema der gleichnamigen Anime-
Serie auf: 20 Stockwerke hohe
Kampfroboter bekriegen sich ohne
Riicksicht auf Verluste. Den Mis-
sions-Modus kénnen Sie in zwei
Rollen erleben. Entweder Sie spie-
len einen jungen Mann namens
Shomo aus dem Lager der Republik
oder Kouki, einen aufstrebenden
Offizier der Imperialisten.

System System
Hersteller | Ubisoft Hersteller | Tomy
Erscheint E i L

VGA

GAMECUBE-NEWS

AUS FUR UNITY
Die Lionhead Studios haben nach
zwei Jahren Entwicklungszeit die
Arbeiten an "Unity” eingestellt. An-
geblich habe es zu lange gedauert,
die einzelnen Elemente des extraor-
dindren GameCube-Titels zu etwas
gut Spielbarem zusammenzuschus-
tern. Schade! G R

KIRBY ZU VIERT

Das kommende Action-Abenteuer
“Kirby Adventure” wird einen Vier-
spiele-Modus bieten. Nihere De-
tails zu diesem Titel sind derzeit
ebenso wenig bekannt wie ein Re-
lease-Termin. R

NINTENDO GOES TO
HOLLYWOOD

Der japanische Branchenriese wird
2006 ins Filmgeschift einsteigen.
Nintendo wird Anime-Filme produ-
zieren, zu denen auch Spiele erschei-
nen sollen. et

NEUE PAL-TERMINE

Das neueste Spiel mit Bongo-Unter-
stiitzung, "Donkey Kong: Jungle
Beat”, wird laut Nintendo am 4.
Februar 2005 in Europa ausgeliefert.
Das lang erwartete "Mario Power
Tennis” folgt am 25. Februar. +++

A APPLAUS: Jungle Beat
kommt am 4. Februar.

NEUES SHOOT’EM-UP
FUR GAMECUBE

Der Shooter "Chaos Field” (im Stil
von “lkaruga”) erscheint Ende Feb-
ruar in Japan. Die Ballerorgie in 2D,
die bereits vor Kurzem japanische
Dreamcast-Besitzer begliickt hat,
bietet drei verschiedene Schiffsty-
pen, diverse Spezial-Manéver und
riesige Bossgegner. B

HOMELAND
VERSCHOBEN

Die Entwickler von ChunSoft gaben
bekannt, dass ihr Cube-Rollenspiel
"Homeland" in Japan auf einen unbe-
stimmten Termin verschoben wird.
Criinde fiir die Verlegung ins
Ungewisse wurden vom Team nicht
genannt. b

Februar.2005 VGA

a1



WI(E/A\ vVERKAUFSCHARTS
PRESSESPIEGEL

n DER HERR DER RINGE: DIE SCHLACHT UM MITTELERDE

So wertet Deutschland: Hier sehen Sie, wie die von uns Neu Genre: Strategie
getesteten Spiele in anderen Magazinen abgeschnitten haben. mIE SIEDLER 5: DAS ERBE DER KONIGE
So konnen Sie schnell und problemlos vergleichen. a Genre: Strategie
DIE SIMS 2
@® Genre: Simulation
IEW HALFLIFE 2
¥  Genre: Ego-Shooter
IEll NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 2
¥  Genre: Action-Rennspiel
SID MEIER'S PIRATES!
VIDEO GAME- COMPUTER BRAVO Neu Genre: Strategie
GAMES PRO BILD SCREEN-
B i ereeRL o
ARMIES OF EXIGO 2+ - - 2 FUSSBALL MANAGER 2005
CALL OF DUTY: FINEST HOUR 1- - - - ¥  Genre: Simulation
CLEVER & SMART: [EN ROLLERCOASTER TYCOON 3
OER HERR DER AINGE: ~ pam 3 - o ooms: Susiege
DIE SCHLACHT UM MITTELERDE 1- - - 1- @ c’iizmggg;h':g:-on PAGIFIGTASS AU
DER POLAREXPRESS a+ - - -
DIE SIEDLER 5: X Charts wurden ermittelt
DAS ERBE DER KONIGE 2+ - . 165 -
DIE UNGLAUBLICHEN -
THE INCREDIBLES 2- - - 2-
FIGHT CLUB 3 71 - - [El NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 2
::\:-5‘2;$HEUR : 5 2,27 = é Genre: Action-Rennspiel Hersteller: EA
— = = = GTA: SAN ANDREAS
KNGHTPDENZ-TREGAWE SR s | = 2 % ek erseaier: Fockais
PAINKILLER: = = [EN FIFA FOOTBALL 2005
BATTLE OUT OF HELL 2 = = > A Genre: FuBball Hersteller: EA
RTL SKI ALPIN 2005 2- = - [EN CALL OF DUTY: FINEST HOUR
RTL SKISPRINGEN 2005 2 - 2,64 - Neu Genre: Ego-Shooter Hersteller: /
SID MEIER'S PIRATES 1 - - 2 IEll SINGSTAR PARTY
SIJ BACING 2005 A Genre: Musikspiel Hersteller: Sony
FT. HERMAN’\] MAIER 3- - - 3 n EYETOY: PLAY 2
1ngc;Ale$(TLS|_:RHg§L FECON 2 §_+ 8_5 : : A Genre: Geschicklichkeit Hersteller: Sony
VAMPIRE: [EA TIF: THIS IS FOOTBALL 2005
THE MASQUERADE - BLOODLINES 1- - - 2+ Neu Genre: FuBball Hersteller: Sony
WWE SMACKDOWN! VS. RAW
' l;] Genre: Wrestling Hersteller: THQ
VGA PREISVERGLEICH VN EX «iovw
Neu Genre: Ego-Shooter Hersteller: Sony
SIEDLER. DIE SIEDLER 5: DAS ERBE DER KONIGE ETY PRO EVOLUTION SOCCER 4
s o 0> ¥  Genre: FuBball-Simulation Hersteller: Konarr
Siedeln in 3D mit innova- Amazon ! 44 Euro 5
tiver Wettermaschine Karstadt 2 45 Euro Die Charts wurden ermitteft von [iTaelotanila]
und detailreicher Optik. Media Markt 3 44 Euro
SID MEIER" !
NEERE e [EB NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 2
Aufgemébelter Klassiker Amazon ! 45 Euro @® Genre: Action-Rennspiel
in einer komplexen Spiele- Karstadt 2 47 Euro B FIFA FOOTBALL 2005
welt. Hoher Suchtfaktor! Media Markt 3 46 Euro A  Genre: FuBball
SINGSTAR PARTY o] EN Ao 2
¥  Genre: Ego-Shooter
Zweiter Teil des Karaoke- Amazon 1 27 Euro n CALL OF DUTY: FINEST HOUR
Spiels fur Ihre PS2. Der Karstadt 2 29 Euro Neu Genre: Ego-Shooter
Party-SpaB schlechthin! Media Markt 3 30 Euro B FABLE
DER HERR DER RINGE: DAs DRITTE ZETALTER nEE Genre: HLE;IEEJEII‘DI‘CE).N SeEER a H
Das bombastische Rollen- Amazon 1 45 Euro (GC) T[::f,‘UreE\;uBbai| Simulation
spiel im Herr-der-Ringe- Karstadt 2 55 Euro (GC) n PRINCE OF PERSIA: WARRIOR WITHIN
Universum. Media Markt 3 55 Euro (GC) Nou ICETE AChE
GEHEIMTIPR: im Kensolenbereich ist cdwownet eine sef gute Advesse fur Schnappcheniager, jedoch Il DER HERR DER RINGE: DAS DRITTE ZEITALTER
werden dort nur englische UK-Fassungen verkauft. Neu Genre: Rollenspiel
1) Versandkosten: Amazon.de — ab 20 Euro versandkostenfrei, ansonsten 3 Euro. ﬂ BURNOUT 3: TAKEDOWN
2) Die Preise von Karstadt entsprechen denen von Karsm{n. de. Preise in den Verkaufshauser ® Genre: Action-Rennspiel
kéinnen deutschlandweit variieren. Preisanderung nach Drucklegung und Irrtiimer vorbehalten
3) Fur die Preise des Media Markts wurde das aktuelle Sortiment Filiale Wurzburg zu Grur m MORTAL KOMBAT: DECEPTION
Preise konnen deutschlandweit variieren. Preisanderung nach Drucklegung und Irrttmer vorbehalten. V¥  Genre: Beat'em-Up

Die Charts wurden ermittelt von el atioad)
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EB NEED FOR SPEED:
Genre: Action-Rennspiel

neu  Genre: Simulation

El COUNTER-STRIKE: CONDITION ZERO (DT.
g e
l. SDLDIER OF FORTUNE 2

neu  Genre: Ego-Shooter Herstelle

B ANNO 1503 KONIGS EDITIO

neu Genre: Strategie Hersteller

I’ FIFA FOOTBALL 2004

Genre: FuBball

I:l URU: AGES BEYDND MYST - COLLECTOR'’S EDITION

neu  Genre: Adventure

E. FUSSBALL MANAGER 2004

Genre: Simulation

Genre: Action He ller

PS2-PLATINUM-CHARTS

[EB NEED FOR SPEED: UNDERGROUND
Genre: Action-Rennspiel Hersteller: EA
[l GRAND THEFT AUTO: VICE CITY (D

Genre: Action Hersteller: R &
t. FIFA FOOTBALL 2004

Genre: FuBball Hersteller: EA
‘. DIE SIMS

Genre: Simulation Hersteller: EA
t’ GRAN TURISMO 3: A-SPEC

Genre: Rennsimulation Hersteller: Si
'h THE SIMPSONS: HIT & RUN

Genre: Action Hersteller: V
‘h MEDAL OF HONOR: FRONTLINE

Genre: Ego-Shooter Herstelle
TEKKEN 4

Genre: Beat'em-Up Hersteller: y
‘!. MOTO GP 3

Genre: Rennspiel Hersteller: Sony
SONIC HEROES

Genre: Jump'n'Run Hersteller: Atari

[EBl NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 2
Genre: Action-Rennspiel Hersteller: EA

-8 MARIO KART DOUBLE DASH!!

Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Nintendo
‘. METROID PRIME 2: ECHOES

neu Genre: Ego-Shooter

l. DONKEY KONGA PAK

Neu Genre: Jump'n'Run Hersteller: T|

‘I:I DER HERR DER RINGE: DAS DRITTE ZEITALTER

¥ Genre: Rollenspiel r: EA

Die Ch

Igames.de

% Online-Shoppen o
H WWW.pnma

Playstation 2

GameCube

EIN KLEINER AUSZUG AUS UNSEREM PROGRAMM

Playstation 2

Playstation 2

:

Portolreielieferung*
* bef Nachuatmesendungen entsiehen Jabiarigepunren

GAMEBOY ADVANCE

Artikel mit eige 18 ieBlich




DIE TOP 5

y& METAL GEAR SOLID 3

'n”
A LAGERFEUERROMANTIK: Snake
und Eva warmen sich ein wenig auf.

-8 RESIDENT EVIL 4

A ENTFUHRUNGSSZENARIO: Wer
Ashley entfiihren will, bekommt Arger.

<8 SPLINTER CELL: CHAOS THEORY

¢

A AGENTENABENTEUER: Gleich
tiberwaltigt Sam diesen Wachmann.

'} DOOM 3
Sy o 2

A HOLZFALLERWEISHEITEN: Diese
Kettensage zerteilt nicht nur Baume.

[El BROTHERS IN ARMS

A KRIEGSEINSATZ: In der Norman-
die wird scharf geschossen.

WV(E/A\ mOosT WANTED

Leser-Charts zum Mitmachen & Gewinnen

Hier kommen Sie zum Zug! Lassen Sie uns wissen, welche Spiele zurzeit lhre Favoriten sind und auf
welche Sie besonders gespannt warten und gerne mehr dariiber lesen wiirden. Fiir Ihre Mitarbeit
wollen wir uns auch bedanken: Jeden Monat haben Sie die Chance, aktuelle Spielehits zu gewinnen.

LESER-TOP-TEN
[El METAL GEAR SOLID 3: snaxe eaten Erscheint:, Vormonat:
@® Genre: Action-Adventure Hersteller: Konami Marz 2005 1.Platz
BN RESIDENTEVIL 4 2] Erscheint: Vormanat:
@ Genre: Horror-Adventure Herste"er: Capcom Marz 2005 2. Platz
n SPLINTER CELL: CHAOS THEORY "R E Erscheint: Vormonat:
A Genre: Stealth-Action Herste(ler Ubisoft Marz 2005 6. Platz
IEN poov 3 (] Erscheint: Vormonat:
@® Genre: Ego-Shooter 1. Quartal 2005 4. Platz
[Ell BROTHERS IN ARMS Erscheint Vormonat:
A Genre: Taktik-Shooter Hersteller: Ubisoft 1. Quartal 2005 7.Platz
IEH GTA: SAN ANDREAS ] N Erscheint Vormonat:
Neu Genre: Action-Adventure Hersteller: Rockstar 10.06.2005 =
[EA GRAN TURISMO 4 Erscheint: Vormonat:
V  Genre: Rennspiel Hersteller: Sony 23.02.2005 5. Platz
IEN MIDNIGHT CLUB 3: DUB EDITION (= Kl 4 Erscheint: Vormonat:
A Genre: Rennspiel Hersteller: Rockstar 2. Quartal 2005 3. Platz
n HALF-LIFE 2 1X] Erscheint: Vormonat:
Neu Genre: Ego-Shooter Hersteller: Vivendi 2005
ET FAR CRY: INSTINCTS Erscheint: Vormanat:
Neu Genre: Ego-Shooter Hersteller: Ubisoft Marz 2005

Wir wollen’s von lhnen wissen!

Verraten Sie uns lhre derzeitigen Lieblingsspiele
und sagen Sie uns, welche Titel Sie besonders
sehnsiichtig erwarten und welche Genres Sie be-
vorzugen. Damit helfen Sie uns, Videogames
Aktuell noch besser auf lhre personlichen
Interessen hin auszurichten.

Ihre Aufgabe dabei ist ganz einfach: Fiillen Sie
den Abschnitt unten vollstindig aus, kleben Sie ihn
auf eine Postkarte oder packen Sie ihn in einen
Briefumschlag und schicken Sie das Ganze dann an
unsere Adresse. Wenn Sie lhre Videogames Aktuell
nur ungern zerschnippeln, kénnen Sie die Daten

NAME, VORNAME:

STRASSE:

POSTLEITZAHL: ORT:

TELEFON: ALTER:

E-MAIL:

Videogames Aktuell
Kennwort "Most Wanted 2/05"
Max-Planck-Str. 13

97204 Hochberg

10
SPITZEN
SPIELE

zu gewin

natiirlich auch auf ein Blatt
Papier iibertragen.

Vergessen Sie dabei aber auf kei-
nen Fall, lhre Anschrift samt Te-
lefonnummer anzugeben! Als
Belohnung fiir die Miihen ver-
losen wir zehn Mal ein
aktuelles Spitzenspiel, das Sie sich sogar selbst
aussuchen diirfen.

Elnsondes:hlu\s 25.02.2005

trfen nicht teilnehmen. Eine Barau

szahlung der Gewinne

ICH WARTE AUF:

MEINE BEVORZUGTEN GENRES:

O Action [ sport [J Rennspiel
[ Ego-Shooter [ Adventure "] Taktik/Strategie
[ Simulation [ Beat'em-Up/Wirestii

L Jump'n'Run

A o

=] e OT

[ Horror-Adventure (] Aufbaustrategie ] Trendsport




AgEHDN)

DLER_

RBE DER KONIG

Jetzt neu: ,Die Siedler — Das Erbe der Konige“. Die fesselnde Geschichte eines ganzen Kdnigreichs. Mit Wetterwechseln,
spielbaren Helden und deutlich verbessertem Kampfsystem. Multiplayer unter www.ubi.com. Ab 25. November im Handel.

L Bittersweet”, die offizielle Single zum Spiel von
APOCALYPTICA
'www.apocalyptica.de

UBISOFT

www.Siedler.de



WA AKTUELLE TERMINE

HIGHLIGHTS
PC MR RRRL

Online-Rollenspiel

ab ¢ S

A 28. JANUAR: Die Erwartungen an
das Online-RPG sind extrem hoch.

PROJECT: SNOWBLIND o
Ego-Shooter )

fen stehen lhnen hier zur Verfiigung.

BLACK & WHITE 2
Strategie

A FRUHJAHR: Die tierischen Gotter
der Neuauflage kampfen unerbittlich.

REPUBLIC COMMANDO
Ego-Shoot:

er

A 4. MARZ: Das Star-Wars-Universum
wird wieder um einen Shooter reicher.

_ HERSTELLER

46 VBGA www.gamesaktuell.de

A310 Professional Flugsimulatiot:x THQ 21,01 Q00
Close Combat: First to Fight TaGk—Shnm:er Take 2 21.01. SO0
Csl: Miami Adventure Ubisoft 13.01.
Driver 3 Action-Rennspiel A]:ar‘l S 27.01.
Emergency 3 Strategie Take 2 21.01.
Hearts of Iron 2 Strategie Koch Media 26.01.
Kinder des Nils Echtzeit-Strategie | Atari 22.01.
Lemony Snicket: Ratselhafte Ereignisse | Geschicklichkeit ) kActivnsiun 20.01.
Notruf Simulation dtp 14.01. o0
Sentine]: Verborgene Existenzen Adventure D;eamcatcher 31.01. SO0
World of Warcraft Online-Rollenspiel | Vivendi 28.01.
"NEUERSCHEINUNGEN F SR T i) SR
Brothers in Arms Taktik-Shooter Ubisoft 24.02. T SO0
Demon Stone Action-Rollenspiel | Atari 10.02. SO000
Imperial Glory Echtzeit-Strategie | Eidos 25.02.
Knights of the Old Republic 2 Action-Rollenspiel | Activision 17.02.
Playboy: The l\;ansion Wirtschafts-Sim Ubisoft 10.02.
Project: Snowblind Ego-Shooter ) Eidos 25.02.
Scrapland Actgn ) Koch Media 02.02.7 7(,:.’:..".,"«
Silent Hunter 3 Action-Simulation | Ubisoft 24.02: SO00
UEFA Champions League 2005-2004 | FuBball EA 03.02. SS00
RE NEUERS! INUNG 2 i (L
Act of War Strategie Atari Marz
Battlefield 2 Ego-Shooter EA ;ruhjahr
Black & White 2 Strategie EA Frihjahr
Boiling Point: Road to Hell Ego-Shooter Atari7 e 03.03.
Cold Fear Action Ubisoft Marz
Cossacks 2: Napoleonic Wars Strategie cbv April
Dragonshard Strategie Atari 24.03. D000
Dungeon Siege 2 Rollenspiel Microsoft Frihjahr SO00
Empire Earth 2 Strategie Vivendi Friihjahr SO00
FE.AR. Ego-Shooter Vivendi Frihjahr SO00 Px
Ghost Recon 2 Taktik-Shooter Ubisoft 2005 Q000
Grand Theft Auto: San Andreas ACE Rockstar 2005 DOV
Juiced Action-Rennspiel THQ 2005 SO00
Lego Star Wars Action Eidos April
Middle-Earth Online Online-Rollenspiel | Vivendi I 2005
MotoGP: Ultimate Racil;g Technology 3 | Rennsimulation THQ September | 3OO O
Sacred Underworld Action-Rollenspiel | Take 2 Frihjahr
Serious Sam 2 Action Take 2 2005
Splinter Cell: Chaos Theory Ste:th-Actiun Ubisoft 777£
Stalker: Shadow of Chernobyl Ego-Shooter THQ Mai
Star Wars: Republic Commando Ego-Shooter 7 Acti@on 04.03
Stronghold 2 Strategie Take? April
The Matrix Online Action Ubisoft 2005
The M;:vies SI;HUTEY:iDn Activision
The Regiment Ego-Shooter Konami
Ultima 10: Odyssey Online-Rollenspiel | EA

= KLASSE = GELUNGEN




HIER FINDEN SIE DIE AKTUELLEN ERSCHEINUNGSTERMINE DER KOMMENDEN

TOP-HITS UBERSICHTLICH NACH SYSTEMEN SORTIERT.

PLAYSTATION2

Der unangefochtene Marktfiihrer im Konsolenbereich ist Sony.

Aus diesem Grund erscheinen fiir die PS2 auch die meisten Spiele.

TITEL
NEUERSCHEINUNGEN JANUAR 2005

GENRE

HERSTELLER

CHEINT TENDENZ

Blood Will Tell: Osamu Tezuka's Dororo | Action Sega 26.01. SO0
ESPN NBA 2005 Basketball Take 2 14.01. DO000
ESPN NFL 2005 American Football | Take 2 14.01. SOG00
ESPN NHL 2005 Eishockey Take 2 14.01. QOO00
King Arthur Action Konami 20.01. Q00
King of Fighters: Maximum Impact Beat'em-Up SNK 23.01. SO0
Lemony Snicket: Ratselhafte Ereignisse | Geschicklichkeit | Activision 20.01. SO0
NFL Street 2 American Football | EA 27.01. SO00
Outlaw Golf 2 Golf Take 2 14.01. Q00
Robotech Invasion Action Take 2 14.01. SO0

NEUERSCHEINUNGEN FEBRUAR 200!

Ace Combat 5: The Unsung War Flug-Action Sony 18.02. SO00
Astroboy Jump'n'Run Sega 10.02. SO0
Atari Anthology Geschicklichkeit | Atari 02.02. SO0
Brothers in Arms Taktik-Shooter Ubisoft 24.02. SO000
Capcom Fighting Jam Beat'em-Up Capcom 11.02. QOO0
Gran Turismo 4 Rennsimulation Sony 23.02. QOO0O
Legend of Kay Jump'n'Run JoWood 02.02. SOS00
Megaman X8 Action Capcom 11.02. SO0
Nanobreaker Action Konami Februar Q00
Operation Air Assault Flug-Simulation THG 11.02. D00
Playboy: The Mansion Wirtschafts-Sim | Ubisoft 10.02. SC00
Project: Snowblind Ego-Shooter Eidos 25.02. SO00
Rumble Roses Werestling Konami Februar

Shadow of Rome Action-Adventure | Capcom 04.02.

Sonic Mega Collection Plus Jump'n'Run Atari 03.02.

Suikoden IV Rollenspiel Konami Februar

UEFA Champions League 2004-2005 | FuBball EA 03.02.

Yu-Gi-Oh! Kapselmonster Kolosseum Strategie Konami Februar

WEITERE NEUERSCHEINUNGEN 2005

Champions: Return to Arms

Action-Rollenspiel

Ubisoft

Frithjahr

Cold Fear Action Ubisoft Marz

Death by Degrees Action-Adventure | Namco Frihjahr

Destroy All Humans! Action-Adventure | THQ April

Devil May Cry 3 Action-Adventure | Capcom 24.03. DO000

Enthusia Professional Racing Rennsimulation Konami 2005 SOT00

Far Cry Instincts Ego-Shooter Ubisoft Frihjahr SO00

Final Fantasy 12 Rollenspiel Sony i 2005 SO000

God of War Action Sony 2005 DO000

Killer 7 Action-Adventure | Capcom Marz SO00

Metal Gear Solid 3: Snake Eater Action-Adventure | Konami Méarz SOT00

Midnight Club 3: DUB Edition Action-Rennspiel | Take 2 Marz ) Q0000

Monster Hunter Action Capcom Frihjahr

Neo Contra Action Konami 25.03.

Shadow Hearts: Covenant Rollenspiel Midway Marz

Splinter Cell: Chaos Theory Stea;h-Action Ubisoft 17.03.

Tekken 5 Beat'em-Up Sony Sommer

TimeSplitters 3: Future Perfect Ego-Shooter EA 18.03. DOTSO
o = GELUNGEN @@ = GANZ NETT & = FINGER WEG

HIGHLIGHTS

PLAYSTATIONZ2

ESPN NBA 2005
Basketball

. I

A 14. JANUAR: In den USA ist das
neue ESPN NBA bereits der Abraumer.

GRAN TURISMO 4

Rennsimulation

A 23. FEBRUAR: Erstes PS2-High-
light 2005 - Test im nachsten Heft!

SHADOW OF ROME

Action-Adventure

o
»:-ﬁ

TUMBLE & FUMLE
50sait

wettkampf geht es blutig zur Sache.

MGS 3: SNAKE EATER
Action-Adventure

A MARZ: Die deutsche Fassung soll
sogar zwei Bonus-Modi bieten.

Februar 2005
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WA AKTUELLE TERMINE

HIGHLIGHTS

XBOX

DEAD OR ALIVE ULTIMATE
Beat’em-Up

teilen wieder kraftig aus.

UEFA CHAMPIONS LEAGUE 2004-2005
FuBball

R A A

[}

A 3. FEBRUAR: Rechtzeitig zur CL-
Endrunde kommt der neue FIFA-Ableger.

UNREAL CHAMPIONSHIP 2
Ego-Shooter

A FEBRUAR: Mit UC2 erscheint ein
weiterer toller Ego-Shooter fiir die Xbox.

ODDWORLD: STRANGERS VERGELTUNG
Action

A 3. MARZ: Strangers Vergeltung
erscheint exklusiv fir die Xbox.

48 VGA www.gamesaktuell.de

XBOX

Microsofts Xbox lockt in diesem Jahr mit hochwertigen Exklusiv-Titeln.
Aber auch Multiformat-Spiele machen hier eine gute Figur.

TITEL

GENRE

HERSTELLER

ERSCHEINT

TENDENZ

Close Combat: First to Fight Taktik-Shooter Take 2 21.07. SO0
CSl: Crime Scene Investigation Adventure Ubisoft 13.01. SO0
Dead or Alive Ultimate Beat'em-Up Microsoft 28.01. SO000
ESPN NBA 2005 Basketball Take 2 14.01. QOO0
ESPN NFL 2005 American Football| Take 2 14.01. SOO00
ESPN NHL 2005 Eishockey Take 2 14.01. SO000
King Arthur Action Konami 20.01. SO0
King of Fighters: Maximum Impact Beat'em-Up Flashpoint 23.01. 000
Lemony Snicket: Ratselhafte Ereignisse Geschicklichkeit | Activision 20.01. D00
MechAssault 2: Lone Wolf Action NBG 15.01. QOO
NFL Street 2 American Football| EA 27.01. QOO0
Outlaw Golf 2 Golf Take 2 14.01. 00
Pool Paradise: Jimmy White World Tour Billard Flashpoint 24.01. SO0
Project Zero 2 Horror-Adventure | NBG 15.01. SO00
Robotech Invasion Action Take 2 14.01. Do)
SNK vs Capcom: Chaos Beat'em-Up SNK 24.01. SO0

| NEUERSCHEINUNGEN FEBRUAR 2005
Brothers in Arms Taktik-Shooter Ubisoft 24.02. SO0
Demon Stone Action-Rollenspiel | Atari 10.02. OO0
Forza Motorsport Rennsimulation Microsoft 03.02. SO00
Get On Da Mic! Musikspiel Eidos Februar SO0
Gotcha! Action Take 2 25.02. 00
Otogi 2 Action Atari Februar SO0
Playboy: The Mansion Wirtschafts-Sim | Ubisoft 10.02. SO00
Project: Snowblind Ego-Shooter Eidos 25.02. SO00
Scrapland Action Koch Media 02.02. SO0
Sonic Mega Collection Plus Jump'n'Run Atari 03.02. SO0
UEFA Champions League 2004-2005 | FuBball EA 03.02. DOO00
Unreal Championship 2 Ego-Shooter Konami Februar DO000

| WEITERE NEUERSCHEINUNGEN 2005
Cold Fear Action Ubisoft Marz SO00
Destroy All Humans! Action-Adventure | THQ April S0O00
Doom 3 Ego-Shooter Activision 2005 SOT00
Far Cry Instincts Ego-Shooter Ubisoft Frihjahr S000
Grand Theft Auto: San Andreas Action Rockstar 2005 SO0
Midnight Club 3: DUB Edition Action-Rennspiel | Take 2 20.01. SOO00
MotoGP: Ultimate Racing Technology 3 | Rennsimulation THQ September | GG OO
MX vs. ATV Unleashed Action-Rennspiel | TH@ Marz D000
Oddworld: Strangers Vergeltung Action Microsoft 03.03. SO000
Operation Flashpoint: Cold War Crisis | Taktik-Shooter Codemasters | Friihjahr SO00
Painkiller Action Dreamcatcher | Frithjahr
Spike Out Beat'em-Up Sega Marz
Splinter Cell: Chaos Theory Stealth-Action Ubisoft 17.03. SO000
StarCraft Ghost Action Vivendi 2005 QOO0
Super Monkey Ball Deluxe Geschicklichkeit | Sega Marz Dl L)
The Movies Simulation Activision 2005 000
TimeSplitters 3: Future Perfect Ego-Shooter EA 18.03. SO300
WWE Wrestlemania XXI Werestling THQ April SO00

TOP-HIT ¢ 7 = KLASSE ©& @ = GELUNGEN = GANZ NETT & = FINGER WEG




HIER FINDEN SIE DIE AKTUELLEN ERSCHEINUNGSTERMINE DER KOMMENDEN
TOP-HITS UBERSICHTLICH NACH SYSTEMEN SORTIERT.

GAMECUBE

Der kleine Powerwiirfel von Nintendo hat etliche gute Spiele in der Pipeline.

AuBerdem lasst er sich prima mit dem Game Boy Advance verbinden.

TITEL GENRE HERSTELLER ERSCHEINT TENDENZ
NEUERSCHEINUNGEN JANUAR 2005

King Arthur

Konami 20.01.

Action

Lemony Snicket: Ratselhafte Ereignisse | Geschicklichkeit | Activision 20.01. SO0
NFL Street 2 American Football |[EA 27.01. DO00
The Legend of Zelda: Four Swords Adventure | Action-Adventure |Nintendo 07.01. QO000

NEUERSCHEINUNGEN FEBRUAR 2005

HIGHLIGHTS

GAMECUBE

FOUR SWORDS ADVENTURE

Action-Adventure

Donkey Kong Jungle Beat Action-Adventure |Nintendo 04.02. SO0

Mario Power Tennis Tennis Nintendo 25.02. SO000

UEFA Champions League 2004-2005 | FuBball EA 03.02. D000

WEITERE NEUERSCHEINUNGEN 2005 3 A A = z

Baten Kaitos Rollenspiel Nintendo Friihjahr SO0 ;ijs’sen ;gglzicxizri‘cgchi::r:ager

Disneys Winnie Puh Kunterbunte Abenteuer | Geschicklichkeit  |Ubisoft Marz S0

Dragon Ball Z: Budokai 2 Beat'em-Up Atari 17.03. 000 MARIO POWER TENNIS

Killer 7 Action-Adventure |Capcom Marz SO00 Tennis

Kookabonga Geschicklichkeit |Vivendi 2005 SO0

Mario Party 6 Partyspiel Nintendo 18.03. SO00

Mario Tennis Tennis Nintendo 2005 Dbl

Micro Mayhem Geschicklichkeit  |Jaleco 2005 D00

Pokémon Box Strategie Nintendo Frithjahr D00

Resident Evil 4 Horror-Adventure |Capcom Frihjahr COOGo

Splinter Cell: Chaos Theory Stealth-Action Ubisoft 17.03.

Star Fox 2 Action Nintendo 2005

Teenage Mutant Ninja Turtles 2: Battle Nexus | Action Konami Marz A 25. FEBRUAR: Mario und Co

The Legend of Zelda Action-Adventure |Nintendo 2005 schlagen wieder auf den Filzball ein.

The Movies Simulation Activision 2005

TimeSplitters 3: Future Perfect Ego-Shooter EA 18.03. BESIDENTEEVIE4
Horror-Adventure p |

Viewtiful Joe 2 Action Capcom Marz

GAME BOY ADVANCE
Auf dem Nintendo-Handheld werden gerne Klassiker alter Videospiel-

Tage umgesetzt. Aber auch aktuelle Titel gibt es reichlich.
TITEL GENRE HERSTELLER ERSCHEINT TENDENZ

A\ S . L
Castlevania Action-Adventure | Nintendo 07.01. o0

Dr. Mario Knobelspiel Nintendo 07.01. a0 A FRUHJAHR: Wie konnite der Virus
nur nach Europa gelangen?

Lemony Snicket: Ratselhafte Ereignisse | Geschicklichkeit | Activision 20.01. SO0

Metal Slug Advance Action SNK 17.01. o000 VIEWTIFUL JOE 2

Metroid Action Nintendo 07.01. Q0 Action

Zelda II: The Adventure of Link Action-Adventure | Nintendo 07.01. Q00 LIFE S
VFX

WEITERE NEUERSOHENUNGEN 2008 —— ] '

Banijo-Pilot Jump'n'Run Rare 05.02. SO00

Disneys Winnie Puh Kunterbunte Abenteuer | Geschicklichkeit | Ubisoft Marz S0

Hardcore Pool Billard Telegames 2005 D00

Kingdom Hearts Action-Rollenspiel | Nintendo Frihjahr SO00

Mario Party Advance Geschicklichkeit | Nintendo Sommer SO0

Shaman King: Master of Spirits Action Konami 2005 SO0 Iy

Star Wars: Revenge of the Sith Action Ubisoft Friihjahr DO000 A MARZ: Auch der zweite Teil ist-

Tak 2: Der Stab der Traume Jump'n'Run THQ Marz oS00 grafisch etwas gewshnungsbediirftig.

TOP-HIT © KLASSE & = GELUNGEN &@ = GANZ NETT & = FINGER WEG
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VG A cewinnsPIEL

DAS VGA-GEWINNSPIEL

Sie sind nur eine kleine Rechenaufgabe weit von einem tollen Preis
entfernt! Gewinnen Sie Goodies von Sony, Vivendi Universal und THQ!

Ein richtiges Kleinod fiirs Wohnzimmer verlosen wir in Zusammenarbeit mit Sony
Computer Entertainment Deutschland. Der Gewinner unseres Preisausschreibens darf
sich eine lebensgroe “Ratchet & Clank"-Figur direkt neben seine brandneue kleine
PlayStation2 stellen. Aber damit noch nicht genug. Die PlayStation-Viter legen noch
mal zehn Versionen von "Ratchet & Clank 3" fiir die PS2 obendrauf. Und fiir den

Kleiderschrank gibt's auch was Schénes: Fiinf schicke "Ratchet & Clank 3"-Polo-Shirts

suchen nach neuen Tragern. Mitmachen lohnt sich also!

GESAMTWERT

1.000€

Beantworten Sie folgende Preisfrage:
Wie viele Euro sind die Preise auf
dieser Seite zusammen wert?

Schicken Sie Ihre Postkarte an folgende Adresse:

CyPress GmbH
VGA-Gewinnspiel Februar
Max-Planck-Strafie 13

97204 Hochberg

Einsendeschluss: 25.Februar 2005. Mitarbeiter von Vivendi Universal Games,
THQ. Sony und CyPress sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Eine Barauszahlung
der Gewinne ist nicht méglich. Mehrfacheinsendungen werden nicht beriicksichtigt
Die Gewinner werden schriftlich von uns benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen.

VGA www.gamesaktuell.de

VIVENDI
UNIVERSAL

Der kleine Liistling Larry hat es nach Jahren
wieder auf diverse Konsolen geschafft. Des-
halb prisentieren wir lhnen diesen Monat in
Zusammenarbeit mit Vivendi Universal Games
ein exklusives Gewinnspiel zu seinem aktuel-
len Erotik-Abenteuer. Als Preise winken drei
hochwertig verarbeitete Larry-Figuren fiir den
Schreibtisch. Auerdem packt der Publisher
noch fiinf Exemplare von “Leisure Suit Larry:
Magna Cum Laude” fiir die Xbox obendrauf.
Aber auch die Ego-Action-Fans unter lhnen
werden nicht vergessen. Zusitzlich gibt es -
namlich noch mal fiinf Mal “Chronicles

of Riddick: Escape from Butcher Bay”

fiir den PC. Viel Gliick!

®

Unglaubliche Preise gibt es in dieser Video-
games Aktuell auch von THQ zu gewinnen.
Zum Beispiel eine Jack-Jack-Babypuppe aus
dem Spiel zum Kinofilm “Die Unglaub-
lichen”. Auferdem haben wir noch ein
Skateboard und vier Uhren mit Motiven der
Superhelden-Familie fiir Sie. Weitere exklusi-
ve Preise komplettieren das Gewinnspiel-
Paket. So gehort Ihnen mit etwas Gliick bald
eine sprechende SpongeBob-Schwamm-
kopf-Puppe. Und zu guter Letzt verlosen wir
drei Mal das PlayStation2-Spiel "WWE
Smackdown! vs. RAW".

GESAMTWERT

310 €



W(E/A\ TESTCENTER

SO TESTET VGA

Die Testexperten von der VCA verfiigen iiber lang-
jahrige Erfahrung im Beurteilen von Video- und
PC-Spielen. Bevor sie zu ihrem Urteil kommen,
werden die Spiele ausfiihrlich gespielt und anhand
verschiedener Kriterien bewertet. Das Resultat
dieses Testvorgangs finden Sie iibersichtlich auf-
bereitet im Kasten “Testergebnis”, der am Ende
jedes Spieletests zu finden ist.

INHALT

SPIELE IM TEST

SPIELETITEL SEITE SYSTEM

ALARM FUR COBRA 11 - VOL. 2 69
ANSTOSS 2005 . .......... 68
ATLANTIS EVOLUTION . . .. ... 70
CHRONICLES OF RIDDICK . ... 72
DEAD OR ALIVE ULTIMATE . . . . 56
ESPNINHL 2K5' . L v v o 71
EVERGUEST 28 80 Tnis i 80
FIRE DEPARTMENT 2 .. ... .. 68 &

VGA TOP-HIT: Nur be-
sonders gute Spiele erhalten
unsere begehrte Auszeich-

nung zum “Top-Hit”". LEGEND OF KAY
Der "Top-Hit” ist ein Garant fiir exzellenten MAJESTIC CHESS . ........ 73
SpielspaR und Unterhaltung. Um dieses Pradikat MECHASSAULT 2: LONE WOLF . 58
znf erhalten, mf]sserj die Spiele inhaltlich, tech- MIAMIVICE .« v v oo oo 7
nisch und spielerisch héchsten Anspriichen e o
geniigen. Spiele mit dieser Auszeichnung kénnen A TESTLABDR Hier leben Kabel, Konsolenund | NFLSTREET2 ............
S e Kompetenz friedlich zusammen. PS2, Xbox, RONCALLI ZIRKUS TYCOON ... 70
3 B, i Ti int.
GameCube, GBA und PC an einem Tisch vereint. SHADOW OEROMEL & Lo o

SHERLOCK HOLMES: DAS GEHEIM-
NIS DES SILBERNEN OHRRINGS 72 [

THE LEGEND OF ZELDA:
FOUR SWORDS ADVENTURES . 62

TRIVIAL PURSUIT UNLIMITED . . 73 5 Il
UEFA CHAMPIONS

FINGER WEG:
Der Name ist Pro-
gramm! Mit die-
sem Zeichen wol-
len wir Sie vor Spiel-

““"“lc?’ ADD-ON
:‘\F » HALBER “‘m: ADD-ON:

PREIS: Auch Add-ons ver-
Fast alle An-
bieter  legen
Spiele nach eini-

sprechen Spielspafl
zum kleinen Preis.
Allerdings benétigen

ger Zeit giinstiger auf. Egal ob Slg meist das urspriingliche s?aﬁbremsen warnen, die sich LEAGUE 2004-2005 . . . .. ... s EREA

als Platinum, Classic oder unter Spiel, auf dem das Add-on hinter klangvollen Namen ver-

einer anderen Bezeichnung — basiert. Nur in seltenen Fillen bergen. Seien Sie also vorsich- BODoETIESTS

hier finden Sie Top-Spielspa konnen Sie die Erweiterung tig, selbst wenn Sie das Thema =

zum kleinen Preis. ohne Original spielen. eigentlich interessiert! EARICRY DT I et U5 sinic
BUDGETHIGHLIGHTS .. .. ... 75 2 MBS

DER VGA-TESTKASTEN ALTERSFREIGABE

Hier sehen Sie, fiir welches Alter das getestete Spiel von der

TERMINE UND PREISE: Hier sehen Sie, ob und ! = USK (www.usk.de) freigegeben ist. Folgende Alterseinstu-
wann das getestete Spiel fiir die einzelnen Systeme D FOR SP D DERGRO D fungen sieht das Gesetz vor:
erscheint und wie viel es jeweils kostet Systam = PC PS2| b 4 Xbox GC
Erscheint 18.11. [18.11. [18.11. [18.11. Freigegeben ohne Altersbeschrankung gemaR § 14 JuSchG.
ZU BEACHTEN: Sollte es bei einem Spiel von Plattform Preis 45 Euro |60 Euro |60 Euro |60 Euro Spiele mit diesem Siegel sind aus der Sicht des Jugendschutzes
ow fur Kinder jeden Alters unbedenklich. Sie sind aber nicht zwangs-

Liufig schon firjiingere Kinder verstindlich oder gar komplex be
herrschbar.

zu Plattform gravierende Unterschiede geben, machen wir Sie — Zu beachten Unser Test basiert auf der PS2-Ver-

an dieser Stelle auf diesen Umstand aufmerksam. A—L sion. Die GameCube-Fassung enthalt
als Einzige keinen Online-Modus.

— Spiele-Infos Genre Rennspiel

SPIELE-INFOS: Genre, Sprache, Schwierigkeitsgrad: Freigegeben ab 6 Jaliren gemaiR § 14 JuSchG.

An dieser Stelle liefern wir Ihnen alle Informationen, die Sie Hersteller Electronic Arts IS 5ls Witk bk syniboseh edmicartig oot In-andes
iiber das getestete Spiel haben sollten. — > | PCAnforderung | [Standard | (s. 47) rer Weise unwirklich. Spielangebote versetzen den Spieler mogli-
Spieleranzahl 1-2 (6 online) cherweise in etwas unheimliche Spielriume oder scheinen durch

2 g 'ORDE! 8 —_ il T oeode el
PC: HARDWARE-ANFORDERUNG Schwierigkeit | mittel Aufgabenstellung oder Geschwindigkeit zu belastend fiir Kinder

Bei PC-Titeln geben wir an, welchen Rechner Sie fiir den vol- ikl —

Speichern nach Rennen
len Spielspaf mindestens haben sollten. L anhe
Texte/Stlmmen deutsch/deutsch

unter sechs Jahren.

Geforce 2/4MX Geforce 5700 Geforce 6800

PRO UND CONTRA: Was ist super, was voll dane-

ben? An dieser Stelle nennen wir die wichtigsten Vor- und

A Schier unbegrenzte Tuning-Optionen
A Abwechslungsreiche Renn-Modi

A Stets fairer Schwierigkeitsgrad

¥ Story-Modus kiinstlich gestreckt

: (D) [ Highend ] Altersfreigabe ab 6 Freigegeben ab 12 Jahren gem3® § 14 JuSchG.
Proz. 1,2 GHz Proz. 2,0 GHz  Proz. 3,0 GHz === e A i R
L~ www.electronicarts.de \ggressiv
RAM 256 MB RAM 512 MB RAM 1 GB oo teea i ] in der Losung von Spielaufgaben. Zum Beispiel setzen die Spiel-
Kkonzepte auf ha

oder Science-Fiction-Welt) oder auch auf die Motivation, tapfe-
re Rollen in komplexen Sagen und Mythenwelten zu spielen.
Gewalt ist nicht in alltagsrelevante Szenarien eingebunden.

Bis auf dezente Ruckler
superbe Hochglanzoptik
mit 16:9-Modus
Lizenzierte Songs und
professionelle Sprecher
mit Surround-Sound

Nachteile des Spiels. Grafik Freigegeben ab 16 Jahren gems® § 14 JuSchG.

Rasante bewaffnete Action, mitunter gegen menschenshnliche
Spielfiguren, sowie Spielkonzepte, die fiktive oder historische
h nachvolizie-
hen lassen. Die Inhalte lassen eine bestimmte Reife des sozialen
Urteilsvermisgens und die Fihigkeit zur kritischen Reflektion der
interaktiven Beteiligung am Spiel erforderlich erscheinen

GRAFIK UND SOUND: Hier lesen Sie Fakten und ——|

Noten zur Spieltechnik. Neben unseren Kommentaren lie-

fern wir auch Infos zu eventuell vorhandenen Features wie
50/60-Hz-Umschaltung, 16:9-Modus oder Raumklang

|

| Kontrollen ohne jegli-
| chen Realismus-Ballast.
|1ch will SpaB, ich geb'

Gas: Inhaltiich aufgemd-
- : belte Fortfihrung der
| erfolgreichen Tuning-Ra-

|
| | serei mit gigantischem
TD ~HIT | Umfang - Pflichtkauf!

STEUERUNG: Wie einfach gelingt die Bedienung? Ist
die Steuerung intuitiv, oder muss man sich erst einarbeiten? Fa,it
Wie gut ein Spiel von der Hand geht, bewerten wir hier

Keine Jugendfreigabe gem® § 14 JuSchG.
Der Inhalt ist geeignet, die Entwicklung von Kindern und
Jugendiichen zu einer eigenverantwortichen und gemeinschafts-
fiahigen P £ g fur die
Kennzeichnung ist, dass § 14 JuSchG Abs. 4 und § 15 JuSchG
Abs. 2 und 3 (‘Jugendgefiihrdung’) nicht erfult sind.

FAZIT UND NOTE: Das Spiel in der Kurzusammen- |

fassung sowie die finale Bewertung im Schulnotensystem.

Februar 2005 VGBA 5
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SHADOW OF ROME

Brot und Spiele: Capcom zeigt unverhillt
das harte Leben eines tapferen Gladiators.

=g i 3
A AUSGEWICHEN: Agrippa muss im

Zweikampf mit Claudia beweisen, dass er
wirklich das Zeug zu einem Gladiator hat.

A ANGESCHLICHEN: Dieser miirrische
Germane wird wohl nie erfahren, wer ihm

gleich die Kehle durchschneiden wird.

A ABGEWORFEN: Gezielt werfen wir
unsere Axt nach diesem Bogenschiitzen.

A ANVISIERT: Aus kiirzester Distanz
setzen wir Pfeil und Bogen gegen diesen
feindlichen Gladiatoren ein.

VGA www.gamesaktuell.de

A ABGETAUCHT: Hinter dieser Kiste ist Octavianus vor den Blicken der Wachen sicher.

Hier verfolgt er den Senator Cicero, welcher gerade durch das Haus des Senats lauft. Er
scheint irgendwie in den Mord an Julius Casar verwickelt zu sein.

lutriinstiges Gemetzel oder geschickte

Manipulation? Gladiatorenkiampfe waren
im alten Rom nicht nur ein wahrer Publikums-
magnet, sondern dienten auch zur Ablenkung
von politischen Missstinden. Brot und Spiele als
Gegenstiick zu Armut und hohen Steuern.

Genau dieses Szenario nutzen die Pro-
grammierer von Capcom fiir "Shadow of Rome".
Unter Fiihrung des "Onimusha 3"-Teams bricht
der Spieler auf zu einer faszinierenden Reise in
die Zeit Julius Césars.

STORY: Das Abenteuer “"Shadow of Rome”
beginnt mit dem beriihmtesten Meuchelmord
der romischen Geschichte — dem hinterhiltigen
Attentat auf Julius Cdsar. Kurz nachdem dieser
auf dem blank polierten Marmorboden niederge-
stochen wurde, scheint der hinterhiltige
Attentiter auch schon gefunden. Doch bereits
zur damaligen Zeit durchzogen mehr Intrigen
das Land als Politiker im Senat saRen. Das muss
auch der tapfere Legiondr Agrippa feststellen, als
ihm sein treuer Freund Octavianus iiberbringt,
dass es sich bei dem Morder um seinen eigenen
Vater Vipsanius handeln soll.

Das will und kann der Soldat natiirlich nicht
glauben und macht sich sofort auf den Weg nach
Rom. Dort erwartet ihn jedoch nicht etwa die

Auflésung eines Missverstandnisses, ganz im Ge-
genteil: Sein Vater soll vom Sieger eines Gladia-
toren-Turniers hingerichtet werden. Nur wenn
Agrippa selbst als Kampfer antritt und diese ge-
fahrliche Veranstaltung gewinnt, kann er das
Schlimmste verhindern. Inzwischen sucht Octa-
vianus im Senat nach Hinweisen, die Vipsanius
entlasten sollen — und der treue Freund wird
recht schnell fiindig.

SPIEL: "Shadow of Rome” mutet zunachst
wie ein herkdmmliches Action-Adventure im Stile
von "Onimusha 3" an. Auf der Suche nach einem
romischen Boten durchstreifen Sie als Legiondr
Agrippa diistere Walder, priigeln sich mit germa-
nischen Wilden oder hiinenhaften Bossgegnern.

Nach diesen Turbulenzen muss er auch noch
im Kolosseum beweisen, dass er es mit den
besten Gladiatoren des Landes aufnehmen kann.
Hierbei steuern Sie Ihren Helden aus einer iiber-
sichtlichen Schulterperspektive. Per Knopfdruck
visieren Sie die Unholde an. So umkreisen Sie
Ihren Gegner und weichen seinen Schliagen mit
geschickten Analog-Stick-Kommandos aus.

Ihre Waffen lassen sich im Kampf recht viel-
seitig einsetzen. Mit langen Speeren, scharfen
Schwertern oder riesigen Axten schlagen Sie auf
die Bosewichter ein. Alternativ schleudern Sie



A ANGEMACHT: Dieser germanische Hiine

A AUFGEPASST: Wer nicht schnell genug

> o i *:
A AUSGEBUCHST: Agrippa kampft sich

lauft, wird hier in den Abgrund geschubst.

ist gar nicht gut auf Agrippa zu sprechen.

A ANGEREMPELT: Beim Pferdegespann-Rennen versuchen wir, uns zwischen diesen drei
Widersachern hindurchzudrangeln. Ohne Waffengewalt werden wir hier aber kaum Chancen
haben, als Erster die Ziellinie zu iberqueren.

die Sibel als todliche Geschosse durch die Luft.
Allerdings sollte man die VerschleiRanzeige der
Waffen nie aus den Augen lassen. Die Hiebwaffen
nutzen sich namlich relativ schnell ab und sprin-
gen am Ende entzwei. Dann ist es an der Zeit, im
Kolosseum nach einem neuen Schidelspalter
Ausschau zu halten.

Fiir die Schlachten in der Arena haben sich
die Programmierer einiges einfallen lassen. Mal
kdmpft man, bis der letzte Gegner fillt, mal muss
man bissigen Tigern das Fell iiber die Ohren zie-
hen. Anspruchsvoller wird es, wenn man im Team
gegeneinander antritt. Hierbei muss jede Gruppe
drei Statuen in der Arena schiitzen. Sobald die
Statuen der Kontrahenten zerstort sind, ist auch
dieses Match gewonnen. Hohepunkte der
Schlachten sind die Kimpfe gegen riesige Ele-
fanten oder ein Pferdegespann-Rennen, das
sofort Erinnerungen an den Filmklassiker “Ben
Hur” ins Gedichtnis ruft — klasse.

Wie anfangs bereits erwahnt, handelt es sich
bei den packenden Keilereien lediglich um einen
Teil der Spielmechanik von “Shadow of Rome”.
Alternativ dazu muss der Spieler noch mit Oc-
tavianus durch die Gassen von Rom schleichen.
Er will Beweise fiir die Unschuld von Agrippas
Vater finden. Einen Hinweis glaubt er beispiels-

weise im Gebdude des Senats verborgen, doch
lasst man den blonden Jiingling dort nicht ein-
fach so ein. Also muss er erst ein Senatsmitglied
hinterriicks tiberwiltigen, um an dessen Kleidung
zu kommen. Genau wie Genre-Konig Sam Fisher
schleicht er dann durch die Gange, verbirgt sich
vor Wachen oder schligt diese mit Tongefaen
von hinten nieder — eine willkommene Abwechs-
lung zum harten Cladiatoren-Alltag.

FAZIT: Was wie ein herkémmliches Ac-
tion-Adventure beginnt, entwickelt sich schnell
zu einem innovativen und motivierenden Gla-
diatoren-Abenteuer mit spannenden Missio-
nen und hervorragender Grafikkulisse. Auch
die Stealth-Missionen mit Octavianus gefallen
auf Anhieb. Im Vergleich zu den brillanten,
aber auch brutalen Kampfszenen wirken sie
aber aufgesetzt. Man kénnte beinahe meinen,
sie wurden nachtréglich ins Spiel integriert.

Dafiir sind die Schlachten im Kolosseum
umso beeindruckender und stellen ganz klar
den Hoéhepunkt des Spiels dar. AuBer dem
recht knackigen Schwierigkeitsgrad gibt es da-
ran absolut nichts auszusetzen. Auch wenn Sie
das antike Szenario nicht unbedingt anspricht,
sollten Sie mal einen Blick auf "Shadow of

Rome" werfen. Es lohnt sich wirklich! MH

zusammen mit Octavianus den Weg frei.

A AUFGESPIESST: GroBe Gegner

erfordern gemeine MaBnahmen. Hier

spieBen wir gerade einen Unhold auf.

A AUSGEHEBELT: Der kraftige Agrippa
schultert sogar diesen riesenhaften Gegner.
Das kostet den Widersacher Lebensenergie.

ADO OF RO

System Ps2

Erscheint 04.02. | (=

Preis [60 Euro | i

Zu beachten Erscheint exklusiv fir PlayStation2.
Eine Umsetzung fiir andere Systeme
ist derzeit nicht geplant.

Spiele-infos Genre Action-Adventure

PlayStation.2

Hersteller
PC-Anforderung
| Spieleranzahl [1
Schwierigkeit | schwer
Speichern | nach Level
Texte/Stimmen | deutsch/englisch
Altersfreigabe  |ab18
| www.capcom.com/shadow

A Rom ist uberzeugend inszeniert

A Abwechslungsreiche Arena-Kampfe
A Spannende Handlung
v ionen wirken
¥ Schwierigkeitsgrad zu hoch

[ Capcom_

8. 51)

Grafik Grafikkulisse mit hoch-
auflosenden Texturen
und absolut ruckelfrei.

Sound Gute Umgebungsgerau-

sche, Sprache aber lei-
der nur in Englisch.
Direkt und unkompliziert

~ nur die Kamera muss
oft nachjustiert werden.
Brust oder Keule? Bei
diesem abwechslungs-
reichen Gladiatoren-

Februar 2005 VGA

Abenteuer kommen Sie
voll auf Ihre Kosten. Gut
gemacht, Capcom!
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UEFA CHAMPIONS LEAGUE U/

2004-2005

AKTUELL

Fihren Sie Ihr Lieblingsteam ins Finale der européischen Kénigsklasse
und holen Sie sich die Trophde im Atatiirk-Stadion von Istanbul!

A EIGENTOR: Laut EA sollen die Balken das
cineastische Feeling verstarken. Unsere Ver-
mutung: Sie sollen die Bildrate verbessern.

A NEUEINKAUFE: Die Kader sind zumeist
aktuell. Beim HSV spielt bereits Almami
Moreira, René Klingbeil fehlt allerdings.

EA NEWS
DIE WICHTIGSTEN NEUERUNGEN

B Standards: FreistoRe und Ecken platzie-
ren Sie nun mittels Auswahl-Leisten. Bei-
spiel: Langer Pfosten, mit Effet getreten.

B Szenarios: Sie konnen eigene Situatio-
nen erstellen und historische Szenen wie
die Wunder von der Weser nacherleben.

B EA Talk-Radio: Pseudo-Anrufer geben
zwischen den Spielen bei einem Kommen-
tator ihre oft deplatzierten Meinungen ab.

s o

A STANDARDS: Vor der Ausfiihrung
wahlen Sie aus Flanke oder Zuspiel -
hier mit dem freischaltbaren Riesenball.

VGA www.gamesaktuell.de

A SLOWMOTION: Die Zeitlupen-Einstellungen stehen denen einer echten TV-Ubertragung
in nichts nach. Aus der Hintertor-Ansicht erkennt man die wunderschénen Arenen sowie
die Dynamik, mit der das Leder am Tor vorbeisaust - echt atemberaubend!

nzihlige FIFA-, WM- und EM-Versionen ha-
ben die Jungs von EA Canada bereits um
ihre opulente Supergrafik gestrickt. Nun kommt
mit “UEFA Champions League 2004-2005" eine
weitere Adaption mit Original-Lizenz hinzu.
Audiovisuell ist im Vergleich zu "FIFA 2005" (er-
schienen 10/2004) nur Feintuning zu bemerken.
Hier liegt man ohnehin deutlich vor dem Genre-
Primus "PES 4". Durch eine weiter verbesserte
Spielsteuerung und einen neuen Karriere-Modus
mochte man Konamis Superstar allerdings end-
lich auf die harte Ersatzbank zwingen.
UMFANG: Mit einem von 239 Clubteams
starten Sie die Jagd nach der Champions-League-
Trophde. Neben den wichtigsten Ligen wie
Premier League, Serie A, Primera Divisén und 1.
Bundesliga sind auch Mannschaften aus der nor-
wegischen Tippeligaen oder der Super League
der Schweiz vertreten. Reichlich ist auch die
Auswahl an Spielmodi. Sie erleben eine komplet-
te CL-Saison, erstellen Turniere und Ligen oder
messen sich mit lhrem Gegner in Hin- und Riick-
spiel, wobei die Auswirtstor-Regel zum Tragen
kommt. Zudem diirfen Sie sich eigene Szenarios
basteln und so lhren Lieblingsklassiker nachspie-
len. Am spannendsten ist definitiv der nachfol-
gend beschriebene, innovative Saison-Modus.

SPIEL: Die in fiinfzig Kapitel unterteilte Kombi-
nation aus CL- und Liga-Saison sticht aus dem
bisherigen Karriere-Einerlei heraus. Ihr Prasident
instruiert Sie per E-Mail, wobei es zu Beginn lapi-
dar heit: "Cewinnen Sie das nichste Spiel, um
sich einen Quali-Platz fiir die Champions League
zu sichern”. Dann geht's in die Saison-Vorberei-
tung. Um dem Team ein neues Gesicht zu verlei-
hen, miissen Sie drei Spieler abstoffen und drei
Stars verpflichten. Die Neueinkaufe miissen dabei
insgesamt einen bestimmten Starkewert errei-
chen und diirfen gleichzeitig das vorgegebene
Budget nicht sprengen. Um dem Publikum die
Pires und Cerrards gebiihrend zu prasentieren,
haben sie im ersten Saison-Spiel auf jeden Fall 75
Minuten zu spielen — sagt der Prasident. Manch-
mal stellt das Club-Oberhaupt auch merkwiirdige
Vorgaben, wie etwa 15 Ecken in einem Spiel.
Haufig sind die Aufgaben an bestimmte Sze-
narios gebunden. So verlangt man beispielsweise
von lhnen, in der Schlussphase einen Riickstand
aufzuholen. Erfiillen Sie die Forderung, erhalten
Sie Bonuspunkte, mit denen Sie insgesamt 28
Special-Features freischalten. Mit den Extras diir-
fen Sie etwa im Freundschaftsspiel gegen einen
iiberdimensional groRen Ball treten oder sogar
Matches in der Ego-Perspektive bestreiten.



A ZIELWASSER: Beim Schussbalken miis-
sen Sie nun den roten Bereich treffen.

A NAHAUFNAHME: Der Detailgrad der
Spielergesichter ist phanomenal - wow!

A GESTRECKTES BEIN: Bei den Bayern
hangt mal wieder alles von Makaay ab.

Mit2 Toren Unterschied gewinnen
Schisse aufs Tor. 5 oder mehr

saident
Botraft: Mamburger SV

ZELE:

A CLUBCHEF: Per E-Mail stellt Ihr Prasi-
dent seine Forderungen. Bei dauerhafter
Nichterfillung droht der Rauswurf.

A DIE CHAMPIONS: Durch einen Sieg im
Atattirk-Stadion von Istanbul haben wir uns
die europaische Konigs-Trophae gesichert.

A MILAN! Nach einem Torerfolg wird der Mailander Crespo von den Kameraden Seedorf
und Stam gefeiert. Die Trikots sind mit Original-Emblemen verziert. Zudem weisen die

Jerseys realistische Falten auf, die sogar Schatten werfen.

Schon "FIFA 2005" wartete mit spielmechani-
schen Verbesserungen auf. In "UEFA" optimierte

Die perfekten Schuss-, Gritsch- und Fang-Gerdu-
sche iiberzeugen mehr als die Kommentare der

TESTERGEBNIS
UEFA CHAMPIONS LEAGUE 20042005

1 _Pc|Bd Ps2|bid xvox kG GC

man die Abwehrarbeit der KI. Verteidiger sind ARD-Stimmen Steffen Simon und Monica Lier- System pC 3
; ; . P — ; Erscheint. 03.02. [03.02. [03.02.
nun aggressiver am Gegenspieler dran und versu haus deren»Emwurfe passe‘n nl.cht 1r.nmer zum o el e aleonit
chen hiufig, einen Pass mit einer Gratsche abzu- Geschehen. Einfach nur nervig sind die Anrufer S peRchen Dia P, PS2- und XBoxVarsionan et
fangen. Verandert hat man auch die Ausfilhrung  beim neuen EA Sports Talk-Radio. Da wird ein halten OnlineFeatures.
von FreistoRen und Eckbillen (siehe Kasten) so-  klares 4:0 schon mal als "knapper Sieg" verkauft. Soielaiinfos Gerira. Trusbell
wie die Schussjustierung. Der Balken zeigt nun Die Online-Features der PC-, Xbox- und Hersteller Electronic Arts
neben einem blauen auch einen roten Bereich, ~ PS2-Versionen konnten wir leider nicht testen, | PC-Anforderung | [Sesndendl] (s. 51)

b s d Spiel e Ssikeine S £ q line all Spieleranzahl 1-8 (1 online)
der abhingig von Situation und Spieler unter-  noch gab es keine Server. Es werden online aller- Schwisrigkelt Einst. (4 Stufen)
schiedlich grof ist. Erreicht man den Anfang des  dings nur Spiele eins gegen eins moglich sein. Speichern [nach Spiel
roten Bereichs, hat man gute Aussichten auf FAZIT: Alle Achtung, den Kanadiern Jexte/Simmen,__ | detiach /dsuitoh

Altersfreigabe frei

einen Torerfolg. Insgesamt gehen die Aktionen

scheinen die Ideen nie auszugehen. Beim neu-

www.electronicarts.de

dhnlich fliissig von der Hand wie beim Konkur-  en, motivierenden Saison-Modus sind Sie im- Pro & Contra | 4 Hervorragende Prasentation
i 7 : r : : it A Innovativer Saison-Modus

renten "PES 4" — auch dank der perfektionierten mer wieder gezwungen, mit unterschiedlichen A Veibsassits Standardaituabiongs
Ballphysik. Stafetten gelingen ebenso wie Pisse  Aufstellungen und Taktiken zu operieren — ¥ Kaum taktische Einstellungen
in die Tiefe. Allerdings miissen Sie den Empfanger ~ Langeweile wird auf die Tribiine verbannt. Lei- 10 Hecar mebe

; 2 i - . R Grafik Exzellente Stadien, de-
per Knopfdruck immer erst in den freien Raum der sind die Einstellmoglichkeiten im Vergleich taillierte Darstellung der
schicken. Wer gerne mit weiten Zuspielen ope-  zu "PES 4" nach wie vor auf unterklassig Spialan Dicke Balkan.

Sound Perfekter Stadionsound.

riert, wird allerdings den Radar vermissen.

Ihre Augen und Ohren werden durch eine su-
perbe Prisentation verwchnt. Die Arenen sind
wunderschon gestaltet, die Spielergesichter las-
sen Wangenknochen und sogar Falten erkennen.
Leider wird das Sichtfeld des Screens unentwegt
durch dicke schwarze Balken oben und unten ein-
geschrankt. Dafiir ruckelt diesmal fast nix.

Niveau. Die spielerischen Fortschritte gefallen
aber. Das Passspiel gelingt ebenso auf Anhieb
wie das Freestyle-Dribbling. Hat man sich an
die verinderte Schussjustierung gewdhnt,
klappt's sogar mit den Toren. Bei Prasentation
und Lizenzen ist man den Japanern ohnehin
weit iiberlegen. Insgesamt hat sich der
Abstand zum Spitzenreiter verringert. AZ

Guter Kommentar. Ner-
viges EA Talk-Radi

das bessere  WERTUNG

T
sen Saison-Modus.

TOP-HIT

! Der Newcomer
= V==] glanzt mit genialer Pra-
btizig  sentation, toller Spielbar-

Februar 2005 VGA
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DEAD OR ALIVE ULTIMATE

Keilen wie im Jahr 2000: Tecmo schickt ein komplett iberarbeitetes
Dead or Alive 2 ins Rennen um die Karate-Krone.

ey & :

' You have no idea what real power is.
A STUTENBISSIGKEIT: Kung-Fu-Gore Lei
Fang und Catcherin Tina tauschen vor
Kampfbeginn Nettigkeiten aus.

A KONTER: Kasumi fangt Gen Fus Schlag A NICHT DIE RAUBKATZEN ARGERN: Wahrend Tina sich noch von einem Magen-
ab und setzt zu einem Konterwurf an, der schwinger von Bruce-Lee-Verschnitt Jann Lee erholt, beobachtet eine groBe Lowin aus dem
besonders viel Energie abzieht. Hintergrund hungrig die wiiste Keilerei.

S tatt die Fans mit dem vierten Teil der "Dead ~ Sie lenken lhre Figur mit Analog-Stick oder
or Alive”-Serie zu begliicken, setzt Tecmo  Steuerkreuz, mit vier Tasten Isen Sie Schldge,
den Wartenden erst einmal eine Umsetzung von  Tritte, Wiirfe und Konter aus. Letztere sind nach
Episode 2 vor. Kann sich der mehrere Jahre alte  wie vor ein Kernelement des Spiels: Mit dem rich-

Priigler nach seiner audiovisuellen General-  tigen Timing und der korrekten Kombination kon-

iiberholung mit aktueller Schlagerkost messen? nen Sie beinahe jede gegnerische Attacke zu

STORY: Das Renderintro bringt nur wenig  |hrem eigenen Vorteil nutzen. Ganz so einfach wie

Klarheit in die verworrene Geschichte um Ninja-  in Teil 3 ist das allerdings nicht mehr. Das alles

Schénling Hayate und sein Alter Ego Ein, um ein  ldsst sich ein wenig mit dem Stein-Schere-Papier-

mysterigses Projekt Epsilon und Ahnliches — da-  Prinzip beschreiben: Wdhrend Konter hervorra-

= fiir wird das Verhaltnis der Halbschwestern Kasu-  gend gegen Schlige und Tritte wirken, legen

A WERBETRACHTIG: Ayane zeigt offen, mi und Ayana gekldrt. Aber im Grunde interes-  Profis Dauer-Konterer schnell mit ein paar geziel-

welcher Konsole sie den Vorzug gibt. siert die Geschichte in einem Priigler einen toten  ten Wiirfen auf die Matte. Wer hingegen auf eben

Elch — Kampferauswahl, Grafik und Spielbarkeit ~ diese Nahkampfmanéver setzt, dem kommen Sie
sind die Faktoren, die zahlen. leicht mit Fuf und Handkante bei.

SPIEL: Und in diesen Punkten schlagt sich Die schnellen Keilereien sind zwar nicht so
das Dreamcast-Remake wacker. Anfangs gehen realistisch und taktisch wie "Virtua Fighter 4"-
Sie mit 13 Figuren an den Start: Die Ninja Kasumi Kampfe, dafiir spielt sich das flotte Gekloppe sehr
und Ayane, Kung-Fu-Koryphie Lei Fang, Bruce-  schnell und auch Einsteiger kommen schon nach
Lee-Verschnitt Jann Lee, Hulk Hogans Halbbruder  kurzer Aufwarmphase bestens mit den Kontrollen
Bass, Ninja-Caiden-Held Hayabusa und noch  zurecht.
eine gute Hand voll weiterer Handkanten-Helden Die zahlreichen Spielmodi sorgen dariiber
buhlen um lhre Gunst. Damit nicht genug:  hinaus fiir Abwechslung. Story, Time Attack,
Sammelwiitige Kampfernaturen spielen noch  Survival, Teamkampf und besonders der Online-
Army-Man Bayman, den langnasigen Endgegner ~ Modus iiber Xbox-Live halten Sie lange bei

A SCHLAGE IM REGEN: Gegen die e | _
eleganten Manover von Lei Fang hat Tengu und "DOA 3"-Karate-Ass Hitomi frei. Das  Laune. Gerade das Online-Spiel macht einen

Thai-Boxer Zack keine Chance. Kampfsystem ist jenem von Teil 3 sehr dhnlich.  sehr guten Eindruck: Hanger sind eher selten
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A RENDERWAHNSINN: Das Intro erzéhit
die Geschichte von Ayane und Kasumi.

A ALTER BEKANNTER: Hayabusa tritt
nun in seinem Ninja-Gaiden-Outfit an.

A SAU: Im Eifer des Gefechts wird Lei Fang
von Jann Lee unsittlich beriihrt!

A TOROOOOO: Hauen Sie lhre

Kontrahenten gegen die grauen Dickhauter,
quittieren die das mit lautem Trompeten.

A WIRBELWIND: Die wieselflinke Ayane
setzt dem Karate-Knaben Ein im idyllischen
Wald mit wilden Pirouetten zu.

A PASSEND GEKLEIDET: Am sommerlichen Strand hat Ayane Lei Fang einen FuBfeger
verpasst. Ausdauernde Freispieler freuen sich tber Bikinis aus Dead or Alive
Xtreme Beach Volleyball.

und das nette Lobby-System erlaubt nicht nur
lhre
wie sie sich

Kiampfe, sondern Sie kénnen auch

Kameraden dabei beobachten,

hinab, kostet ihn das einen ordentlichen Batzen
Energie. AnschlieBend geht der Kampf in der
neuen Umgebung weiter. Auch hier ist fiir Ab-

TESTERGEBNIS

DEAD OR ALIVE Ul E

System

gegenseitig das Fell iiber die Ohren ziehen. wechslung gesorgt: Kalte, mechanische Levels, E‘rs?he'"‘
reis

Tecmo hat aber nicht nur an Online-Fans ge-  die Savanne mit Léwen und Elefanten, japanische Zu beachten | Die erste Automaten-Episode liegt

dacht, auch offline ist viel geboten: Im Vergleich  Girten, die chinesische Mauer und weitere tolle wahrscheinlich auch bei uns als Bonus
bei und ist ebenfalls online spielbar.
zum Original oder zu Teil 2 haben besonders die  Settings begeistern. e "
€ Spiele-Infos Genre | Beatem-Up
Damen der Schopfung ihre Kleiderschrinke or- FAZIT: Die Neuinterpretation von "DoA - Hersteller [ Tecmo
dentlich gefiillt: Bis zu 20 Kostiime konnen Sie 2" ist Tecmo fast auf ganzer Linie gelungen — ;C"‘I"‘"’"“”;‘I‘“Q :!4
: o : " § 2 ieleranzal

erspielen — bis Sie die teilweise witzigen, teils ele- zwar vermissen Fans von Teil 3 Neuzuginge E:hwmﬂgkm Mictel

ganten und manchmal auch sexy Outfits freige-
schaltet haben, diirfen Sie zahlreiche Spiel-

stunden investieren.

wie Christie, dafiir sorgen die endlos vielen
Kostiime und nicht zuletzt der Online-Modus
fiir anhaltende Motivation. Spielerisch kann

automatisch
| deutsch/englisch
ab 16

Speichern
Texte/Stimmen
Altersfreigabe
www.xbox.de

Diese vergehen nicht zuletzt dank der opu- "Dead or Alive" zwar nicht mit dem Genre- Pro & Contra | A Tolle, detaillierte Backgrounds
' : " . Frians . A Rasante Spielbarkeit
lenten Optik wie im Fluge. Und das, obwohl die Primus "Virtua Fighter” mithalten, mit Konkur- A Visls Extras frelaplelbar
Kémpfer noch dieselben Animationen aufweisen renz wie "Tekken”, "Soul Calibur” oder "Mortal ¥ Keine neuen Animationen
5 L 3 ¥ Wei Kampfer und M
wie im Original. Diese wirken auch nach Jahren Kombat” kénnen es Tecmos wohl proportio- - Srermer Shmpier he o
) S : L e ; Grafik Uppige Hintergriinde,
noch ansehnlich und sind kein bisschen anti-  nierte Ninja-Méadels aber leicht aufnehmen. detaillierte Kampfer und
quiert. Dafiir sind feine Texturen und tolle Mimik Sind Sie ein wenig in Ubung, haben Sie ein 16:9-Modus
Sound Der gleiche Soundtrack

verantwortlich. Absolut iiberzeugend sind die
Kampfarenen: Jede "DOA 2"-Stage wurde von
Grund auf neu entworfen und mit tollen Effekten
wie Blitz und Donner, berstenden Béden, fallen-
dem Schnee und dhnlichen Spielereien verziert.
Wie in den anderen Episoden erstrecken sich die
Stages iiber mehrere Ebenen: Priigeln Sie Ihren
Kontrahenten Wasserfille oder Hangebriicken

trotz teilweise wahnwitziger Geschwindigkeit
immer die volle Kontrolle iiber lhre Schiitz-
linge. Wenn Sie Gegner dennoch unangespitzt
in den Boden rammen, liegt das an lhren man-
gelhaften Kampfkiinsten, aber nicht an einer
unfairen Kl. Hitte Tecmo seinen Stars noch
etwas feinere Animationen beschert, hitte es
auch mit einer hoheren Note geklappt. TN

wie friher, angenehm
krachende Sounds.

Flott und intuitiv - nach
kurzer Zeit volifihren Sie

die tollsten Manover.

Gelungenes Update des  WERTUNG

Prugel-Klassikers, das 2

dank vieler Kostime
Februar 2005 VGA

und Online-Modus lange
motiviert. Einsteiger
kaufern aber erst Teil 3.
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MECHASSAULT 2: LONE WOLF

Dank neuer Aktionsmdglichkeiten sind im MechAssault-Nachfolger

Strategie, Taktik und Teamplay wichtiger als je zuvor.

A ZIEL-ASSISTENT: Die meisten Geschosse und Waffensysteme haben eine mehr
oder minder gute Zielsuchfunktion. So treffen Sie lhren Gegner auch dann noch mit
Leichtigkeit, wenn er schwebt und Sie selbst hektische Seitwartsschritte machen.

Z war hat das erste "MechAssault” die techni-
schen Mbglichkeiten der Xbox nicht voll
ausgeschopft, dafiir bot die wilde Robo-Schlacht
schnelle und unkomplizierte Balleraction und ist
besonders bei Xbox-Live-Fans beliebt. Der Nach-
folger setzt deshalb auf die gleichen Starken.

STORY: Sie spielen den letzten iiberleben-
den MechWarrior-Piloten der Wolf-Dragoon-
Séldner-Einheit. Zwei Jahre nach den Ereignissen
in "MechAssault” leben Sie mit lhrer Crew —
Flugpilotin Natalia und Roboter-Mechaniker
Foster — auf einem friedlichen Handelsplaneten.
Als eine Invasion feindseliger Eroberer iiber den
Planeten herfillt, sind Sie sofort zur Stelle.

SPIEL: Sie starten den Gegenangriff zu-
ndchst mit lhrer neuen Battle-Armor, einem
Kampfanzug, in dem Sie kurzzeitig schweben und
Hauswénde erklimmen konnen. Laserkanone und
Granatwerfer sind stark genug, um es mit Panzern
und Mittelklasse-Mechs aufzunehmen.

Das Besondere an der Battle-Armor ist die
Neurohacking-Funktion: Sie klammern sich an ein
gegnerisches Vehikel und hacken dessen System
durch schnelle Tastenabfolgen. Bei Erfolg steigt
der gegnerische Fahrer aus und Sie nehmen sei-
nen Platz ein — mit einem Mech oder einem Pan-
zer steigen Ihre Uberlebenschancen enorm!

VGA www.gamesaktuell.de

Die Kampagne umfasst 15 Missionen, in denen
Sie mal alleine, mal im Verbund diverse Ziele
erfiillen. Sie verteidigen Basen, versenken Schiffe,
klauen Mechs oder legen Produktionshallen des
Feindes in Schutt und Asche.

Zwar bietet der Solo-Modus nun etwas mehr
Substanz als bisher, doch stehen immer noch die
Online-Cefechte im Mittelpunkt. "MechAssault
2"-Spieler entscheiden sich vor ihrem ersten Ein-
satz fiir eines von fiinf Hausern, fiir das sie in den
Krieg ziehen. Eine Galaxis-Karte zeigt, welche
Planeten zu welchem Haus gehéren. Gewinnen
Sie mehrere Schlachten auf einem feindlichen
Planeten, gehért dieser ab sofort Ihrem Haus.
Auch wenn Sie nicht online sind, werden die
anderen Mitglieder Ihres Hauses Krieg spielen
und versuchen, den Gegnern Planeten abzurin-
gen. An einer Schlacht kénnen insgesamt bis zu
zwolf Spieler (sechs gegen sechs) teilnehmen.

FAZIT: Trotz einfacher Grafik und schwa-
chem Sound ein grandioses Spektakel mit un-
verwiistlichem Spielprinzip und simpler Steue-
rung. Online machts am meisten Spaf, aber
auch der Kampagnen-Modus mit seinen ab-
wechslungsreichen Missionen ist einen Blick
wert. Sie mégen Mechs und viel Geballere?
"MechAssault 2" ist Ihr Spiel! CG

A KAWUMM: Die Gestalten vor dem Tor
sind Soldaten in Kampfanziigen. Sie kénnen
selbst einem Panzer gefahrlich werden.

A AN BORD: Nachdem Sie das System
eines feindlichen Mechs gehackt haben,
reiBen Sie sich das Teil unter den Nagel.

TESTERGEBNIS
ECHASSAULT 2: LONE WOLF
System 24 Xbox
Erscheint Jan. 05 |
Preis 60 Euro
Zu beachten | Unterstiitzt die Funktionen von Xbox-
Live 3.0.
Spielelnfos Genre Action
Hersteller Day 1 Studios
PC-Anforderung |-
Spieleranzahl 114 (12 online)
Schwierigkeit | mittel

| Speichern [ nach Level/autom.

| Texte/Stimmen | deutsch/deutsch _
Altersfreigabe | ab 12

www. com

A Unkomplizierte Steuerung

A Klasse Eroberungs-Modus (online)
A Vehikel-Wechsel (Panzer, Mechs)

¥ Story nicht der Rede wert

¥ Tastenbelegung nicht konfigurierbar

Grafik Schone Effekte, immer
flssig, sterile Levelgra-
fik, geringe Sichtweite.

Sound Effekte fehlen o. sind zu

leise, Synchro schwach,
kein Dolby Surround.
Eingangig, Laserkanone
mit. Zielhilfe, Tastenbe-
legung nicht anderbar.
Furiose Roboter-
Gefechte ohne Umwege,
schnell und direkt. Dank

Fahrzeugwechsel kommt
etwas mehr Taktik ins
Spiel als bisher.
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Alle Originalstrecken der Saison 2004/2005 wie zB Kitzbiihel, Wengen,
Val d‘Isere, Garmisch Partenkirchen, Schladming, u.v.m.
j (originalgetreue Streckendaten durch GP5-Vermessung)
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A AUF GROSSWILDJAGD: In Everquest
Il stehen Antonicas riesige Elefanten nicht
unter Naturschutz.

A SUSS: Auch in der Nahansicht macht
unser Elfen-Blondchen eine gute Figur.

A HART: Die Kémpfe sind ausgespro-
chen spektakular animiert. Da schaut
man immer wieder gerne hin.

VGA www.gamesaktuell.de

EVERQUEST Il

Der Nachfolger des erfolgreichen Online-RPGs

verteidigt die traditionellen Werte des Genres.

i 39

-
S

A DAS ENDE NAHT: Kampfe gegen Drachen und ahnlich imposante Monster sind
High-Level-Charakteren vorbehalten. Bevor es so weit ist, missen Sie man allerlei

Kleingetier wie Ratten und Walfe abschlachten.

orld of WarCraft krempelt gerade das

Genre der Online-Rollenspiele um. Na
und? Das beeindruckt die Entwickler von "Ever-
quest II” kaum, schlieRlich haben die Schopfer
des bis dato popularsten Genrevertreters mehr
als genug Erfahrung, um ein eigenstindiges,
hochwertiges Internet-Abenteuer zu programmie-
ren. Genau das haben die Fans erwartet und
genau das liefert die Firma ab. Klar, "Everquest II"
bietet im Grunde das Cleiche wie der Vorgdnger,
nur besser, schéner und leichter zuganglich.

STORY: Norrrath, die Spielwelt von "Ever-
quest II", ist schén, abwechslungsreich und riesig.
Egal ob Wiisteneinode, Hiigellandschaft oder
Dschungel: Alle Umgebungen wirken stimmig und
wurden mit viel Liebe zum Detail gestaltet. Das
gilt auch fiir Queynos und Freihafen. Diese beleb-
ten Metropolen sind so grof8, dass man mehrere
Stunden braucht, um sie zu erkunden.

Die ersten 20 Levels verbringen Sie in diesen
Stidten oder in deren unmittelbarer Umgebung.
Je weiter Sie sich von der Heimat entfernen, des-
to michtiger werden die Gegner. Um Unsitten wie
Monster-Camping und Kill-Steals zu verhindern,
sind viele Cebiete als so genannte Instanced
Dungeons angelegt. Der Server erstellt dabei fiir
jede Gruppe oder fiir mutige Solo-Spieler eine

eigene Kopie der Region und ermdglicht unge-
stortes Spielen.

SPIEL: Das Heldenleben beginnt typi-
scherweise mit dem Erstellen eines Charakters.
Dabei entscheiden Sie sich fiir eine von 15 Ras-
sen wie Barbar oder Dunkelelf, fiir gute oder bs-
se Gesinnung und verpassen Ihrem Recken an-
schlieRend sein individuelles Aussehen. lhren
Beruf wihlen Sie erst nach dem sehr guten
Tutorial, das wahrend einer Fahrt mit dem Schiff
Steuerung, Kampf und Handel erklart.

Dabei fillt das im Vergleich zum Vorganger
deutlich iibersichtlichere Interface auf. Seinerzeit
schreckte "Everquest” viele Interessierte allein
dadurch ab, dass man nach dem ersten Start vor
lauter Meniis kaum ein Pixel der Spielgrafik gese-
hen hat. Aus diesem Fehler haben die Entwickler
gelernt, wobei allerdings auch die von Haus aus
hohere Auflésung ihren Teil zur besseren Bild-
schirmaufteilung beitrégt.

Kampfe laufen in "Everquest II” in altbewdhr-
ter Manier ab: Sie wihlen ein Ziel, driicken den
Knopf fiir automatischen Angriff und schon
schlagt |hr Charakter selbststandig auf den Geg-
ner ein. Das allein ist natiirlich wenig effektiv, also
lassen Sie je nach Klasse Spezialschlige und Zau-
ber auf lhren Gegner niederprasseln.



A HOCH ZU GREIF: Lange Strecken be-
waltigen Sie am schnellsten per Greifenflug.

ratural gargelt

A XP-SAMMLER: Gerade am Anfang gibt
es in den Stadten haufenweise Quests.

‘Meino Sammung 2us gelleckien
[ —
St

tellufian scarab>

ipfintix <Sathrn’s tellurian crawler>

Geringe Ersheiluiig

@)

A KLASSISCHE ROLLENVERTEILUNG: Der Kampfer drischt wie gewohnt im blutigen

Jorndaa

Nahkampf auf das Elementarwesen ein, die Magier zaubern aus zweiter Reihe und

unsere Druidin heilt im Hintergrund.

Erfahrungspunkte sammeln Sie bei der Monster-
jagd oder in Quests. Gegeniiber dem Vorgdnger
spielen die Auftrige eine deutlich groRere Rolle
und erlauben vor allem Solo-Spielern am Anfang
ziigiges Aufleveln. Auferdem bringen sie oft
Gold, Waffen und Riistungen ein. Wer will, kann in
Queynos beziehungsweise in Freihafen zig
Spielstunden damit verbringen, fiir NPCs be-
stimmte Gegner oder Botenginge zu erledigen.
Damit ist die Vielfalt der Auftrage allerdings
weitestgehend erschopft. AuRerdem wirken sie
im Vergleich zu den Story-basierten Aufgaben
von "World of WarCraft” generiert und werden,
nachdem sie etwas gelangweilt haben, nervig.
Wie der Vorganger setzt auch "Everquest I
klar auf das Miteinander. Nicht Kampfe gegen an-
dere Menschen, sondern die gemeinsame Mons-
terjagd steht hier im Vordergrund. Verwunderlich
ist das schon, denn das klassische Gut-gegen-
Bose-Szenario des Spiels ist eine wunderbare Ba-
sis fir Spieler-Feindschaften. Nicht mal die
freundschaftlichen Duelle aus dem Vorganger ha-
ben es in Teil zwei geschafft! Das einzige Krifte-
messen findet indirekt zwischen Gilden statt.
Technisch ist "Everquest I1” das derzeit beste
Online-RPC. Crafik, Effekte der Zauberspriiche
und vor allem die Kampfanimationen sind besser

als jene der Konkurrenz. Das hat allerdings seinen
Preis: Selbst auf High-End-PCs ruckelt es in
Stidten oder bei groferen Ansammlungen. Bei
weniger als 768 MB Arbeitsspeicher sind die
Ladezeiten zudem unertréglich lang.

Im Optionsmenii regeln Sie die einzelnen
Perfomance-Parameter — von der Vegetations-
dichte tiber die Anzahl und Qualitit der Schatten
bis hin zur Partikelzahl der Zaubereffekte.

Ein Sonderlob verdienen die gelungene
Sprachausgabe und der sinfonische Soundtrack,
der stellenweise jedoch nicht zum Geschehen
passt. Mitunter vermitteln heroische Hymnen den
Eindruck, als erschlage man gerade den grofiten
Drachen, obwohl man einfach nur als Laufbursche
durch die StrafRen joggt

FAZIT: Genre-Einsteiger werden sich
iiber den unkomplizierten Einstieg freuen:
Das Tutorial erklart in jeder Situation, was zu
tun ist und warum. Im spateren Zusammen-
spiel mit anderen braucht man jedoch Durch-
haltevermégen, da viele Veteranen erwarten,
dass man seinen Charakter routiniert im Griff
hat. Handwerklich gibt es an “Everquest "
nichts auszusetzen, technisch iibertrifft das
Spiel sogar die meisten seiner Offline-
Kollegen. SH

A GUTE IDEE: Es wird stets angezeigt,
welche Monster gemeinsam gruppiert sind.

A ANSPRUCHSVOLL: Um die volle
Grafikpracht genieBen zu kénnen, bendtigen
Sie schon einen flotten Rechner.

DN HPBE
7Zatens

A SELBST GEMACHT: In der Schmiede
dirfen Sie auch - das entsprechende Talent
vorausgesetzt — lhre Waffen reparieren.

TESTERGEBNIS
System il | |
ésfheinn erhatich| | |
Preis 45 Euro
Zu beachten | Der Titel ist nur oniine spielbar und
nach 30 Tagen wird eine monatliche
Gebithr von 13,49 Euro fallig.
Spiele-Infos Genre | Online-Rollenspiel

Hersteller |Ubisoft
PCAnforderung | EITETM (5. 511
Spieleranzahl |1 (3500 pro Server)

‘Schwierigkeit mittel
Speichern _|jederzeit il
| Texte/Stimmen | deutsch/deutsch _

Altersfreigabe | ab 12_

4 Schone, riesige Spielewelt
A Motivierende Charakterentwicklung
A Epische Kampfe gegen Monster

¥ Teils sehr lange Laufwege

¥ Keine Spielerduelle

Grafik Bisher schanstes Online-
RPG. Doch nur Top-PCs
bringen die Leistung

Sound Passende Fantasy-Musik.

Leider sind die Stimmen
teilweise nicht deutsch.
Deutlich verbesserte
Menis. Koennte dennoch
einfacher sein.

Wirdiger Nachfolger des  WERTUNG
beliebtesten Online-RPGs

Spieler kampfen darf.
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THE LEGEND OF ZELDA:
'~ FOUR SWORDS ADVENTURES

Der Held von heute braucht eine schnieke Zipfelmutze, ein scharfes
Schwert, einen robusten Schild und - am dringendsten - einen GBA.

A UBERMACHT: Nicht selten stiirmen Vaatis Schergen wie hier in Horden auf das
Team ein. Die vier Links machen es richtig und formieren sich zu einem Quadrat, um
gegen Angriffe aus allen Richtungen gewappnet zu sein.

U m die Wartezeit auf den heiff ersehnten,
nichsten “The Legend of Zelda"-Titel fiir
den GameCube zu verkiirzen, hat Nintendo eine
Umsetzung der GBA-Episode "Four Swords” mit
neuen Levels und dezent aufgebohrter Optik
gebastelt. Zudem diirfen nun auch Solisten auf
dem GameCube in die Schlacht ziehen.

STORY: just aus der ewigen Verbannung
befreit, krallt sich Vaati, der kreuzb&se Herr der
Winde, Prinzessin Zelda. Link ist selbstredend
stocksauer und schnappt sich das legendire
"Schwert der Vier”. Diese Klinge trigt ihren Na-
men nicht umsonst: Als Link sie an sich nimmt,
teilt er sich in vier verschiedenfarbige Exemplare
seiner selbst auf. Im Quartett gilt es nun, Vaati
den Wind aus den Segeln zu nehmen.

SPIEL: Unabhidngig von der Anzahl der
Spieler stapfen immer vier Links iiber den Bild-
schirm. Sie vertrimmen allerlei feindliches Ge-
sindel, plauschen mit den Bewohnern des Reiches
Hyrule und l6sen clevere Ritsel, die hiufig die
Zusammenarbeit von mehreren Links erfordern.

Leichter und spafiger wird das Ganze mit
einigen Mitspielern. Ahnlich wie “Chrystal
Chronicles” setzt "Four Swords” auf Nintendos
Connectivity-ldee. Konkret bedeutet dies, dass
bei zwei oder mehr Spielern jeder Teilnehmer

VGA www.gamesaktuell.de

einen Game Boy Advance samt Linkkabel bens-
tigt. Was vordergriindig nach unnétiger Abzocke
aussieht, hat in diesem Fall richtig Sinn: Das
Geschehen lauft abwechselnd auf dem Fernseher
und auf dem GBA-Bildschirm ab. Immer wenn |hr
Charakter die Oberwelt verldsst und eine Hohle
oder ein Haus betritt, wechselt das Spielge-
schehen auf Ihren GBA. lhre Mitstreiter kénnen in
der Zwischenzeit ganz normal auf dem Fernseher
weiterzocken und andere Areale erkunden.

So gestaltet sich das Zusammenspiel wun-
derbar fliissig: Ohne nervige Wartezeiten fiir die
Mitstreiter quatscht ein Spieler mit einem Dorf-
bewohner, zwei andere wuchten gemeinsam
einen schweren Stein aus dem Weg und der vier-
te pliindert indes eine Schatztruhe.

FAZIT: Sobald man sich an die charmante,
aber altertiimliche Grafik im 16-Bit-Stil ge-
wohnt hat, schlieBt man die Zipfelmiitzen-
Bande ins Herz. Besonders im Mehrspieler-
Modus ist die Hatz auf Vaati eine Riesengaudi,
denn nur mit stindigem Teamwork kommen
Sie zum Erfolg. Der GBA-Zwang mag auf den
ersten Blick argerlich sein, der Spielfluss pro-
fitiert davon aber ungemein. Léblicherweise
ist auch der neue Einspieler-Modus gelungen
und nicht etwa eine halb gare Dreingabe. FK

A UBERSICHT: Im Einspieler-Modus
werden die sonst auf dem GBA gezeigten
Areale in einem Extra-Fenster dargestellt.

A UBERRASCHT: In einem Mehrspieler-
Gefecht hat sich der griine Link hinterriicks
seinen roten Kollegen geschnappt.

TESTERGEBNIS

ZELDA: FOUR SWORDS ADVENTURES
System [ &1 GC
| erhaltiich

Erscheint
Preis | |60 Euro
Zu beachten Bei zwei bis vier Spielern benctigt jeder
Teilnehmer seinen eigenen GBA und ein
Linkkabel zum GameCube.
Spiele-Infos Genre Action-Adventure
Hersteller [ Nintendo
PC-Anforderung |-
Spieleranzahl 14
| Schwierigkeit mittel
| Speichern | nach Level
Texte/Stimmen | deutsch/keine
Altersfreigabe frei

www. nintendo.de

A Flotter, motivierender Spielablauf
A Nutzt den GBA-Link vorbildlich

A Sehr umfangreich

¥ GBA-Zwang im Mehrspieler-Modus
¥ Technisch veraltet

Altmodische 2D-Grafik,

unscharf bei Zooms.
Einige hiibsche Effekte.
Die Kompositionen sind
top, erklingen aber nur
in MIDI-Qualitat.

GBAs
und Linkkabel lohnt sich:
Das umfangreiche Aben-
teuer spielt sich herrlich
flott und nutzt den GBA-
Link hervorragend.
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LEGEND OF KAY

Klinge gescharft und immer wachsam: Kater Kay
tritt in die FuBstapfen seines Kung-Fu-Meisters.

A KATER AHOLI: Meistert Kay die Renn-
strecke mit seinem Boot in 80 Sekunden,
erhalt er Zugang zum Froschdorf.

i

A INDIANA KAY: Im Tempel des Todes
muss der junge Kater sein ganzes
Kombo-Kénnen unter Beweis stellen.

A DIE NEUN PFOTEN: Im Reich der
Damonen trifft Kay auf Geister.

VAL <

402881

A KATZE AUF DEM BLECHDACH:
Solche kniffligen Geschicklichkeitspassagen
gibt es im Ahnentempel haufenweise.

VGA www.gamesaktuell.de

A KATZINATOR: Der Hammer ist zwar trage, dafiir durchdringt er auch die Riistungen

der Gegner. Sind diese erst einmal zerstort, kann Kay mit seinen beiden anderen Waffen,
dem Schwert oder den Klauen, die Ratten bezwingen.

N ach mehr als drei Jahren harter Arbeit hat
es der Offenbacher Entwickler Neon voll-
bracht: “Legend of Kay”, das erste PS2-Projekt
des Unternehmens, ist fertig. Das Abenteuer
rund um den Kampf-Kater Kay will innerhalb der
knallharten PS2-Jump’'n’Run-Konkurrenz eine
Liicke schlieRen: Hiipfspal mit Action- und
Abenteuer-Elementen, wie es Nintendos “Zelda”
seit mehr als zehn Jahren vormacht, gab es in
solcher Form auf der Sony-Konsole noch nicht.

STORY: Auf der Vulkaninsel Yen Ching le-
ben die Tiervélker in Eintracht. Als jedoch eines
Tages die Flotte der Gorillas anlandet, ist Schluss
mit lustig. Angefiihrt von Minister Shun besetzen
die aggressiven Affen ein Dorf nach dem anderen.
Shun ist hinter den wundersamen Brunnen eines
jeden Volkes her, die gemeinsam Unsterblichkeit
verheifen. Dem Affenchef zur Seite steht der
Alchemist Tak, Kénig der Ratten. Dieser hofft ins-
geheim, selbst in den Besitz der Quellen des Le-
bens zu kommen und damit zum Herrscher von
Yen Ching aufzusteigen.

Auch das Katzendorf und dessen Quelle wur-
den bereits von den Corillas und Ratten besetzt.
Wihrend die Frosche noch verzweifelt ihre
Sumpflandschaft verteidigen und die Hasen sich
versteckt halten, ist die alte Hauptstadt lingst

gefallen. Die dort lebenden Pandas haben jedoch
die Widerstandsbewegung “Avalanche” gegriin-
det und bereiten den Aufstand vor. Andere Volker
wie Bdren, Krokodile und Schildkréten haben sich
schon mit den Gorillas verbiindet.

Das Abenteuer beginnt in der Kampfschule
des Katzenmeisters Shi Fu. Wie jeden Tag trainiert
er — trotz der Besetzung — zusammen mit seinem
talentiertesten Schiiler. Kay ist ebenso wie sein
Meister wenig begeistert von den Ratten, doch
sie haben sich arrangiert. Als Tak die Schule
schlieRen ldsst, platzt Kay jedoch der Kragen. Er
will den Rattenkonig zur Rede stellen, muss aber
schlieflich erkennen, dass ihn seine gefahrliche
Reise bis in Minister Shuns flammende Festung in
den Schlot des Vulkans Waa Lo fiihren wird.

SPIEL: Bevor sich Kay auf seine beschwer-
liche Reise macht, unterweist ihn sein Lehrer
noch einmal in allen Angriffstechniken des Kung-
Fu. Dabei muss er besonders seine Schnelligkeit
und Gewandtheit in die Waagschale werfen. Flin-
ke Attacken, gekonntes Abrollen und Kraft rau-
bende Klammergriffe kombiniert unser Kung-Fu-
Kater geschickt. Kampft Kay gegen mehrere
Gegner, kommt der wohl wichtigste Kampfaspekt
zum Tragen, das Kombo-System. Immer dann,
wenn er einen Widersacher niederstrecken konn-




geschalft! Jetzt konnen wir in See
stechen. Komm, Kay. Jetzt fahren wir
nach Waa-Lo und treten denen
ordentlich in den Arsch!!!

A KAY AND THE KITTY: Kays Freundin Su
Ling filhrt den Widerstand in der Hauptstadt.

A SCHATZ IM ELEKTROSEE: Plattformen
tauchen hier standig ab und auf.

A KLEINER KARATE-TIGER: Im Kampf gegen die Ninja-Schildkriten schlagt Kay den
Riickenpanzer seiner Gegner mit einem Streich vom Kérper. Jetzt liegen die frechen Viecher

wehrlos auf dem Riicken.

te, erscheint die Anzeige "Combo +1". Nun hat
Kay einige Sekunden lang Zeit, mit einem Salto
direkt zum nachsten Gegner zu springen und sich
diesen vorzuknpfen

Netter Nebeneffekt: Durch das Kombo-
System richtet sich die ansonsten trige und
manchmal ungiinstige Kamera automatisch aus.
Gerade bei den Sprungpassagen beschert sie lei-
der den ein oder anderen Frustmoment.

Anfangs besitzt Kay nur ein einfaches Holz-
schwert (was ihn ganz schon nervt), spater aber
findet er bei den Tiervélkern weitere und bessere
Waffen. Neben magischen Metallschwertern und
messerscharfen Klauen findet Kay einen Hammer,
mit dem er bestimmte Bodenplatten zerschlagen,
aber auch Riistungen zerstoren kann.

Beim stets mitreisenden Katzenhandler — der
eine frappierende Ahnlichkeit mit Meister Shi Fu
aufweist — tauscht Kay erbeutete Miinzen gegen
allerlei niitzliche Cegenstinde ein, darunter Heil-
tranke und Riistungen. Mit einem Damonenelixier
kann Kay sogar die Tore zur Unterwelt finden und
dort Schitze heben. Diese Levels miissen Sie
nicht zwingend durchforsten, sie sind fir Spieler
mit ausgepragtem Forscherdrang gemacht.

Wie es sich fiir ein Jump'n'Run gehért, warten
kleinere Geschicklichkeitstests wie ein Boot-

Wettrennen oder Reitpartien auf Wildschweinen
oder Wolfen. Solche Minigames verbinden die
einzelnen Tierdorfer, die unser Samtpfétchen
nach und nach betritt. So kann Kay die Verteidi-
gungslinien der Ratten in der Hauptstadt nur auf
dem Riicken eines wilden Wolfes durchbrechen.
Ein Extralob hat die deutsche Sprachausgabe
verdient. Sie ist nicht nur recht umfangreich, son-
dern ebenso witzig wie abwechslungsreich. Jedes
Tiervolk spricht seinen eigenen Dialekt, der
natiirlich iiberzogen dargestellt wird, aber in den
Rahmen eines solchen Spiels hervorragend passt.
FAZIT: Mit "Legend of Kay" ist den Neon
Studios ein vorziiglicher Einstieg in die grofRe,
hart umkampfte PS2-Welt gelungen. Das
Kater-Abenteuer ist schén linear, spielt sich
unkompliziert und bietet einen liebenswerten
Charakter. Die Levels sind frei von frustigen
Stellen — so muss das sein! Mit den etablierten
Jump’'n’Runs wie "Ratchet & Clank” oder "Sly
Raccoon” kann “Legend of Kay" grafisch und
im Hinblick auf die spielerische Vielfalt aber
nicht ganz mithalten. Dies von einem Erst-
lingswerk zu verlangen, wére aber auch nicht
ganz fair. Liebhaber von
Jump’n’Runs mit klaren Strukturen kaufen hier
garantiert nicht die Katze im Sack. SH

klassischen

A DER HERR DER DINGE: Beim Handler
darf sich Kay mit Nitzlichem eindecken.

Kay: Meister! Ein Holzschwert? Damit
mache ich mich im ganzen Dorf
lacherlich! Wie war's mit dem
Schwert in deinem Haus?

A EIN KATER MACHT THEATER: Kay ist
nicht besonders begeistert vom Geschenk
seines Meisters — ein blodes Holzschwert.

(N 2, e
A SCHWEINCHEN DICK: Die fette
Wildsau scheint wenig angetan von der

Vorstellung, einen Ausritt zu unternehmen.

TESTERGEBNIS

Systemis | @ Psal =
Erscheint [oroz | |

Preis 50 Euro B

Zu beachten | Es sind keine Umsetzungen fiir andere

Systeme geplant.

Spiele-Infos Genre Jump'n'Run
Hersteller | Jowood i
PC-Anforderung |-

Spieleranzahl |1

Schwierigkeit | mittel |
Speichern ~[jederzeit
Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
Altersfreigabe ab 12 2

www.legendofkay.de

A Gelungenes Kombo-Kampfsystem

A Vielseitige, motivierende Levels

A Witzige Dialekte der Tiervolker

¥ Kamera zu trage
¥ Keine neuen Ideen

Grafik Technisch einwandfrei,
farbenfroh und
abwechslungsreich.

Sound Unscheinbare Songs,

dafiir witzige, professio-
nelle Sprachausgabe
Simple Grundsteuerung
mit intelligentem Kombo-
System. Kamera nervt.
Schnorkelloses Hupf-
Abenteuer mit dem
g-Fu-Kater
Kay. Nur bei Umfang und
Drumherum fehit's etwas
an Masse und Klasse.

coolen Kuny
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Jelzt
im Handel!

BUUSEDUALEDVD:

Mit der Vollversion
Heroes of Might & Magic 4
und den neuesten Demos

www.pcpowerplay.de

PC PowerPlay ist eine Marke der CyPress GmbH, www.cypress.de

Durchhrt

Janvar 2005




h fiir PC-Spieler!

- POWER/PI"AY4

Das neue PC-Spielemagazin ist da!

o Jeden Monat kompetente Spieletests plus
brandheiBe News, Previews und Reportagen

o Gehalltes Fachwissen von den Spiele-Experten
Martin Deppe, Florian Stangl und ihrem Team

e Plus Dual-DUD mit satten 8,5 GB
Demos, Videos, Mods, Patches und Tools

%F? : I .letzltmEoAuslgaPe?n tI_EI!III\TIS testen!
i- A Jetzt im Handel!
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ANSTQOSS 2005

Ascaron bringt das FuBball-Business auf den Punkt.

A KLEINKRAM: Die Aufstellung des Teams
kann bis ins letzte Detail verandert werden.
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" o rw:: e
by |

P——— )

[=— =1

e G-
A GROSSE CHANCE: Direkt vorm Stutt-
garter Tor zieht Bayerns Revilla alias Ha-
shemian ab. Die Namen sind frei editierbar.

Als Neuauflage der "Edition 03/04" geht "An-
stoss 2005" in die Saison. Die wichtigsten Ande-
rungen sind die Reduzierung der Oberligen von
zehn auf neun, die Einfiihrung der Gruppenphase
bei Pokalwettbewerben und die Abschaffung von
Colden Goals wahrend der Verldngerung.

Dank der tatkraftigen Unterstiitzung seitens
der "Anstoss”-Fans kann das Hauptmanko des
Spiels, das Fehlen der Lizenzen, durch einen
Download ausgemerzt werden. Schnell das Edi-
tor-File aus dem Netz gezogen und schon sind
echte Stars sowie Team-Logos integriert.

Eine kleine Innovation ist die Ad-hoc-Steue-
rung. Dieses iiber die rechte Maustaste zugéng-
liche Menii kann mit eigenen Kommandos belegt
werden. Doch eigentlich braucht man dieses Fea-
ture gar nicht. Die Mentistruktur hat man fix be-
griffen und die verschiedenen Einstellmoglich-
keiten unter den Punkten Presse, Organizer,
Team, Transfers und Management gehen schnell
von der Maus. Schade nur, dass die 3D-Spiele
ohne einen Kommentator auskommen miissen.

FAZIT: "Anstoss 2005 ist der Giinther
Netzer unter den Managerspielen: Sachlich
korrekte Analysen inklusive witziger FuRball-
weisheiten - nur der Look ist hoffnungslos
veraltet... SH

TESTERGEBNIS

Erscheint erhaltlich |

Preis 30 Euro

Zu beachten | Giinstiges Update der "Anstoss 4 Edi-
tion 03/04". Inoffizielle Online-Updates

vollen Lizenz-Umfang.

Spiele-Infos Genre | FuBball-Vianager
Hersteller | Ascaron
PC-Anforderung | R0 (5. 51)
Spieleranzahl 14
Schwierigkeit | ei
Speichern jederzeit
Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
Altersfreigabe | frei

www.ascaron.com
A Simple, ubersichtliche Mens

A Uberzogener, ironischer Sprachwitz
A Durchdachte Datenaufbereitung

¥ 3D-Spiele sind kein echter FuBball
¥ Keine Original-Lizenzen
Ubersichtliche Mens,
doch die 3D-Highlight-
Grafik ist miserabel.
Sehr witzige Ansprachen
des Trainers. Ansonsten
unspektakular.
Klar strukturierte Info-
Screens garantieren eine
unkomplizierte Bedienung.
Achtung, Anstoss! Du
befindest dich im Ab-
stiegskampf. Nur die gute
Bedienbarkeit und der
ironische Unterton halten
dich noch im Oberhaus.

Grafik
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FIRE DEPARTMENT 2

Weg vom Schiitzengraben! Hier retten Sie Menschen, statt zu toten.

A ZOOM IN: Per Mausrad kommen Sie
ganz nahe ran ans brandheie Geschehen.

A LEBENSRETTER: Neben der Feuerbe-
kampfung mussen Sie in erster Linie ver-
letzte Menschen aus den Flammen zerren.

VGA www.gamesaktuell.de

S ie sind beliebt bei jedermann, doch keiner
will sie im eigenen Haus haben: Die Minner
und Frauen von der Feuerwehr.

Pointsoft widmet dieser wackeren Berufs-
gruppe nun schon das zweite Echtzeit-Strategie-
spiel. In vier Kampagnen mit jeweils drei Einsat-
zen l6schen Sie gewaltige Brinde, retten Zivilis-
ten aus lodernden Flammen und rufen auch mal
Verstarkung. Neun verschiedene Charaktere mit
speziellen Fahigkeiten und dreizehn Fahrzeugty-
pen stehen lhnen zur Katastrophenverhinderung
zur Verfiigung. Dabei wird von lhrem Trupp je
nach Brandart eine andere Vorgehensweise ver-
langt - die Folianten einer Unibibliothek bren-
nen nun mal anders als das fatale Ergebnis einer
Massenkarambolage. Online diirfen Sie sogar im
Team das Flammenmeer bekampfen.

FAZIT: Im Vergleich zum Vorgénger iiber-
zeugen vor allem der motivierende Multi-
player-Modus, bei dem jeder Spieler an einer
anderen Feuerfront kdmpft und die verein-
fachte Bedienung der virtuellen Retter. Auch
geféllt uns die 3D-Grafik richtig gut, sie
glanzt in hoher Zoomstufe mit vielen Details.
Leider fehlt es "Fire Department 2" aber ein
wenig an Tiefgang und oft treten leichte
Ubersichtsprobleme auf. PR

TESTERGEBNIS
FIRE DEPARTMENT 2
System a3 PC 1 Bc
Erscheint erhaltlich|
Preis. 50 Euro
Zu be Mit Original-Unif und L
der deutschen, amerikanischen, franzo-
sischen und britis 5
Spiele-nfos Genre Echtzeit-Strategie
| Hersteller Pointsoft
PC-Anforderung (s.51)

WS

Spieleranzahl
Schwierigkeit

1 (4 online/LAN)

Speichern nach Level
Texte/Stimmen deutsch/deutsch
Altersfreigabe ab 6

www. firedepartment2-game.com

A Detailreiche Grafik

A Einfache Bedienung

A Motivierender Mehrspieler-Modus

¥ Missionen ahneln sich zu sehr

¥ Leichte Ubersichtsprobleme

Frei zoom- und drehbare
Grafik mit sehr hohem
Detailgrad.

Realistische Soundeffek-
| te, theatralische, sehr
passende Musik.

Sehr einfache und intui-
tive Steuerung der Ein-
heiten und der Kamera.
Nette Abwechslung zu
Giblichen Strategie-Titeln
mit griffiger Steuerung

Grafik

und vielen optischen De-
tails. Leider etwas zu
oberfiéchlich.
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ALARM FUR COBRA 11 - VOL. 2

SpielspaBstau auf der Autobahn: Davilex stoppt den Verkehr!

sCHABEN,

03:12:07

A POLIZE| AUF DROGE: Selbst bei den
Verfolgungsjagden kommt kein Tempogefiihl
auf — vielleicht liegt's an der Micker-Optik?

ollkiihne Kerle in ihren explodierenden
Kisten: Mit dieser simplen Formel lockt die
RTL-Serie "Alarm fiir Cobra 11" wéchentlich
mehrere Millionen Action-Jiinger vor die Flim-
merkisten. Dem passenden Videospiel diirfte ein
derartiger Erfolg verwehrt bleiben — schlieflich
steckt hinter dem duRerst kruden Arcade-Renner
der niederlandische Gurken-Lieferant Davilex.
Widmen wir uns zuerst den Fakten: Das lieb-
lose Machwerk bietet 16 erstaunlich unspannen-
de Rennmissionen (meist ohne erkennbaren
Storybezug) und 25 Fahrzeuge (die aus ebenso
vielen Polygon-Bauteilen bestehen). Als Schau-
pltze fiir das Trauerspiel miissen reale Metro-
polen herhalten: Berlin, Hamburg, Miinchen und
Kéln sind mit diversen Stadtkursen vertreten.
FAZIT: "Jede Menge Adrenalin und spek-
takulidre Unfille”, prophezeit der schwiilstige
Packungstext — und liigt damit gleich zwei
Mal! Die bittere Wahrheit: "Alarm fiir Cobra
11 Vol. 2" ist das digitale Pendant zu einem
Schrottauto - es sieht schibig aus, steuert
sich miserabel und tuckert lahm herum. Ge-
gen "Burnout 3" (Criterion mége uns den
Vergleich verzeihen) zieht das TV-Vehikel ergo
in jeder Disziplin den viel, viel Kiirzeren - ein
Fall fiir masochistische Zocker! TK

A AR R DBRA 0

System PC Ps2|

Erscheint. erhaltlich | erhaltlich |

Preis 30 Euro |40 Euro |

Zu beachten Serienfans freuen sich tber freispielba-
re Szenenfotos, Infos zu den TV-
Darstellern und ein Making-of-Video.

Spiele-Infos Genre [ Rennspiel
Hersteller Davilex
PC-Anforderung | g

Pro & Contra

Spieleranzahl

| Schwierigkait, | leick
Speichern | nach Rennen
Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
Altersfreigabe | ab 12
www.rtlde

4 Filmschnipsel aus der TV-Serie

¥ Filmschnipsel aus der TV-Serie

¥ Einschlaferndes Streckendesign

¥ Steinzeitliche Grafikeffekte

¥ Kuriose Kollisionsabfrage
Tempogefuhl wie im
Kinderkarussell, grob-
schlachtige Karren.

Schriller Kreissagen-

Im TV unterhaltsam,
Spiel unterirdisch: Drége
Boliden-Bolzerei mit: ein-
gebauter Gahngarantie -
selbst fur Fans der RTL-
Serie ein Rohrkrepierer.

WERTUNG

NFL STREET 2

Hier gehen Sie buchstablich die Wéande hoch - mit dem Wall-Move!

A UBERFLIEGER: Im zweiten Teil missbrau-
chen Sie Wande, um Gegner auszuspielen.

A BRECHSTANGE: Haben Sie geniigend
Stylepoints gesammelt, konnen Sie lhrem
Team einen Energieschub verpassen.

E rneut kimpfen Football-Fans auf ungewohn-
tem Terrain um Touchdowns und Raumge-
winne. Ohne Schiri und Fieldgoals, aber dafiir

NFL STREET 2

System

TESTERGEBNIS

‘ erhéltlich | erhaltlich | erhaltlich

stilvoll. Neben den Punkten auf der Anzeigetafel
sind wieder die so genannten Stylepoints von
Interesse. Vor allem mit den Wall-Moves haben
Sie jetzt die Chance, diese zu erhaschen: Sie
missbrauchen Mauern und Zaune, um sich
Vorteile in der Offense aber auch in der Defense
zu verschaffen. Weiteres Novum ist der Game-
breaker 2, der jedoch im Gegensatz zum ebenfalls
integrierten Gamebreaker aus einer Sequenz
besteht, die Sie nicht beeinflussen kénnen.

Im Own-the-City-Mode schustern Sie sich
einen Charakter zusammen, der mit seiner Truppe
die Rivalen jedes Blocks der Stadt in die Pfanne
hauen muss, um irgendwann stolz auf dem Foot-
ball-Thron der City zu sitzen. Sechs erfrischende
Minispiele bereichern "NFL Street 2", wobei zehn
neue Felder und zwei Bonus-Spielplatze die iiber-
zeichneten Muskelménner zum Football einladen.

FAZIT: Die actionreiche Eierjagd fiir
Football-Kenner gefillt dank der neuen Spiel-
modi, den coolen Tricks und der bombasti-
schen Prasentation rund um Westkiisten-Rap-
per Xzibit. Den verwirrenden Gamebreaker 2
hitte sich EA jedoch besser verkniffen. PR

Erscheint

Preis |60 Euro |60 Euro |60 Euro

Zu beachten | Einsteiger werden hier nicht kiar kom-
men. Jeder, der sich mit Football aus-
kennt, wird hingegen bestens bedient.
Genre American Football

Spiele-Infos

Hersteller Electronic Arts

PC-Anforderung | -

| Spieleranzahl [12
Schwierigkeit mictel

Speichern | automatisch

Texte/Stimmen

Altersfreigabe

www.electronicarts.de

A Tolle, vielfaltige Spielmodi
A Spektakulare neue Moves
A Geniale Prasentation, cooler Sound
¥ Flimmernde Grafik

¥ Gamebreaker 2 nervt ziemlich

Grandiose Animationen,
satte Farben, leider flim-
mert’s augenfeindlich.

| Soundtrack (Hip Hop/

Alternative) und Kom-
mentare in THX-Sound.

Sowohl Spielersteue-
rung als auch Strategie-
wahl sind gelungen.
Strafen-Football mit

neuen Modi und Tricks,
aber bewahrtem Kon-
zept. Die Prasentation
st top, nervig sind nur
einige Kleinigkeiten.

Februar 2005 VGA
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RONCALLI ZIRKUS TYCOON

Bei dieser Sim sind weit und breit keine Stars in der Manege zu finden.

A AFFENZIRKUS: Anfangs kdnnen Sie sich
nur ein Zeltchen und wenige Buden leisten.

A CIRCUS MAXIMUS: Im spateren Spiel-
verlauf bietet lhr Zirkus jede Menge Attrak-
tionen und ahnelt fast einem Freizeitpark.

T ycoon-Spiele werden immer beliebter. Nach
Freizeitpark, Zoo und Eisenbahnnetz bauen
Sie nun den beriihmten Roncalli Wanderzirkus
auf. Sie beginnen mit wenigen Attraktionen und
einer Hand voll relativ unspektakuldrer Artisten.
Nach und nach jedoch mausert sich Ihr Clown-
Zeltlager zum Crofunternehmen mit wilden Tie-
ren, Riesenrddern und jeder Menge ungesunder
Snacks. Als Direktor sind Sie verantwortlich fiir
die Zufriedenheit der Kiinstler, Sie koordinieren
die Vorstellungen und sorgen fiir sanitire Anlagen
und rollende Schlafgemdcher. In jedem der 15
Szenarios muss der Spieler in einer vorgegebenen
Zeit eine bestimmte Zielsetzung erfiillen um
weiterzukommen. So miissen Sie bis zum Stichtag
einen gewissen Zufriedenheitsgrad unter den
Besuchern schaffen oder eine bestimmte Anzahl
an Attraktionen bieten.

FAZIT: Auch wenn die Zirkus-ldee durch-
aus Potenzial birgt, enttiduscht die Umsetzung
in vielen Belangen. Grafisch erwartet den vir-
tuellen Zirkusbesucher eine veraltete Manege,
auch ist die Steuerung recht umstandlich und
nervt auf Dauer. Zudem ist das Spiel nur man-
gelhaft lokalisiert worden. Lediglich passio-
nierte Zirkusginger diirften bei dieser Vorstel-
lung richtig gliicklich werden. PR

RONCALLI

TESTERGEBNIS
ZIRKUS TYCOON

System 9] GC|

Erscheint erhaltlich | il

Preis 30 Euro |

Zu Die sind - ent-

der mauen P =

Spiele-Infos Genre | Aufbau-Strategie

T Hersteller | Activision
PC-Anforderung | sl (5. 51)
Spieleranzahl ;i Spieler
Schwierigkeit | mittel

Speichern jederzeit/autom.
Texte/Stimmen deutsch/deutsch
Altersfreigabe frei

www.roncalli-zirkus-tycoon.de

A Coole Spielidee und nette Minigames
A Samtliche Zirkus-Attraktionen dabei
¥ Schwache Prasentation

¥ Umstandliche Bedienung

¥ Mangelhafte Lokalisation

Recht detailarme Grafik,
in die wir nicht allzu weit
hineinzoomen dirfen.

| Langweiliges Geklimper,

gespickt mit wenigen

Sprachsamples.
Zu viele Klicks sind
nétig, um das Ge-
wiinschte umzusetzen.
Frische Idee, schiaffes
Game. Auch wenn viele
Zirkus-Attraktionen
haben die

WERTUNG

4-

dabei sind,
Spieler viel zu wenig
SpaB in der Manege.

70

ATLANTIS EVOLUTION

In diesem Adventure erkunden Sie eine mysteridose Welt.

A BIG BROTHER: Die Gotter beobachten
die Sklaven auf Schritt und Tritt.

A LAST ACTION HERO: Held Curtis will
sich und die anderen Sklaven in Atlantis
befreien und schmiedet Plane.

VGA www.gamesaktuell.de

W ir schreiben das Jahr 1904: Der Journa-
list Curtis kommt bei einem Sturm auf
hoher See fast ums Leben und findet sich kurz
nach der Katastrophe in einer geheimnisvollen
Welt wieder. Dort werden die Menschen von einer
hoch entwickelten Macht kontrolliert. Unser Held
will sich mit einem Leben in Demut und Sklaverei
aber nicht abfinden und schmiedet Fluchtplane.
Die neueste Folge der "Atlantis"-Serie setzt
voll auf die bereits bekannte Spielmechanik. Wie
in "Myst" klicken Sie sich Bild fiir Bild durch eine
computergenerierte Umgebung mit 360-Grad-
Umsicht. Sie losen Ritsel, benutzen Gegenstinde
und befragen Personen zu unterschiedlichen
Themen. Gelegentlich eingestreute, simple Mini-
spiele lockern das kopflastige Abenteuer auf.
FAZIT: Wer schon in einer Warteschlange
ab drei Personen ungeduldig mit den FiiRen
scharrt, ist bei "Atlantis Evolution” fehl am
Platze. Das betuliche Adventure erfordert viel
Langmut. Unzihlige Gespréche und 6de Cur-
sor-Fahrten durch die Umgebung sind die Re-
gel. Auf der Habenseite steht eine spannende
Geschichte in einer anfangs sehr befremd-
lichen Welt. Das ahnlich geartete "Myst IV:
Revelation” gefillt uns allerdings auch wegen
der brillanten Grafik deutlich besser. sz

TESTERGEBNIS
ATLANTIS EVOLUTION
System & Pcl [
Erscheint erhaltlich N
Preis 40 Euro | |
Zu beachten | Fur acht Euro gibt es das Offizielle
Lésungsbuch zu "Atlantis Evolution”
2u kaufen.
Spiele-Infos Genre Adventure
| Hersteller Dreamcatcher
PC-Anforderung TEls. 51
| Spieleranzahl 1 -
Schwierigkeit mittel |
Speiche jederzeit o
fex deutsch/deutsch
Altersfreigabe | ab 6 =
www, i ion.com

Grafik

A Sp: . gut erzahlte

A Sehr umfangreich
¥ Behabiger Spielablauf

¥ Einige wirre Rétsel

¥ Mangelhaftes Hilfesystem

Beschauliche 360-Grad-
Panoramen, gute Cha-

raktermodelle.
Stimmungsvolle Musik,
wenige Umgebungsge-

| rausche, gute Sprecher.

Umstandliche Cursor-
steuerung, nervige
Inventarverwaltung.

Langatmiges Adventure
im "Myst"Stil, bei dem
viel Um-die-Ecke-Denken

gefragt ist. Audiovisuell
leicht enttauschend, nur
die Story begeistert.



A DUMM RUMSTEHEN: Sie steuern nur
einen der Cops, der andere schaut zu.

A IMMER NOCH DUMM RUMSTEHEN:
Crockett feuert auf einen Bosen - der
checkt nix. Links Sylvie, die Galerie-Chefin.

MIAMI VICE

VGA

Der beste Grund, die 80er zu hassen...

E ins steht fest: Drogendealer sind keine net-
ten Menschen”. Tja, wieder was gelernt bei
diesem Zitat von Rico Tubbs. Sie werden sich das
lange merken, denn dieser Spruch ertont in jedem
Level mehrere Male. Als Tubbs schieRen Sie mit
MP und Cewehren nonstop Gauner aus den
Latschen, treten Tiiren ein und sammeln Kokain-
pickchen oder Schliissel. Doch ist der dunkel-
héutige Flintenmacho nicht allein unterwegs.

Driicken Sie auf den Wechsel-Knopf, spielen
Sie mit Sonny Crockett. Der ballert mit Handwaf-
fen besser, kann keine Tiiren eintreten, maltritiert
Sie aber mit Weisheiten wie "Mir geht's schlecht”
— und zwar dann, wenn er stirbt. Dann eilt sein
Kumpel herbei und "heilt” ihn. Toll, nicht wahr?

Auf der Suche nach Drogenboss Ortega
hampeln sich die beiden Chaos-Cops durch zehn
Levels und ballern, ballern, ballern..nach etwa
2.000 Leichen in Kunstgalerie, Koks-Fabrik und
am Hafen haben wir aufgehért zu zahlen. Ach ja:
Autoverfolgungsjagden gibt's hier nicht. Aber
dafiir ist ja auch Davilex-Zellennachbar "Knight
Rider” zustindig.

FAZIT: Murks hoch drei: Diimmliches
Dauerfeuer-Drama fiir eiserne Serienfans —
immerhin mit zwei (!) Originalmusikstiicken,
aber ohne Don Johnson’s Antlitz. CB

TESTERGEBNIS

MIAMI VICE

m
Erscheint

e B
erhaltich | erhattlich

Preis

30 Euro |30 Euro | |

Zu beachten

Auf Grund fehlender Rechte an den
| Original-Schauspielern sieht Sonny

Spiele-nfos

Genre Action-Lizentrash
Hersteller Davilex
PC-Anforderung E o (S. 51)
Spieleranzahl 1

Schwierigkeit mittel

Speichern nach Level

| Texte/Stimmen deutsch/deutsch
Altersfreigabe ab 16

www. davilex.com

4 Deutsche Originalstimmen
A Originalmusik "Crockett's Theme"
¥ Zum Brillen schlechte Handlung

¥ Unfaire Gegner, null Abwechslung
¥ Dumme KI, schwaches Duo-System

Dauergeruckel und kaum
Texturen: Kamera ver-
wirrt in engen Raumen.

trolle kaum mégli
viele Gegner verdec

Kunstgalerie, Drogenla-
bor und Villa - Massen-
mord von zwei damlich

WERTUNG

herumhampelnden Cops
Vom Flair der Serie ble
nur ein Titelsong dbrig.

ESPN NHL 2K5

Streik in der NHL? Zum Gliick nicht virtuell - Sega lasst spielen!

A KALTGESTELLT: Der Bruins-Verteidiger
klart mit einem schénen Bodycheck.

A EISKALT VERWANDELT: Kurz vorm
Torraum zieht Milan Hejduk von den
Colorado Avalanches unhaltbar ab.

D ie NHL-Saison 2004/2005 ist beendet,
ehe sie iiberhaupt begonnen hat. Spieler-
gewerkschaft und Vereine streiten weiterhin um
neue Rahmenbedingungen fiir die amerikanische
Eishockeyliga. Dank Segas "ESPN NHL 2K5" hal-
ten sich die Entzugserscheinungen jedoch im
Rahmen. Wer schnelles, actionbetontes Hockey
mag, kommt ebenso auf seine Kosten wie Simu-
lations-Fans. Alle spielrelevanten Bedingungen,
egal ob Fouls, Geschwindigkeit oder das Regel-
werk sind mit Dutzenden von Reglern einstellbar.
Spielerisch bietet "ESPN NHL 2K5" die komplet-
te Bandbreite des Sports. Seien es nun Verteidi-
gungstechniken wie Riickwartslaufen, Klammern
und Bodychecks, oder Kampfeinlagen und Be-
hinderungen durch das Schiedsrichtergespann.

Neu sind die fiesen Verteidiger-Attacken.
Liuft der Gegner frei auf’s Tor zu und wissen Sie
nicht, wie Sie ihn vom Puck trennen sollen? Dann
betdtigen Sie einfach kurz den rechten Analog-
Stick und schon lutscht Ihr Gegner Eis.

FAZIT: Kein anderes Eishockeyspiel ver-
kniipft so attraktiv einen actionbetonten,
flotten Spielablauf mit einem gehob Si-
mulationsanspruch, wie "2K5". Einzig die
Prasentation und der Umfang hinken der EA-
Konkurrenz ein wenig hinterher. SH

TESTERGEBNIS

| erhattiich | erhaltiich |

Preis |30 Euro |40 Euro |
 eigen von der Fe
Spielenfos Genre
Hersteller Sega
smammmum | PCAnforderung
m{ Spieleranzahl 18
2K5 Schwierigkeit einstellbar
Speichern nach Partie
Texte/Stimmen | englisch/englisch
b Altersfreigabe frei
s | www.espnvideogames.com
Pro & Contra | A Komplettes Eishockey-Vergnigen
A Viele Karriere- und Fun-Modi
A Individuell einstellbarer Spielablauf
A Viel Spiel fiir wenig Geld
¥ Keine National- und DEL-Teams
Grafik Das Geschehen wird flott

qfv=s

TOP-HIT

und fehlerfrei dargestellt.
Tolle Animationen.

er Dolby-Pro-Logic-Il-
Sound sorgt fur tolle

1=

Stadionatmosphare.

Die perfekte Mischung
aus Action, Simulation
und Atmosphare.
Nationalmannschaften
und DEL-Teams sind
leider nicht dabei.

WERTUNG
I —
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A IN DIE FRESSE: Mit einem massiven
Schlagring vertrimmen wir diesen Haftling.

A UNTER BESCHUSS: Dieser dick

gepanzerte Levelboss leuchtet uns mit
seinem hellen Mindungsfeuer den Weg.

ESCAPE FROM BUTCHER BAY

hronicles of Riddick” war auf der Xbox einer

der Uberraschungshits 2004. Vivendi hatte
den erstklassigen Shooter ohne ausfiihrliche
Vorberichterstattung in den Spielemagazinen in
den Handel gebracht — das war beinahe schon
grob fahrldssig! Schliefilich hitten sich viele
Spieler gefreut, schon vor Erscheinen mehr iiber
die Qualititen der Filmumsetzung zu lesen.
Rechtzeitig zum DVD-Release des Films erscheint
nun die PC-Version von "Chronicles of Riddick”.

Am Spielablauf hat sich nichts gedndert:
Riddick landet im Cefangnis von Butcher Bay und
sucht fortan nach einem Ausweg. Er schleicht,
boxt oder ballert sich dazu quer durch die
Haftanstalt. Grafisch wirkt der Ego-Shooter zwar
nicht unbedingt besser, wohl aber sehr viel sau-
berer. Vor allem die stellenweise deutliche Trepp-
chenbildung an den Kanten der Xbox-Version
verschwindet bei hoher Monitorauflosung fast
vollstandig.

FAZIT: "Chronicles of Riddick” ist nach
"Doom 3" das Spiel mit den besten Licht-
effekten und den plastischsten Oberfli-
chentexturen. Was den Spielablauf betrifft, so
ist Vivendis Konkurrent deutlich abwechs-
lungsreicher als der Hollen-Shooter und somit
auf alle Fille eine Kaufempfehlung wert. MH

THE CHRONICLES OF RIDDICK: ESCAPE FROM BUTCHER BAY

HE CHRONICLES OF RIDDICK

Endlich auch fiur PC! Helfen Sie Riddick bei der Flucht aus Butcher Bay!

TESTERGEBNIS

System
Erscheint. erhaltlich erhaltiich |
Preis 50 Euro 60 Euro |
Zu beachten Das PC-Spiel ist nur auf DVD erhaltlich
und kann nicht von herkémmlichen CD-
Laufwerken installiert werden.
Spiele-Infos Genre Ego-Shooter
= Hersteller Vivendi Universal
PC-Anforderung [High£nd TERER]
| | Spieleranzahl 1
Schwierigkeit schwer
Speichern
Texte/Stimmen | deutsch/englisch
Altersfreigabe [ab 18
WWW. P com

A Exzellente Atmosphare

A Schéne "Doom 3"-Optik

A Sehr abwechslungsreich

¥ Manchmal zu wenig Action

¥ Extrem verschachtelte Levels

Grafik Geniales Licht- und
Schattenspiel mit plasti-
schen Texturen.

Sound Raumfiillender 5.1-

Sound mit der Original-
stimme von Vin Diesel.

Bewahrte Ego-Shooter-
Steuerung. Bei Kampf-

] szenen zu hektisch.

qdges|

TOP-HIT

Uberraschung ist ge-  WERTUNG
k" reiht

3" ein. Damit hatten wir
nicht gerechnet.
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SHERLOCK HOLMES

DAS GEHEIMNIS DES
SILBERNEN OHRRINGS

Klassisch knobeln! Gelungenes Abenteuer mit dem Meisterdetektiv.

= i =

1 J i
A GLUHENDE AUGEN: Klassische Ratsel
wie dieses Kartenspiel sind die Ausnahme.

A KUHLER VERSTAND: In kurzen Zwi-
schensequenzen analysiert Meisterdetektiv
Sherlock Holmes (Mitte) den kniffligen Fall.

VGA www.gamesaktuell.de

ord im Hause Bromsby!! Dabei wollte

der schwerreiche Unternehmer doch nur
eine kleine Rede halten anldsslich der Riickkehr
seiner Tochter Lavinia. Bevor er jedoch zum Ende
kommt, trifft ihn eine todliche Kugel. Die Haupt-
verdichtige scheint zunichst seine eigene Toch-
ter zu sein. Doch das wire natiirlich viel zu ein-
fach! Sherlock Holmes nimmt sofort die Ermitt-
lungen am Tatort auf.

Jetzt liegt es am Spieler, diverse Szenarios
nach Beweisen abzusuchen und die Schuld oder
Unschuld von Lavinia Bromsby zu beweisen. Mit
kriminalistischem Geschick muss dabei jeder
Quadratmillimeter des Bildschirms mit dem
Mauszeiger nach anklickbaren Hinweisen abge-
sucht werden. Mit Hilfe seiner Lupe fahndet der
Meisterdetektiv nach Haaren und Pulverresten
oder misst mit seinem MaRband die GréRRe von
FuRabdriicken. Weitere Hinweise sammelt Hol-
mes in Dialogen mit den Verdichtigen.

FAZIT: Endlich mal wieder ein richtig
gutes Adventure! Die spannende Handlung
saugt einen férmlich ein. Auch die Jagd nach
den Hinweisen wird schnell zu einer reizvollen
Knobelei. Nur die nervigen Geschicklichkeits-
aufgaben storen uns. Fiir sowas ist die trage
Adventure-Steuerung nicht geschaffen. MH

SHERLOCK HOLMES: DAS GEHEIMNIS DES SILBERNEN OHRRINGS

TESTERGEBNIS

System Ed PC |

Erscheint erhatlich | [

Preis 40 Euro | |

Zu beacht: Das L
zum Spiel ist fir rund zehn Euro iiber
den 2zu beziehen,

Spiele-Infos. Genre Adventure
Hersteller oTP O
PC-Anforderung [ Einsteiger [
Spieleranzahl 1
Schwierigkeit mittel
Speichern jederzeit
Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
Altersfreigabe | ab 6

www.sherlockholmes-game. de

Pro & Contra

A Spannende Handlung
A Schen inszenierte Charaktere
A Filmreifes Finale

¥ Unpassende Action-Sequenzen
¥ Wenig belebte Schauplatze

Grafik

Vorberechnete und
leider recht leblose Ad-
venture-Kulissen.

Kein raumfiillender Sur-
round-Klang, dafir aber
gute deutsche Sprecher.

Figuren laufen automa-
tisch zu Objekten, die

angeklickt werden,
Bestes Detektiv-Adven-
ture der letzten Jahre.
Allein die storenden Ac-

tion-Einlagen schmalern
den ansonsten hervorra-
genden Gesamteindruck.



VGA

TRIVIAL PURSUIT UNLIMITED

Der Quiz-Klassiker multimedial und mit witziger

A BRETT VORM KOPF: So sieht das
Spielfeld im Unlimited-Modus aus.

A STAUB AUF DER LINSE? Die Qualitat
der eingespielten Videos ist erschreckend
schlecht.

um 20. Geburtstag von Trivial-Pursuit

bringt Atari das beriihmte Ratespiel auf PC
und PS2. Es gibt den klassischen Modus, den
schnellen Fragen-Flash und die Unlimited-Varian-
te, die im Mittelpunkt steht. Hier werden die Ra-
terunden durch eine Vielzahl von Videoeinblen-
dungen aufgelockert und mit Spezialfunktionen
erweitert. So kénnen bis zu sechs Spieler bei
jeder Aufgabe wetten, ob der Befragte die Ant-
wort kennt oder nicht — ganz simpel per Knopf-
druck. Des Weiteren gibt es 50/50-Felder sowie
Trampolinfelder, auf denen man seine Frage an
den nichsten Spieler weitergeben kann. Auf den
Umtauschfeldern kann man sich eine neue Frage
wiinschen. Die durch richtige Antworten und ge-
schicktes Wetten verdienten Bonuspunkte tau-
schen Sie ein, entweder gegen die Nochmal-
Wiirfeln-Option oder — ganz fies — gegen die
Wissensecke eines Kontrahenten. Da die Antwor-
ten nach dem Multiple-Choice-Verfahren aus vier
Mbglichkeiten ausgewahlt werden diirfen, halt
sich der Schwierigkeitsgrad in Grenzen.

FAZIT: Begeisterung? Nein, dazu ist der
Unlimited-Modus zu langatmig und die Pra-
sentation viel zu bieder. Die netten Zusatz-
Features rechtfertigen den Kauf nur dann,
wenn Sie eine Brettspiel-Allergie haben. SZ

Wettoption.

TESTERGEBNIS

TRIVIAL PURSUIT UNLIMITED
System
Erscheint

erhaltlich | erhal:llch | |

Preis 30 Euro |30 Euro |
Zu beachten | Sowohl die PC- als auch die PS2-Ver-
sion sind online spielbar.
Spiele-Infos Genre | Denkspiel |
Poaions Hersteller | Atani 3
PC-Anforderung
Spieleranzahl
| teicht
Speichern jederzeit
Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
Altersfreigabe [ frei

www.atari.de
A Multimedia-Modus mit Videos u.a.
A Fairer Preis
¥ Optisch miserabel
¥ Langatmiger Spielverlauf
¥ Kein Schwierigkeitsgrad wahlbar
Ganz schwache Prasen-
tation, Videos in ubler
Qualitat.
| Sprachausgabe maBig,
teils nervige Sprecher,
| 08/15-Musik.
Schade: ine Erklarun-
gen im Spiel, ansonsten
Standard-Steuerung.
Typische Brettspiel-
Umsetzung, technisch
schwach und mit einem

netten, aber auch lang-
atmigen Multimedia-
Modus.

MAJESTIC CHESS

Dieses Schachspiel der besonderen Art entfiihrt

A VOR DEN MAUERN: Welche knifflige
Aufgabe erwartet Sie wohl im Schloss?

A EINGEMAUERT: Diese schwarze
Verteidigung ist nur schwer zu knacken.
Sehen Sie den besten Zug fir WeiB?

ie interessieren sich fiir Schach, normale

Schachprogramme sind Ihnen aber zu dro6-
ge? Oder finden Sie niemanden, der lhnen das
Spiel der Konige beibringt, haben aber gleichzei-
tig keine Lust auf schwere Literatur? Dann sollten
Sie es einmal mit "Majestic Chess” versuchen.
Dort wartet namlich neben einem Einspieler- und
einem Zweispiele-Modus ein richtiges Schach-
abenteuer. Sie erkunden auf dem Riicken lhres
Pferdes ein Fantasy-Reich und begegnen dabei
allerlei Gestalten, die lhnen schén verpackte
Schachaufgaben stellen. Zunichst werden Sie
ganz sanft an die Materie herangefiihrt. So erler-
nen Sie die Funktionen der Figuren und besonde-
re Zugmanéver (En passant, Rochade) und spater
gibt es Erklarungen zu Gabeln, Opfern und den
Tiefen der Schachstrategie. In einem Frage- und-
Antwort-Spiel miissen Sie das Gelernte dann
unter Beweis stellen. Lagen Sie sechs Mal richtig,
gibt's als Belohnung weitere Figuren, die Sie dann
gegen |hre Gegner aufs Brett fiihren.

FAZIT: "Majestic Chess”
weise mal ein Schachspiel, das Wert legt auf
die Bediirfnisse von Anfangern, statt mit gi-
gantischen Partie-Bibliotheken aufzuwarten.
Trotzdem ist die Spielstarke selbst fiir lang-
jahrige Spieler mehr als herausfordernd. SH

ist ausnahms-

Sie in ein Fantasy-Reich.

TESTERGEBNIS
MAJESTIC CHESS

System PSR | S Ko

Erscheint |

Preis 30 Euro | | |

Zu beachten Der Online-Modus verursacht bis auf
die Verbindungsgebiihren keine
weiteren Kosten.

Spiele-Infos Genre Denkspiel

; Hersteller Jowood

PC-Anforderung | EIEETTI (S. 51)
Spieleranzahl 1-2 (2 online)
Schwierigkeit stellb:
Speichern jederzeit
Texte/Stimmen deutsch/-
Altersfreigabe | frei

www.jowood. de
4 Verstandliche Anfangerlektionen
A Unkomplizierte Online-Benutzung
4 Sehr motivierende Schachaufgaben
¥ Einige Aufgaben sind nicht tbersetzt
¥ Zu wenige historische Partien

Grafik Schone, aber unspekta-
1 kulare Karte. Brett und
Figuren sind funktionell.

Sound Sparliche Gerauschku-

lisse und seichte Musik.
| Keine Sprachausgabe.
Klare Menus und einfache
Maussteuerung. Manch-
mal fehlen Erlauterungen.
Das perfekte Spiel fir
Anfanger. Sogar Hobby-
spieler kannen unterhalt-

WERTUNG

sam ihr Wissen vertiefen.

Angehende GroBmeister
greifen zu "Fritz 8",

Februar 2005 VGA
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WV(E)/A\ BUDGET-TESTS

VIEL SPIELSPASS FUR WENIG GELD - VGA PRASENTIERT AKTUELLE SPAR-HITS!

FAR CRY (DT.)

Der Eintrittspreis fiir die paradiesische Hélle wurde gesenkt.

A TUNNELBLICK: Auch die Innenlevels
sind grafisch auf absolutem Top-Niveau und
extrem atmospharisch obendrein.

A FIESE BANDE: Die Insel-ldylle hat ihre
Schattenseiten. Selbst vom Wasser aus
werden Sie unter Beschuss genommen.

ieser deutsche Titel zauberte noch nie da

Gewesenes auf den PC - und das, bevor
“Doom 3" und "Half-Life 2" der Shooter-Ge-
meinde zeigen wollten, wie zeitgemiRes Ego-
Ceballere auszusehen hat. Jetzt, gut ein halbes
Jahr spéter, gibt's das digitale Meisterwerk von
Crytek schon fiir schlappe 30 Euro.

STORY: Sie sind Jack Carver, Kapitin eines
Touristenkutters im Pazifischen Ozean. Als Sie
eine attraktive Journalistin namens Valerie zu
einer benachbarten Insel schippern, wird Ihr
Schiff versenkt. Sie retten sich mit letzter Kraft an
Land, wahrend Valerie gefangen genommen wird.
Von nun an sind Sie nur noch damit beschiftigt,
sich gegen eine erdriickende Soldneriibermacht
und massenweise Trigens — eine seltsame Mi-
schung aus Mensch und Affe — zur Wehr zu set-
zen. Gelingt die Flucht? Befreien Sie Valerie?

SPIEL: Der Ego-Shooter made in Coburg
beginnt recht gemichlich. Sie haben also genug
Zeit, sich mit der Steuerung vertraut zu machen,
die jenen vieler Genrekonkurrenten ahnelt. Aller-
dings spielt es hier eine grofe Rolle, wie viel
Larm Sie bei der Fortbewegung machen. lhre
Gegner haben namlich nicht nur exzellente Au-
gen, sondern auch ein feines Gehor. Auerdem
sind die Soéldner hervorragende Teamplayer.

VGA www.gamesaktuell.de

GUNsy,

%

EURO
Gins™®

A KLAPPE HALTEN: In Cryteks Vorzeige-Shooter legen Sie sich mit einer Horde Séldner
und diesem unsympathischen Gesindel, genannt Trigens, an. Sie sind eine Kreuzung aus
Mensch und Affe, je nach Gattung extrem flink oder zah - aber immer tédlich.

TESTERGEBNIS
FAR CRY (

Erspiht Sie etwa ein Zweiertrupp, verwickelt Sie
einer der beiden in ein Feuergefecht, wihrend
der andere Hilfe holt. Bei derart schlauen Com-
puterfeinden kénnen Sie sich auf viele knifflige
Stellen gefasst machen. Dennoch geht es nie-
mals unfair zu bei “Far Cry (dt.)".

Etwas iibers Ziel hinausgeschossen haben
die Entwickler mit den mutierten Trigens. Man-
che dieser Monster springen quer durch einen
Raum auf Sie zu und zerfetzen Sie mit zwei oder
drei schnellen Klauenhieben. Andere sind mit
Raketenwerfern (!) bewaffnet und lassen sich
selbst von mehreren Volltreffern aus lhren eige-
nen dicken Wummen nicht aus den Socken
hauen. Mit Umsicht sind aber auch diese aggres-
siven Brocken kleinzukriegen.

FAZIT: Knallharte Action, umsichtiges
Schleichen und intelligente Gegner — das ist
"Far Cry (dt.)". Sowohl die detailreiche Grafik
mit unglaublicher Fernsicht als auch das geni-
ale Leveldesign werden Sie schnell véllig in die
Welt von Jack Carver hineinziehen. Der
Schwierigkeitsgrad ist allerdings schon auf
der zweiten von fiinf Stufen knackig. Doch
auch wenn man an manchen Stellen wild flu-
chen wird, zu schaffen ist alles. Wer unbedingt
Quicksaves braucht, holt sich ‘nen Patch. PR

System
Erscheint
Preis

G pc| [
| srhatvich | -
30 Euro

Zu beachten

An Xbox- und PS2-Umsetzungen wird
derzeit gearbeitet. Titel: "Far Cry:
Instincts”.

Spiele-nfos

Pro & Contra

Genre

| Hersteller

PC-Anforderung

Spieleranzahl

Schwierigkeit

| Speic _?e.cherpunkte
| deutsch/deutsch
[ab18

| Ego-Shooter
Ubisoft

| Tex E/Emmmen
Altersfreigabe
[ www. farcry.de
A Gute Fernsicht und Grafikdetails

A Super realistische Soundeffekte

A Einzigartig gute Gegner-KI

¥ Schwierigkeitsgrad schwankt stark
¥ Quicksave-Funktion nur mit Patch

Grafik

Sound

p Axru-u.

TOP-HIT

Gestochen scharf, mit
riesiger Weitsicht und
tollen Spezialeffekte:

Wummernde Schiisse
plappernde Gegner und
brummelnde Monster.

Bewahrte Ego-Shooter-
Steuerung mit Maus

Packender Ego-Shooter
mit hochintelligenten
Gegnern und genialen
Levels. Fir Besitzer
schneller PCs ein
Augenschmaus.

WERTUNG



W(E/A\ BUDGET-TESTS

WEITERE BUDGET-HIGHLIGHTS

Jeden Monat erscheinen viele Hits fiir PC, PS2, XBox und GameCube zum attraktiven

Sparpreis. VGA hat fir Sie die Interessantesten zusammengetragen.

TITEL SYSTEM GENRE PREIS NOTE
ASTERIX & OBELIX XXL Action-Adventure 15 Euro | B
Fazit: Action mit den beiden Kult-Galliern. Rémer verkloppen am PC in netter Comic-Grafik.
BEST OF SIERRA | [30Euwo [EH
Fazit: Das nette Strategie-Bundle bietet "Empire Earth”, "Homeworld 2" und "War of the Ring"
COMMAND & CONQUER: GENERALE | [ 10 Euro| (@
Fazit: Taktischer Strategiekrieg mit zwdlf knackigen Missionen und toller Atmosphére.

DEAD MAN'S HAND \ [ 15 Euro [ £
Fazit: Ego-Ballerei mit einigen technischen Problemen und einander recht &hnlichen Levels.
FUSSBALL MANAGER 2004 | [ FuBbal-Manager [ 15 Euro |
Fazit: Managen und coachen Sie Ihr FuBball-Team und fihren Sie es bis an die absolute Spitze.
GAMES GIANT 1 \ [ Diverse [ 30 Euro | (B
Fazit: Mega-Sammlung mit 15 Titeln. Highlights: "Aquanox 2", "Cultures 2" oder "Rally Trophy".
GHOST RECON: JUNGLE STORM \ | 20 Euro |
Fazit: Hervorragender Taktik-Shooter mit Online-Funktion und motivierendem Aufrist-System.
GOLD GAMES 6 \ | Diverse [ 10 Euro [ (=
Fazit: 15 tolle Spiele in einem Set. Dabei: "Gothic", "Starlancer” oder "Battle Realms".

GRAND PRIX 4 \ [ 15 Euro | EH
Fazit: Solide, actionlastige Formel-Eins-Simulation, mit nicht ganz zeitgemaBer Technik.
HAEGEMONIA \ [ 10 Euro [ EH

Fazit: Bestimmen Sie in zwei Kampagnen das Schicksal der Erdlinge oder der Marsianer.

[ Strategie

[ Strategie

[ Ego-Shooter

[ Ego-Shooter

l Rennspiel

] Strategie

HITMAN 2: SILENT ASSASSIN \ [ Action [ 20 Euro |
Fazit: Der kahlkopfige Agent 47 bei seinem zweiten PS2-Auftritt. Morderisch gut.
IL-2 STURMOVNIK: FORGOTTEN BATTLES | | simulation [10Euro [ (8
Fazit: Actionreicher Kampfiet-Simulator mit vorziiglichen Modellen der Flugzeuge.
LORDS OF EVERQUEST | | strategie [ 14 Euro | EH

Fazit: Durchschnittliche Strategie im "Everguest’-Universum mit gelungener Préasentation.
MASHED | [ Action-Rennspiel | 20 Euro | EN
Fazit: Fun-Racer ahnlich "Micro Machines", der var allem im Multiplayer-Bereich auftrumpft.
PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIVE | [ Action-Adventure | 15 Euro | 8
Fazit: Sturzen Sie sich auf lhrem PC mit dem Kult-Blaublut in ein fantastisches Abenteuer.
SILENT HUNTER PACK | [ 15 Euro [FB
Fazit: Gunstiger Zweierpack der realistischen U-Boot-Simulation im Zweiten Weltkrieg.

SPLINTER CELL | [ Action-Adventure | 10 Euro [m
Fazit: Sam Fishers PC-Debiit loste eine Welle von Stealth-Spielen aus. Schon jetzt ein Klassiker.

‘ Simulation

STAR WARS: JEDI KNIGHT - JEDI ACADEMY | l Ego-Shooter ‘ 25 Euro ] 24}
Fazit: Technisch Uberzeugende "Star Wars"-Ballerei mit vielen Combat-Optionen

TIGER WOODS PGA TOUR 2004 | mFEE | Goffspiel | 30 Euro | [H
Fazit: Eines der besten Golfspiele auf dem Markt. Mit dem Profi Tiger Woods.

UNREAL Il: THE AWAKENING | | Ego-Shooter [ 15 Euro | EB

Fazit: Flissiger Shooter in zehn fantastischen Welten mit sehr eingangiger Steuerung.

URU: AGES BEYOND MYST [ | Adventures [ 15 Euro | £
Fazit: Forderndes Third-Person-Adventure fir PC-Knobler in Spitzen-Optik.
WARCRAFT 3: BATTLECHEST [ | Strategie | 35 Euro | M

Fazit: Super Compilation mit "Warcraft 3" und Add-on "The Frozen Throne" inkl. Losungsbucher.
WER WIRD MILLIONAR: 4. EDITION | | Quiz | 10 Euro | ER
Fazit: Das Original mit 1.000 neuen Fragen. Wer's nicht in die Show schafft, schlagt hier zu.

XPLOSIVE COLLECTION 2 - RACING | | 15 Euro | EB

Fazit: Dreierpack Rennspiele: "Ford Racing 2", "Europe Racer","Total Immersion Racing".

l Rennspiel

HIGHLIGHTS

GAMES GIANT 1

A RALLY TROPHY: Auch das Renn-
spiel-Genre ist im Pack vertreten.

PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME

A COOLER PERSER: Brillantes 15-
Euro-Abenteuer fir lhren PC.

UNREAL II: THE AWAKENING

— =

A KNALLER: Mit 15 Wummen ge-
gen 24 verschiedene Feinde.

URU: AGES BEYOND MYST

A HINGUCKER: Gediegener Knobel-
spafB in genialer Optik - jetzt gulinstig.

BEST OF SIERRA
[

A HOMEWORLD 2: Nur ein High-
light des strategischen Trios.
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TOPSPIELE

ACTION

PlaySta .mm? F

ACTION

Die Action-Sparte ist qualitativ und quantitativ so stark besetzt wie
kaum ein anderes Genre. Hier diirfen Sie aus dem Vollen schopfen.

TITEL SYSTEM GENRE NOTE

it

TEST IN

gnnﬁgg‘i" WEHTNG "EHH GUT" .
B Battlefield Vietnam Taktik-Shooter 5/2004
Call of Duty: Finest Hour FAFAE | Ego-Shooter | 1,/2005
Castlevania Action 1-} 3/2004
GTA: SAN ANDREAS onsles ot Bick = Ego Snooter il | 2/2005
TAKE 2 [2] Doom 3 PC Ego-Shooter @ | 09/2004
MAX PAYNE 2 Far Cry (dt.) Ego-Shooter | 5/2004
TAKE S . I Freedom Fighters Action ) B | 1072003
::;EEAAN: CONTRACTS Full Spectrum Warrior C > Taktik-ShouterV 1-] 7/2004
Grand Theft Auto: San Andreas Action il | 12/2004
Grand Theft Auto: Vice City (dt.) X Action | A ‘ 8/2003
Half-Life 2 Ego-Shooter 1 | 1/2005
Halo 2 X Ego-Shooter | KM | 12/2004
Hitman: Contracts .p D€ Stealth-Action 1-] 6/2004
Killzone e ' Ego-Shooter [ [ 11/2004
Max Payne 2: The Fall of Max Payne el.p ¢ Action B | 12/2003
Medal of Honor: Pacific Assault C Ego-Shooter = | 12/2004
AF-FE 2 Onimusha 3: Demon Siege e | Action 1 | 7/2004
VIVENDI Panzer Dragoon Orta ) Shoot'em-Up = 6/2003
DOOM 3 Planetside Ego-Shooter M| s/2003
ACTIVISION I Rainbow Six 3 Taktik-Shooter = | 1/2004
HALO 2 Star Wars: Battlefront P Taktik-Shooter & | 10/2004
MiCHt R I Star Wars Jedi Knight: Jedi Academy Ego-Shooter W | 1172003
Transformers Action (B | 6/2004
True Crime: Streets of LA EYFHE | Action d 12/2003
Unreal Tournament 2004 . Ego-Shooter 1 | 5/2004
Xl Ego-Shooter 2| 4/2004

METROID PRIME ZI ECHOES

ACTION-ADVENTURE

Actionreich und finster sind die Spiele aus dem Bereich Action- und Horror-

Adventure. Besonders stark zeigen sich hier die Konsolen.

BN ENC TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN
SPLINTER CELL: panporA WERTUNG "SEHR GUT"
UBISOFT |[EREE | Beyond Good & Evil 4@ | Action-Adventure = | 1/2004
PRINCE OF PERSIA: WITHIN Eternal Darkness: Sanity's Requiem Action-Adventure M| 6/2003
HRIS0ET I B 1 Legacy of Kain: Defiance e Horror-Adventure 1-} 3/2004
Mafia Action-Adventure 1 | 6/2003
HORROR_ADVE NTURE Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty Action-Adventure M| 11/2003
ey Metal Gear Solid 2: Substance .p 3¢ Action-Adventure 1 | 6/2003
Metal Gear Solid: The Twin Snakes &l | Action-Adventure 1-} 4,/2004
Metroid Prime 2: Echoes @] Acti;n—Adventure £l | 12/2004
Prince of Persia: Warrior Within RN E Acbiun-ATv;entur‘e W | 12/2004
Resident Evil e Horror-Adventure [E 6/2003
SILENT HILL 3 szsident Evil: Zero Horror-Adventure 1-] 6/2003
KONAMI El Silent Hill 3 Horror-Adventure 1 | 6/2003
RESIDENT EVIL ZERO Splinter Cell EAA[E | Action-Adventure 1 | ‘ 6/2003
CAPCOM | =11 Splinter Cell: Pandora Tomorrow [@ | Action-Adventure M| 5/2004
LEGACY OF KAIN: DEFIANCE The Legend of Zelda: Four Swords Adventures @ | Action-Adventure |®| 2/2005
EIBES . ] [1-] The Legend of Zelda: The Wind Waker = [ Action-Adventure ‘ [W| s/2003

76
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N Rot hinterlegte Spiele sind neu in der Bestenliste.



DIE BESTEN SPIELE DER VERGANGENEN MONATE NACH GENRES GEORDNET.

SO FINDEN SIE SCHNELL DAS PASSENDE SPIEL.

RENNSPIELE TDPSPIELE

Egal ob nun nervenaufreibende Verfolgungsjagden oder der sportliche o

Wettstreit eines F1-Rennens: Hier finden Sie das richtige Spiel. ACT|0N RENNSP'EL
TITEL SYSTEM GENRE S LT
WERTUNG "SEHR GUT"

Burnout 3: Takedown \ Action-Rennspiel 09/2004
Colin McRae Rally 2005 I Offroad-Rennspiel & | 10/2004
DTM Race Driver 2 Rennsimulation 1 | 5/2004
F-Zero GX Action-Rennspiel 2 | 12/2003 BURNOUT 3: takeoown
F1 2002 Formel1-Rennspiel = 6/2003 m ELECTRONIC ARTS |
Gran Turismo 3: A-spec Rennsimulation 1 | 6/2003 NFS: UNDERGROUND 2
Grand Prix 4 Formel1-Rennspiel [®| 6/2003 {E | ELECTRONIC ARTS EREE
GTR Rennsimulation @ | 12/2004 F-ZERO GX

: : : B | NINTENDO | [&]
Need for Speed: Underground @ | Action-Rennspiet W | 12/2003
Need for Speed: Underground 2 TS EAFAE | Action-Rennspiel | 11,2004 -
Project Gotham Racing 2 X Rennsimulation 1 | \ 1/2004
RalliSport Challenge 2 X Offroad-Rennspiel 1 | : 6/2004
WRC 4 Offroad-Rennspiel | (B | 11,/2004
Burnout 2 Action-Rennspiel | B8 | 11/2003
FlatOut : Action-Rennspiel | 12/2004
Formel Eins 2004 Formel1-Rennspiel E 8/2004
Gran Turismo 4: Prologue iﬂ Rennsimulation 2+4] 5/2004 10TACLE P
Mario Kart Double Dash!! & | Action-Rennspiel B8 | 12/2003 DTM RACE DRIVER 2
Midnight Club 2 sc] . [ Action-Rennspiel | 6/2003 EI CODEMASTERS | )
Moto GP 2 T | Rennsimulation B | 6/2003 GRAN TURISMO 3: A-SPEC
MTX: Mototrax n | Offroad-Rennspiel E®| 5/2004 ]
MX Unleashed . 5] | Offroad-Rennspiel Ef| 5/2004 .
Outrun 2 Action-Rennspiel Ed | 11/2004 OFFROAD
Splashdown 2: Rides Gone Wild n Action-Rennspiel B8 | 11/2003 . =
World Racing e | Rennsimulation El | 10/2003 .

ROLLENSPIELE

Wer gerne mit magischen Zweihandern in dunklen Hohlen méchtige
Drachen niederstreckt, der findet bei den Rollenspielen seinen Favoriten.

RALLISPURT CHALLENGE 2
MICROSOFT |

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TéST IN

WERTUNG "SEHR GUT" COLIN MCRAE RALLY 2005
Champions of Norrath Action-Rollenspiel [B| 5/2004 X]
Demon Stone . | Action-Rollenspiel B | 10,2004
Fable 3 Rollenspiel [l | 10/2004 I o
Final Fantasy X Rollenspiel |m| s/2003
Final Fantasy X| P Rollenspiel [® | 11,2004
Paper Mario @& | Rollenspiel il | 12/2004
Phantasy Star Online Episode | & Il FAE | Online-Rollenspiel 11-} | 8/2003
Sacred Action-Rollenspiel [®| 3/2004
Star Wars: Knights of the Old Republic | [ X Rollenspiel M | 10/2003
Tales of Symphonia [& | Rollenspiel 1-] [ 12/2004
Vampire: Die Maskerade - Bloodlines > Action-Rollenspiel \ = 1,/2005
| M | MicRosoFT |
Clever & Smart: A Movie Adventure Adventure 1,/2005 STAR WARS: knicis or TE 01D RERUBLID
Der Herr der Ringe: pas dritte Zeitalter Rollenspiel Bl | 11/2004 m LUCAS ARTS
EverQuest Il OnlineRollenspiel | 21| 2/2005 PAPER MARIO
Myst IV: Revelation Adventure ‘ E i 11/2004 EN | NINTENDO
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WV(E/A\ BESTENLISTE
TO Pspl E LE STRATEGIE /SIMULATION

Dank Maussteuerung, Festplattenunterstiitzung und hoch-
STRATEGIE auflésender Grafik sind Strategiespiele die Doméane der PCs.
> - TITEL SYSTEM GENRE TE TEST IN

2

[ B ‘ WERTUNG "SEHR GUT"
b Animal Crossing Simulation B | 10/2004
C&C Generale: Stunde Null Echtzeit-Strategie = | 12/2003
Codename: Panzers Echtzeit-Strategie 1-] 7/2004
WARCRAFT 3 szr Herr der Ringe: schiacht um Mittelerde Ef:htzeit.-Strategie = 1/2005
VR Die Sims 2 Simulation M | 10/2004
PIKMIN 2 Die Sims brechen aus Simulation = 1/2004
NINTENDO I Falcon 4.0 C Flug-Simulation 1-] 6/2003
SPELLFORCE Pikmin 2 Action-Strategie W | 11/2004
JOWooD Rollercoaster Tycoon 3 Wirtschafts-Sim = | 1272004
| Rome: Total War Strategie i® | 11/2004
SIMULATION Sid Meier’s Pirates! Strategie 1-] 1/2005
N N Soldiers: Heroes of WWII Echtzeit-Strategie m, 8/2004
6 'q'a‘;‘ Speilfon{e: The Order of Dawn Echtzeit-Strategie [ 1/2004
C Warcraft 3 Aufbau-Strategie [N | 6/2003
Armies of Exigo C Echtzeit-Strategie BB 1/2005
- Dawn of War Rundeantrategie B8 | 11/2004
DIEISIMS 2 Die Siedler 5 Aufbau-Strategie [2+4] 1/2005
ELECTRONIC ARTS | —
ROLLERCOASTER TYCOON 3 Goblin Commander EA 4@ | Echtzeit-Strategie 2 | 5/2004
ATARI l Port Royale 2 Echtzeit-Strategie [2+] 6/2004
FALCON 4.0
HASERO I BEATEM-UP

Nur auf den Konsolen - und auf der PlayStation2 im Speziellen - findet der %"

Priigelfan geniigend Auswahl fiir gepflegte Kampfe Mann gegen Mann.

BEAT'EM-UP

H

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN
WERTUNG "SEHR GUT"

ARN > Def Jam: Fight for NY TAE | Wrestling i¥ | 10/2004

k Mortal Kombat: Deception Beat'em-Up = | 12/2004

Soul Calibur 2 _p ¢ Beat'em-Up W | 10/2003

&/ W . - Tekken 4 Beat'em-Up 1-} 6/2003
SOUL CALIBUR 2 Virtua Fighter 4 Evolution Beat'em-Up 1 | 8/2003
EA/NINTENDO WWE Smackdown! vs. Raw .p | Beat'em-Up B | 12/2004

0|
VIRTUA FIGHTER 4lEvol|.]unom g

SONY
Dead or Alive Ultimate § Beat'em-U 24} 2/2005
MORTAL KOMBAT: DECEPTION e B =
MIDWAY. I 7 Super Smash Bros. Melee Beat'em-Up 8| 6/2003
WWE: Day of Reckoning Wrestling 11/2004

GESCHICKLICHKEIT/DENKSPIEL ‘ 9
Wer gerne alleine oder in lustiger Runde seine Fingerfertigkeit unter Beweis
stellt, wird bei der folgenden Auswahl fiindig:

a9
TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN
WERTUNG "SEHR GUT"

%0 8 EyeToy: Play 2 [t} | Musikspiel = | 12/2004
EYETOY: PLAY 2 1 i =

SO I Donkey Konga & | Musikspiel | 11/2004
SINGSTAR: PARTY Harry Potter Quidditch-WM REE | Geschicklichkeit 2 | 1/2004
SONY | Sega Superstars m | Geschicklichkeit | Ell | 11/2004
DONKEY KONGA Singstar: Party | Musikspiel = | 12/2004
NINTEMOO) You don't know Jack 4 Denkspiel Fll | 11/2003

WS Rot hinterlegte Spiele sind neu in der Bestenliste.
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DIE BESTEN SPIELE DER VERGANGENEN MONATE NACH GENRES GEORDNE
SO FINDEN SIE SCHNELL DAS PASSENDE SPIEL.

SPORT
Egal ob FuBball, Golf, Tennis oder American Sports. Das Sport-Genre bietet
von knallharten Simulationen bis hin zu witzigen Fun-Versionen viele Facetten.

TITEL SYSTEM GENRE
WERTUNG "SEHR GUT"

ESPN NFL Football American Football 11/2003
'ESPN NHL 2K5 Eishockey | 2/2005
Fight Night 2004 Boxen 1-] 5/2004
Fussball Manager 2005 FuBball-Manager | 11/2004
Madden NFL 2004 American Football il | 10/2003 [ X
NBA Ballers Basketball = | 10/2004 ESPN NBA BASKETBALL
NHL 2005 Eishockey [® | 10/2004 SEGA [ m
Pro Evolution Soccer 4 FuBball M | 11/2004 NBA LIVE 2005
Top Spin Tennis | 11/2004 ECECTRONIBIAHIS |[=mmE
WERTUNG "G FUSSBALL
Anstoss 2005 FuBball E 2/2005
ESPN NBA Basketball Basketball E | 11/2003
FIFA Football 2005 PC FuBball B | 10/2004
Mario Golf Toadstool Tour Golf 2+] 7/2004
NBA Live 2005 pc] P |4 Basketball El | 11/2004
RTL Skispringen 2005 C Wintersport 2 | 1,/2005
Smash Court Tennis Pro Tournament 2 P | Tennis 24} 7/2004
Tiger Woods PGA Tour 2005 P& | Golf El | 10/2004
Virtua Tennis 2 p | Tennis 124} 6/2003 I PC| i<l
FIFA FOOTBALL 2005
o NSPOR ELECTRONIC ARTS [EREE
bei d g e 0 d board owboard d :
belieb b 0 ab p 0 d Co
R O
Aggressive Inline Inline 1-] 6/2003
Jet Set Radio Future Inline = 6/2003
SSX 3 Snowboard M | 1272003
Tony Hawk's Underground Skateboard | M | 12/2003
Tony Hawk's Underground 2 Skateboard M | 11/2004 TDI\IV HAWK ) UNDERGRDUND 2
| FW | AcTIvisiON [ EREE
1080° Avalanche & | Snowboard | 1/2004 SSX 3
Airblade .1 | Skateboard Ea 6/2003 El =L EUIRONT ARTS l nEE
- JET SET RADIO FUTURE
Amped 2 X Snowboard 12/2003
Disney's Extreme Skate Adventure Skateboard B8 | 11/2003

JUMP'N'RUN JUMP’

Das klassische Jump'n'Run-Genre ist zwar langsam am Aussterben,

doch noch immer gibt es echte Highlights fiir alle Konsolen.

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN

WERTUNG "SEHR GUT"

Jak 3 Jump'n'Run B | 1272004

Kya: Dark Lineage P | [ Jump'n'Run [®| 1/2004

Ratchet & Clank 2 [ Jump'n'Run M| 1/2004 =
Ratchet & Clank 3 e | ‘ Jump'n’Run W | 11/2004 SLY 2: BAND OF THIEVES
Rayman 3: Hoodlum Havoc CEEAFAE | Jump'n'Run 1-] 6/2003 SONY

Sly 2: Band of Thieves | Jump'n'Run W | 11/2004 SUPER MARIO SUNSHINE
Super Mario Sunshine || ‘ Jump’n’Run = 6/2003 NINTENDO I & ]

s Rot hinterlegte Spiele sind neu in der Bestenliste.
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AKTUELLE HANDHELD-NEWS
RETRO ATARI CLASSICS

METAL GEAR ACID
VERBINDET
Vernetzt man Konamis PSP-
Titel uber ein USB-
Kabel mit einer PS2, in
der "Metal Gear Solid 3:
Snake Eater” rotiert, soll man an-
geblich in beiden Spielen Extras
freischalten kénnen. Genaueres
konnten wir noch nicht herausfin-
den. Camouflage-Anziige oder
Waffen wiren jedoch denkbar.+++

DS-WORTERBUCH

Nintendos Prasident Saturo Iwata
hat die Entwicklung eines Spieles
bestitigt, das auf einem Wérterbuch
basiert. Das digitale Dictionary soll
etwa die Sprachkombinationen Eng-
lisch/Japanisch oder Chinesisch/Ja-
panisch umfassen und Schiiler mit
Hilfe des Touchscreens zum Lernen
animieren. Ein Deutschland-Release
ist noch nicht bestatigt. ++

MP3-PLAYER FUR GBA

UND NINTENDO DS

Nintendo bringt im Februar 2005
einen Karten-Player auf den japani-
schen Markt’ Das Modul mit dem
Arbeitstitel Play-Yan passt in GBA
und DS und soll umgerechnet 36
Euro kosten. Es soll die Wiedergabe
von MP3-Musik und MPEG-4-Filmen
via SD-Karte ermoglichen. R

A PLUG'N'PLAY: Karte ins
Modul, dann in den Schacht.

DAUERBRENNER GBA SP

Inzwischen wurden in Deutschland
iiber eine Million Game Boy Advance
SP verkauft. Pro Woche gehen laut
Nintendo im Schnitt etwa 55.000
Einheiten der Taschenkonsole iiber
den Ladentisch. +H

NEUE ROLLENSPIELE FUR
NINTENDO DS

Die Entwickler von Namco arbeiten
im Moment an den beiden Fantasy-
Rollenspielen "Baten Kaitos DS” und
"Xenosaga DS". Die entsprechenden
Serien wurden zuletzt in Japan mit
einem Teil fiir PS2 beziehungsweise
GameCube fortgefiihrt. Nihere
Details zu den Handheld-Versionen
stehen ebenso wie ein europiischer
Releasetermin noch aus. e

A /e \ o550

A HANDARBEIT: Sie bestim-
men jedes Detail Ihres Mechs.

ARMORED CORE:
FORMULA FRONT

Hinter "Armored Core” versteckt
sich eine virtuelle Mech-Fabrik zum
Mitnehmen. In der Spiel-Garage
riisten Sie einen Blechkameraden
nach lhren Wiinschen aus. Sie be-
stimmen dabei alle Bereiche wie
Kopf, Kérper oder Feuereinheit.
Dann hauchen Sie lhrem Meister-
werk Kiinstliche Intelligenz ein, um
anschlieRend in CPU-gesteuerten
Battles zu beobachten, ob die zuvor
programmierte Strategie aufgeht.

Hersteller i
Erscheint

[ Preis: unbek.

WARIO WARE

A BERUHRT: Der Touchscreen
kommt voll zum Einsatz.

Nintendos humorvolle Reaktions-
tests stiirmen das neue Handheld.
Massen speziell auf den DS ausge-
richteter Minigames fordern Spie-
ler-Geschick am Stylus. So teilen Sie
etwa ein Stiick Fleisch mit schnellen
Schnitten in Scheiben, entziinden
ein Streichholz mit einem Zug tiber
die Schachtelseite oder erhaschen
einen Feuerwerkskorper am Himmel.

ARIO WARE TO D
System Nintendo DS |
Hersteller | Nintendo [
Erscheint 2005

Atari arbeitet an einer Compilation mit
zehn Spieleklassikern fiir den DS: "Pong”,
“Missile Command”, "Asteroids”, "Break-
out”, "Centipede”, "Tempest”, “War-
lords”, "Gravitar”, “Lunar Lander” und
"Sprint”. Alle sollen sowohl in ihrer ur-
spriinglichen Form als auch in von
berithmten  Graffiti-Kiinstlern ~ (zum
Beispiel Delta, REAS, Obey Giant) neu
gestalteten Versionen vertreten sein.
Man hat dabei darauf geachtet, samtli-
che Funktionen der Hardware intelligent
zu unterstiitzen. Sie libernehmen bei-
spielsweise in der Tagged-Variante von
“Pong" oder "Breakout” am Touchscreen
die Kontrolle. "Asteroids” kann mit
Steuerkreuz oder auch dem Touchscreen

A PEACE: Beim moder-
nen Warlords stehen
Sie am Turntable.

bedient werden. Bei letzterer Variante zeigt die Schnauze lhres Schiffes
in die Richtung, die Sie "angestochen” haben.

"Warlords” wurde sogar thematisch umgekrempelt:
Hier kiampfen Sie nicht mehr mit Waffengewalt
gegen andere Konigreiche, sondern vielmehr am
Plattenspieler gegen Ihre Discjockey-Rivalen.

<« STYLE: NEWS
PewrWll RETRO ATARI CLASSICS
agen haben System Nintendo DS
Graffiti-Kiinst-  gecoie T acan |
ler designed.  Erscheine | 2005

@ Preis: unbek.

POKEMON DASH

Die Pokémons feiern ihren DS-Einstand in einer Art Fun-Racer. So sau-
sen Sie per Stylus iiber 25 bunte Pisten. Auch sind auf den Kursen Items
versteckt, die Ihnen den Weg iiber Stock und Stein

L erleichtern. Es warten Ballons auf Sie, die Sie in
den Himmel heben. Aus der Vogelperspektive miis-
g sen Sie den Kartenausschnitt mit dem nichsten
ey 4 { Checkpoint abgleichen, um richtig zu landen.
< SUSS: NEWS
Pokémons PO DAS
sind auch System Nintendo DS
auf dem DS Hersteller | Nintendo
knuddelig Erscheint | 2005
P anzusehen. OO | Preis: unbek.

TALES OF ETERNIA

Beim Ableger des RPGs setzt man, anders als bei den meisten PSP-Titeln,
voll auf 2D-Crafik. Diese jedoch glanzt dank des Hightech-Bildschirms
in nie da gewesener Pracht. In einer riesigen Fantasy-Welt erwartet Sie

A OLDSCHOOL: Namco
schickt Sie in eine 2D-Welt.

eine packende Story, in der Sie Dia-
loge mit den verschiedensten Cha-
rakteren fiihren und sich Kampfe
mit monstrésen Feinden liefern.

A 0 R A
System Sany PSP
Hersteller | Namco
Erscheint 2005
Einschatzui >
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A WO GEHT’S HIN? An
Telefonzellen erhalten Sie
regelméaBig neue Auftrage.

PAYBACK

Sie sind in "GTA Advance” bereits zum Verbrecherkénig aufgestiegen?
Dann versuchen Sie sich doch mal auf den Strafen von "Payback”. In die-
sem "GTA"-Klon laufen und fahren Sie ganz im Stile des groen Vorbilds
durch drei Stidte und verdingen sich als Krimineller. Mal raumen Sie mit
bleihaltigen Mitteln Konkurrenten aus dem Weg, mal schmuggeln Sie in
einer (natiirlich geklauten) Karre heiRe Ware. Die 3D-Grafik ist fiir GBA-
Verhiltnisse erstaunlich und kommt nur bei viel Action ins Ruckeln.

Das hohe technische Niveau kann "Payback” inhaltlich nicht halten.
Dem Titel geht der Dialogwitz der "GTA"-Serie ab und allzu umfangreich
ist die Gangster-Action auch nicht. Zudem lésst die Gegnerintelligenz zu
wiinschen ibrig, selbst Cops
lassen sich leicht abhangen.
Genre-Fans sollten aber zumin-
dest probehalber einen Raub-
zug durch die Metropolen von
"Payback” unternehmen.

A HIER GEHT'S LANG: Ein
brauner Pfeil an lhrem Auto
weist den Weg.

Technisch gut umgesetzte
Action fur "GTA™Fans.

A VORDENKER: Das niedliche
Glithbirnen-Mannchen gibt lhnen
wertvolle Tipps.

A VORSCHAU: Am rechten
Bildrand sehen Sie, welche
Blacke als Nachstes folgen.

ITS MR. PANTS

Hinter dem seltsamen Titel "It's Mr. Pants” verbirgt sich ein kurzweiliges
Knobelspiel. Das Spielprinzip ist genretypisch sehr simpel, macht aber
siichtig: Sie miissen "Tetris"-dhnlich Blécke in verschiedenen Farben und
Formen in eine vorgegebene Blockformation einpassen. Natiirlich nicht
irgendwie, sondern so, dass gleichfarbige Rechtecke entstehen. Jedes
fertige Rechteck verschwindet dann vom Spielfeld. Der Haken daran: Sie
diirfen nur eine bestimmte Anzahl an Blocken auf das Spielfeld legen
und nach lhrer letzten Aktion muss das Spielfeld restlos leer sein.

Ein Lob verdienen die sym-
pathische Wachsmalkreiden-
Optik und die lustige Sprach-
ausgabe. Unser einziger echter
Kritikpunkt ist das Fehlen von
Mehrspieler-Modi. y

IT'S MR. PANTS

Witzige Tiiftelei mit
cleverem Spielprinzip.

= Bim| 00B505/(—

] = =018

A SEESTERN VORAUS:
SpongeBob schiebt Freund
Patrick durch die Levels.

A FAHR FOOD: Im leckeren
Boulettemobil eiert das Duo
durch Bikini Bottom.

DER SPONGEBOB
SCHWAMMKOPF FILM

Bosewicht Plankton macht mal wieder Stress in Bikini Bottom. Es ist an
SpongeBob und seinem Kumpel Patrick, hier fiir Ordnung zu sorgen. Und so
macht sich das Duo auf in ein Hiipfabenteuer, das trotz der Unterwasser
Schauplitze ausgesprochen seicht ausfallt. Die rund 30 Levels sind sehr kurz
und die beiden Helden haben nur wenige Moves auf der Pfanne. Sie kénnen
hiipfen, mit einem Sprint-Move die harmlosen Gegner wegrammen und mit
Patricks Hintern porése Boden durchbrechen. Hie und da wischen Sie mit
einem Endgegner den Boden auf oder tuckern im Boulettemobil umher. Das
Canze sieht nett aus und steuert
sich ordentlich, ist aber ungefahr so GBA-TEST
DER SPONGEBOB SCHWAMMKOPF FILM

spannend wie Fischstdbchen braten. Heécstallan THQ

Schwamm-Fans angeln sich
daher eine der besseren Versionen
fiir PS2, Xbox oder GameCube.

!
il

Schwierigkeit 3 i
-_—

Sympathische Helden in
anspruchsioser Hupferci.

A GROSSE KRAFT: Sind sie
voll aufgeladen, hauen lhre
Schiisse so richtig rein.

A KLEINE HELFER: Die zwei
runden Drohnen unterstitzen
Sie tatkraftig.

R-TYPE Il

Eine einst groe Serie legt eine Bruchlandung hin: Bei "R-Type IlI" handelt es
sich um ein verhunztes Remake des gleichnamigen Weltraum-Shooters von
1994. Dabei scheint das Raumschiff zuerst souveran Kurs zu halten: Die
Crafik ist fliissig und bietet einige sehenswerte Effekte. Es sind erhebliche
spielerische Macken, die das Modul schon bald mit dem Schleudersitz aus
dem GBA katapultieren. Oftmals zerlegt es lhren Kampfgleiter ohne erkenn-
baren Grund, das Spiel registriert auch einen kleinen Bereich um Sie herum
als giiltige Trefferzone. So werden Sie nicht selten trotz fehlerfreier Leistung
unsanft aus der Luft geholt.

Fir das schnelle Ende nach
sechs Levels ist man somit schon
fast dankbar. Zu schlechter Letzt
kénnen Sie nicht mal lhre High-
scores speichern. Finger weg!

F+F Publishing i

WERTUNG |

Verunglickte Neuauflage
sines Action-Klassikers.
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CALL OF DUTY

N-Gage-Umsetzungen von PS2-Spielen gibt's schon massenhaft. Jetzt ist
mal ein PC-Game als Vorlage dran — und mit "Call of Duty” gleich ein be-
sonders feines. Der Ego-Shooter fiihrt Sie in elf Missionen nach Nord-
frankreich (D-Day), nach Deutschland und schlielich in die Schlacht um
Stalingrad, zumindest theoretisch. In der Praxis wird aber niemand so weit
spielen, denn mit der N-Gage-Version von "Call of Duty” hat sich
Activision selbst ins Knie geschossen. Das Spiel lauft so unglaublich trage,
dass eine Drehung um die eigene Achse handgestoppte fiinf Sekunden
dauert. Da zudem eine Zielautomatik fehlt, miissen Sie das Fadenkreuz
von Hand justieren, was natiirlich genauso behibig vonstatten geht. Das
macht dieses Game nicht nur
schwer bis zur Unspielbarkeit, son-
dern exekutiert auch jeglichen Fun-
Faktor. Finger weg!

< TRUGERISCH: Nur als
Standbild ist die Grafik ertraglich.

CALL OF DUTY
Anbieter Activision_
48 Euro
Schwierigkeit | schwer
Ein unspielbarer, weil kom-
plett verhunzter Shooter!

THE FALL |

Die Handy-Version von "The Fall — Last Days Of Gaia" liefert Runden-
strategie in einem Endzeit-Szenario. Sie schicken lhr sechsképfiges Team
mit Schrotflinte, MG, Baseballschlidger oder Erste-Hilfe-Kasten los und
kimpfen gegen andere Gangs ums
Uberleben. Nach der Mission ver- _
bessern Sie mit Erfahrungspunk-
ten die Fihigkeiten lhres Sextetts.

< VON OBEN: Sie laufen, hei-
len, schlagen und ballern.

SPEED CHASER 3D

Rammen und rasen — was bei "Burnout 3" bombig ist, macht auch bei
"Speed Chaser 3D" Spaf. Acht Strecken laden zum Vollgasgeben ein —
mit oder ohne Verkehr. Das Highlight des Racers ist die blitzsaubere 3D-
Crafik. Deshalb gibt's das Game nur

HH fiir moderne Handys wie das Modell

S65 von Siemens oder das K700i
von Sony Ericsson.

< RAMMEN: Boost gibt es
firs Uberholen und Crashen.

Schwierigkeit | mittel
Beeindruckendes 3D-Renn-
spiel fur Hightech-Handys.

82 VGA www.gamesaktuell.de

POCKET KINGDOM -
OWN THE WORLD

Segas "Pocket Kingdom” ist das erste Massively Multiplayer Role Playing
Game fiir das N-Gage. Zuerst trainieren Sie offline, bauen Truppen auf,
formieren diese und statten sie aus. Dann wird gekampft — leider automa-
tisch, man schaut also nur zu. Weitere Minuspunkte sind eine umstandli-
che Bedienung und das fehlende Tutorial. Das Lesen das Handbuchs ist
also unerldsslich. AuRerdem ist die 2D-Optik allenfalls zweckmaRig. Wagt
man sich in die N-Gage-Arena und bekriegt sich dort mit anderen
menschlichen Spielern, sind die Mangel vergessen — zumindest fiir kurze
Zeit. So richtig hat uns "Pocket
Kingdom” nicht begeistert. Das
Spiel plitschert so vor sich hin und
man verbringt viel Zeit mit Warten.

| Workit Girl

< UNTATIG: Bei den Kampfen
schauen Sie nur zu.
N-GAGE
INGDOM

POCKET

Anbieter

Schwierigkeit
MaBiges MMORPG, nur
online kurrzeitig spaBig.

LEISURE SUIT LARRY

Jetzt diirfen Sie auch auf dem Handy Larrys Hormonstau
bekimpfen. Bei Dating, Striptease und Versohlen
driicken Sie im richtigen Rhythmus die korrekten
Tasten und schon zeigen lhnen fiinf
Damen lhre Zuneigung. Die Madels
kénnen die Langeweile aber nur

—

'1'2 3456
23456

kurzzeitig verzogern...

< 1,2,3: Wenn's in Wirk-
lichkeit auch so einfach ware.

Banaler Rhythmustest mit
Larry und funf Babes.

DIRK NOWITZKI'S sHOOTOUT

Das Idol vieler Basketballfans betritt den Handy-Court. Beim Shootout
gehen Sie auf Punktejagd und miissen dabei in unterschiedlichen Wurf-
positionen gutes Timing beweisen. Bei Dirks Tipps iiben Sie Zwei- und
Drei-Punktewiirfe sowie einen fei-
nen Trick. Insgesamt wenig an-
spruchsvoll, aber ein netter Spaf
fiir zwischendurch.

< FUR 3: Dirk Nowitzki bei
seiner Punktehatz.




Deine Kameraden werden dir auf die
Helle oder Dunkle Seite der Macht folgen.
Es ist deine Entscheidung!

DU TRIFFST DIE ENTSCHEIDUNG.
; “!’-‘EZUSAMMEN\sirELLT THR
i Vi

'P“w

NI;LE WERDEN DIR FOLGEN.
EUCH DEN KO!}ISEOQENZEN

Lerne und beherrsche iiber
60 neue Krafte der Macht, die euch
bei eurer Mission unterstiitzen.

Reise durch viele neue Umgebungen
auf 7 Planeten, wihrend du langsam
deinem Ziel néher kommst.

DIESMAL BESTIMMST DU AUCH DAS SCHICKSAL DER ANDEREN.

* Unter anderem bei der GamePro und Gamestar-Leserwahl 20031

LucasArts und das LucasAris-Logo sind Warenzeichen von Lucasfilm Ltd. © 2004, 2005
Lucasfilm Entertainment Company Ltd. oder Lucasfilm Ltd. & ™ wie verwendet. Alle Rechte
vorbehalten. Microsoft, Xbox und das Xbox-Logo sind entweder eingetragene Marken oder
Marken der Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen Landern.

] WWW.KOTOR2.COM |
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PLAYSTATION PORTABLE

A VISION: Anders als bisherige Handhelds will die PSP kein reines
Spielzeug sein, sondern ein multifunktionales Unterhaltungsgerat.
Das Schmuckstiick kann Videos und Musik wiedergeben.

Die PlayStation Portable ist da! Vorerst nur in Japan, ab Mérz auch
bei uns. VGA stellt das Hightech-Handheld der Zukunft ausfiihrlich vor.

er Dezember stand fiir uns ganz im Zeichen

der PSP Wenige Tage vor dem Japan-
Release am 12. Dezember 2004 flogen wir nach
London und lieRen uns von Sony auf den aktuel-
len Stand der Spiele-Entwicklung bringen. Neun
PSP-Games durfen wir hier selbst spielen.

Um uns ein umfassendes Bild von den Fihig-
keiten des Sony-Handhelds zu machen, haben wir
uns auRerdem eines der ersten in Japan verfiig-
baren PSP-Gerite gesichert!

HANDHELDS WERDEN ERWACHSEN

Dieser Gedanke schieft einem durch den
Kopf, sobald man die PlayStation Portable in die
Hand nimmt. Ihre Vorderseite wird dominiert von
einem 4,3 Zoll grofen TFT-Display im 16:9-
Breitbild-Format (ca. 11 cm Bildschirmdiagona-
le), welches iiberdeutlich auf die Filmfunktion des
Gerits hinweist.

Im Gegensatz zur schwarz glinzenden Front
besteht die hintere Schale des Gehduses aus
mattem Kunststoff, der unempfindlich gegen
Kratzer und Fingerabdriicke ist. Hier befinden
sich — unter Abdeckungen verborgen — das
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Laufwerk, der Schlitz fiir den Memory Stick Duo
sowie das Fach fiir das aufladbare Akku-Pack.

BESTENS GERUSTET

PlayStation2-Spielern kommen die Bedien-
elemente der PSP vertraut vor. Links neben dem
Bildschirm sitzen das digitale Steuerkreuz und
der neu entwickelte Mini-Analog-Stick. Auf der
rechten Seite befinden sich die Action-Buttons
mit den bekannten Symbolen Quadrat, Dreieck,
X und Kreis. Anstatt vier gibt's nun nur noch zwei
Schultertasten. Diese haben einen etwas weiche-
ren Druckpunkt als die Symboltasten und sind
aus glasklarem Acrylkunststoff gefertigt, was dem
Geridt das gewisse Etwas verleiht.

Unterhalb des Displays befinden sich neben
Start und Select auch die Tasten fiir die
Lautstirkeregulierung und den schnellen Zugriff
auf die Video- und Audiofunktionen. Mit der
Home-Taste wechseln Sie wihrend eines Spiels
direkt zum Hauptmenii des Gerites.

An Schnittstellen und Anschliissen mangelt
es der PSP wahrlich nicht. Fiir Software-Down-
loads, den Kontakt mit "Artgenossen” und spater

auch fiir Online-Gaming ganz ohne Kabel besitzt
die Taschenkonsole eine W-LAN-Funktion (WiFi).
Mit dem Schalter an der linken Seite ldsst sich
der Funk abschalten, sodass man die PSP auch im
Flugzeug benutzen kann. Auf der Oberseite des
Cerdts sitzen eine USB-Buchse fir die Ver-
bindung mit PCs oder Digitalkameras sowie eine
Infrarot-Schnittstelle, die beispielsweise zur

Kommunikation mit Handys dient. An der Unter-
Kopfhérer und Fernbedienung als auch fiir das
externe Netzteil. P>

sich eine PSP-Funktion, mit der

sich Programmteile eines Spiels per

WiFi an ein anderes PSP-Gerét verschicken

mo-Version des urspriinglichen Spieles

sein, die auf dem Memory Stick der Emp-
fanger-PSP gespeichert und dann beliebig

seite hingegen findet man die Buchsen sowohl fiir
Hinter diesem Begriff verbirgt
lassen. Das kénnte beispielsweise eine De-
oft gespielt werden kann.
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A SCHICK: Die Schultertasten sind aus A KLAPPE AUF: UMDs werden von oben in A KONTAKT: Per USB und Infrarot kommu-
transparentem Acrylkunststoff gefertigt. das gedffnete Laufwerk eingeschoben. niziert die PSP mit PCs und Handys.

Wbaprécorn
Ry

DTAl TIRE
7SS

’ =

Befindet sich vorne oder an der Seite

. Befindet sich auf der Riickseite

A FLUGZEUG-MODUS: Der Schiel;e~ A DOPPELBUCHSE: Hier werden Kopf- A DIREKTZUGRIFF: Mit HOME wechseln
schalter links deaktiviert die WiFi-Funktion. hérer und Fernbedienung eingestopselt. Sie ins Menii, VOL andert die Lautstarke.

A AUDIO/VIDEO: Die Display-Taste regu- A KUCKUCK: Der Memory Stick Duo Slot A HOLD: Schiebt man den POWER-Schalter
liert die Helligkeit, die Note schaltet stumm. verbirgt sich unter einer kleinen Abdeckung. nach unten, wird die Tastensperre aktiviert.
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FILME AUF PSP

Zurzeit liegen bei Sony meh

re Pline auf dem Tisch, wie die
Videoabspielfunktion der PSP zum
Einsatz kommen kénnte. Filme auf UMD
wird es zum Start noch nicht geben, sehr
wahrscheinlich aber zu einem spiteren
Zeitpunkt. Es soll auch ein PC-Programm
vertrieben werden, das Videodateien in das
fiir die PSP lesbare MPEG-4-Format um-
wandelt. Allerdings ist dieses nicht fiir die
Konvertierung von Spielfilmen auf DVD
gedacht, sondern eher fiir eigene Film-
chen, die beispielsweise mit einer Digital-
kamera erstellt wurden. Gespeichert wer-
den diese Dateien auf dem Memory Stick
Duo. Weitere Details zu diesem Thema

den in Kiirze bekannt b

€8

A SCHUTZHULLE: Wer seine PSP
schonen will, braucht dieses Etui.

¥ BEQUEM: Mit
Kopfharer und
Fernbedienung wird
die PSP zur vollwerti-
gen Musikmaschine.

» SPEICHER
Ein Memory
Stick Duo mit
einer Kapazitat
von 32 MB
kostet ca. 30
Euro, 256 MB
kosten das
Doppelte

SONY

MemoRry Stick Duo

432ms

MAGICGATE

WIPEOUT PURE

A PROFESSIONELL: Das Geratemenii ist
vollgestopft mit Funktionen und Optionen.

DISPLAY UND GRAFIK

Das TFT-Display der PSP iiberzeugt durch
Schirfe, Farbbrillanz und hohe Auflésung. Anders
als bei Displays mit Hintergrundbeleuchtung ist
das Bild bei der PSP aus nahezu jedem Blickwin-
kel klar zu erkennen. Die grafischen Fihigkeiten
entsprechen in etwa denen der PS2, wie viele der
gezeigten Spiele unter Beweis stellen. Hohe
Weitsicht, scharfe Objektkanten, abwechslungs-
reiche Texturen und diverse Effekte wie glinzen-
de Oberflichen, Partikel, Nebel oder Echtzeit-
Schatten sorgen fiir eine zeitgemife Optik.

LAUTSPRECHER UND SOUND

Die beiden Lautsprecher sitzen links und
rechts neben dem Display unter unauffalligen,
etwa drei Millimeter breiten Gehausesffnungen.
Im Grofen und Ganzen klingt der Sound sehr
klar, Basse allerdings kommen auf Grund der
kompakten Bauweise nicht voll zur Geltung.

Uber eine angeschlossene Stereoanlage oder
einen Kopfhérer jedoch entfaltet sich das ganze
Soundpotenzial der PSP. Klare Hohen, satte Bisse
und Musikstiicke in feinster CD-Qualitit begeis-
tern. Die Soundpower intensiviert nicht nur das
Spielerlebnis, sondern qualifiziert die PSP auch
als sehr guten MP3-Player.

BEDIENELEMENTE

Das Steuerkreuz entspricht in etwa dem des
DualShock-Controllers und es fiihlt sich auch so
ahnlich an. Das Gleiche gilt fiir die Symboltasten,
allerdings haben diese einen etwas starkeren
Druckpunkt. Die Schultertasten L und R sind an-
genehm grof und so positioniert, dass sie so-
wohl von kleinen als auch von grofen Hinden
gedriickt werden kénnen. Etwas gewohnungsbe-

FIRED UP

A LONDON: Die Spiele (hier Ridge Racers)
wurden auf TFT-Monitore iibertragen.

diirftig ist der Analog-Stick. Dieser ist eher eine
Scheibe, die sich nicht neigt, sondern verschiebt.
Wegen des geringen Spielraums muss man etwas
iiben, den Stick nur halb zu driicken, um bei-
spielsweise eine Spielfigur schleichen zu lassen.
FAZIT: Mit der PSP lisst Sony ein todschi-
ckes Technikspielzeug auf die Zockergemeinde
los, das durch Top-Ausstattung, solide Verar-
beitung und Vielseitigkeit besticht. Die ausge-
zeichneten Grafik- und Soundeigenschaften
sowie die Mdglichkeit, Filme und Musik wieder-
zugeben, werden sicher auch ein ilteres Publi-
kum ansprechen. Wir glauben, dass die PSP
zum Lifestyle-Gerat avancieren und lange ak-
tuell bleiben wird. CG

PLAYSTATION PORTABLE

Hersteller | Sony =
Preis ca. 200-250 Euro
Marz 2005

Termin

A ROBUSTE DISCS: Dank ihrer Kunst-
stoffhiille sind UMDs ziemlich unempfindlich.

Spielerisch und optisch erinnert “WipE-
out Pure” an den zuletzt erschienenen
PS2-Teil "WipEout Fusion”. Die ver-
schiedenen Renngleiter unterscheiden
sich in Handhabung, Geschwindigkeit,
Waffenstarke und Panzerung voneinan-
der und verfiigen allesamt iiber eine

Luftbremse (L- und R-Tasten) zur besse- VERBLﬁFFEND:WipEu :

ren Kontrolle in scharfen Kurven. Die 5

Anzahl der Waffen, f:lie Sie in Form von g:;zkg::;z:;::cg;:k’gﬂle
Extras aufsammeln, ist von ehemals 26

(“Fusion”) auf sieben geschrumpft. Wenn die Schildenergie Ihres Schiffs zur
Neige geht, wandeln Sie aufgenommene Waffen in neue Energie um. Zu
Beginn sind zwdlf Strecken im Spiel enthalten, spater konnen jedoch per Wi-
Fi neue Kurse heruntergeladen werden, ebenso wie Gleiter und Musikstiicke.

* Ahnlich wie bei den Spielen der “Twis-

ted Metal"-Serie diisen Sie mit einem
rustikalen, schwer bewaffneten Fahr-
zeug (Jeep, Buggy. Panzer etc.) durch
weitldufige Levels und erledigen in be-
liebiger Reihenfolge diverse Missionen.
Sie eskortieren Transporte, sammeln
wichtige Gegensténde ein oder vernich- =

ten ein gegnerisches Geschwader. Zahl- :er“:e‘l‘iDGehlné:{:év?;::: 2:2:;

reiche Waffenextras wie Raketen, Minen St thran Witarsagher.

oder eine EMP-Kanone steigern lhre

Uberlet hancen. “Fired Up” k wir in London als einziges Spiel zu
acht im WiFi-Mehrspieler-Modus antesten: Wir waren positiv davon iiber-
rascht, wie problemlos das kabellose Netzwerk funktionierte. Anlass zur
Kritik gibt nur die seltsame “Mondphysik” (ewig weite Spriinge).

Entwickler Sony Liverpool Entwickler Sony Studios London
Anzahl der Spieler 18 Anzahl der Spieler 1-8

Einschatzung SO000 5/5

Einschéatzung QOO0 4/5

© = TOP-HIT &« KLASSE © @@ = GELUNGEN @@ = GANZ NETT & = FINGER WEG
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MEDIEVIL

Der klapprige Sir Dan Fortesque hat sich lange
nicht mehr blicken lassen. Jetzt endlich ist er zu-
riick. Zauberer Zarok ist wieder aufgetaucht
und sucht Gallowmere mit einer Armee von
Zombies heim. Diesem Burschen treten Sie aus-
geriistet mit Dutzenden Schlagwerkzeugen ent-
gegen. Zwischendurch l6sen Sie Ritsel, tiber-
winden knifflige Sprungpassagen und wischen
mit grimmigen Endbossen den Boden auf.

FORMEL 1

Dank Lizenz wartet dieses Hosentaschen-"For-
mel 17 mit 18 offiziellen Kursen, zehn Teams
und 20 Autos auf. Die Leistungsmerkmale der
Wagen basieren auf Daten und Ergebnissen rea-
ler Rennen der Vergangenheit. Aufwindige Um-
gebungsgrafik und ein gutes Geschwindigkeits-
gefithl machen “Formel 1" zu einem optisch an-
sprechenden Titel. An der hektischen Steue-
rung muss aber noch gefeilt werden.

VGA

Insgesamt 16 internationale Rallyes, 19 Bonus-
etappen, 30 lizenzierte Wagen sowie einige Ex-
treme-Prototypen mit iiber 600 PS stellen auch
anspruchsvollste Offroad-Fanatiker zufrieden.
Am meisten haben uns die detaillierte Land-
schaftsdarstellung und die enorme Weitsicht
beeindruckt. Das Fahrverhalten muss sich aber
noch verbessern, die Boliden steuern sich eher
wie ferngesteuerte Modellflitzer.

Entwickler

Sony Studios Cambridge Entwickler Traveller’s Tales Entwickler Traveller’s Tales
Anzahl der Spieler 1-2 Anzahl der Spieler 1-8 Anzahl der Spieler 1-8
OV00 a/5 Einschatzung S00 3/5 Einschatzung SO0 3/5

Einscnatzung

wec 2
A EDEL: Grafisch kann die PSP-Version fast
mit ihrem PS2-Bruder WRC 4 mithalten.

A BONUS: Es gibt finf klassische Rennwa-
gen wie diesen John-Player-Special-Lotus.

EVERYBODY'’S GOLF

A et >
A FEIND IM NACKEN: Sir Dan bekommt
es mit dem Boss der Kiirbiskopfe zu tun.

APE ACADEMY

THIS IS FOOTBALL

An der ersten Kicker-Sim fiir die PSP werkelt das
"TIF"-Team aus London. Spielerisch muss sich
das Pocket-FuBball nicht vor der PS2-Version
verstecken, in den Replays werden jedoch grafi-
sche Unterschiede deutlich — da soll sich
jedoch noch einiges tun. Der Challenge-Modus
erwies sich als besonders interessant: Hier
bekommen Sie fiir lange Dribblings, erfolgreiche
Pisse oder Tore Punkte gutgeschrieben.

Klar, diese Art von Rasensport ist nicht jeder-
manns Sache, doch "Everybody’s Golf" diirfte
auf Grund seines sympathischen Japano-Stils
und der einfachen Steuerung selbst Golfmuffel
iiberzeugen. Wind, Unebenheiten und Hinder-
nisse erfordern viel Geschick und ein gutes
Augenmaf. Durch Turniersiege schalten Sie
Accessoires, Kostiime und Frisuren fiir die indi-
viduelle Gestaltung Ihrer Spielfigur frei.

Wer bei diesem Titel an “Ape Escape” denkt,
liegt nur teilweise richtig. In "Ape Academy”
spielen zwar auch die glubschiugigen Primaten
mit, allerdings sind sie nicht auf der Flucht, son-
dern treten bei iiber 45 Partyspielen gegenein-
ander an. Als einer der Affen nehmen Sie am
Volkerball teil, wehren Speere mit einem Schild
ab oder priigeln einen Artgenossen von einer
Plattform herunter. Eine echte Gaudi.

i Sony Studios London Entwi SCEJ/Clap Hanz Entwickler SCEJ
Anzahl der Spieler 1-2 Anzahl der Spieler 1-8 Anzahl der Spieler 14
Einschatzung SO0 3/5 Einschétzung SOO0 4/5 Einschatzung SO00 4/5

A PANORAMA: Spielescreens gibt’s noch

keine, dafiir aber einen Blick aufs Stadion.

RIDGE RACERS

Mit pfeilschneller Grafik, coolen House-
Beats, bewihrtem Drift-Handling und
einem Sammelsurium von mehr als zwan-
zig Uiberarbeiteten Strecken aus den frii-
heren PSone-Teilen treibt Namcos PSP-
“Ridge Racers” den Fans die Freuden-
tranen in die Augen.

Neuerdings verdienen Sie sich durch " ns \AINDSCHATTEN _

T e 2 en Sie sich an den Gegner
lhnen auf Knopfdruck einen Geschwin- rg'an anddann Uberholer? Sie.

konnte Drifts B heiten, die

digkeitsschub verschaffen. Im World-

Tour-Modus absolvieren Sie aus mehreren Strecken zusammengesetzte
Rennprogramme und schalten neue Autos und Kurse frei. Sie kdnnen sich sogar
ein individuelles Programm mit einer frei wahlbaren Gesamtdauer zwischen einer

und 60 Minuten zusammenstellen lassen.

ke zu finden, brauchen Sie gutes Timing.

=uin
A IME
o“ss"av2

Namco

Er
Anzahl der Spieler

Einschéatzung

SOOO0O 5/5

A NUR eines von 45 Spielen: Fallende Sym-
bole miissen rechtzeitig gedriickt werden.

A NICE SHOT: Um die richtige Schlagstar-

LS TE S S oy A1

ie.
1-8  Anzeige links zeigt an, wie stark Ihr Boost-Aggregat geladen ist.

Sie kénnen es ziinden, wann immer Sie wollen.
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MOBILER SPEICHER-
PLATZ SATT
Festplatten-Hersteller Seagate stellt
zwei neue Speicherlésungen vor: Das
runde Pocket Hard Drive hat eine
Kapazitat von 5 GB. Der Preis soll
bei 199 Euro liegen. Die Festplatte
wird ebenso iiber USB 2.0 ange-
schlossen wie das Portable External
Hard Drive mit 100 GB Kapazitat.
Letzteres wiegt lediglich 300 Gramm
und kostet 239 Euro. S

19-ZOLL-TFT MIT 8 MS

BenQ kiindigt ein 19-Zoll-TFT mit
einer sensationellen Reaktionszeit
von 8 Millisekunden an. Damit wére
das 499 Euro teure FP937s+ her-
vorragend fiir Spieler geeignet. Fiir
optimale Bildiibertragung besitzt
das TFT einen DVI-Eingang. ~ +++

PC-NOSTALGIKER

Speed-Link holt mit dem Competion
Pro eine Legende zuriick. Bekannt
wurde der Mikroschalter-
Joystick als robuster C64-
und Amiga-Zeitgenosse.
Die neue USB-Variante be-
sitzt vier Kndpfe und einen
Autofeuer-Schalter. Fiir 15
Euro diirfen Sie den
Klassiker wieder-
beleben. 44+

< COMPETION
PRO: Der Neue ist
eine perfekte Nach-
bildung des Originals.

ATI RADEON X850

Grafikchip-Marktfiihrer ATI ersetzt
seine Highend-Reihe X800 durch
die neuen 850 XT PE, 850 XT und
850 Pro. Diese werden zwar wahr-
scheinlich nur unwesentlich schneller
sein, sollen aber durch ein effektive-
res Produktionsverfahren in groRe-
ren Stiickzahlen iiber die Bander lau-
fen. Die X850 werden zwei Slot-
bleche belegen und sollen zwischen

AKTUELLES ZUBEHOR

X-HALO PAD

A GUMMIERT: Das
X-Halo ist nicht nur schick,
es fihlt sich auch gut an.

Speed-Links X-Halo Pad wartet mit
zwei Besonderheiten auf: Es enthilt
zwei Vibrationsmotoren, die abhin-
gig von der Spielsituation fiir spiir-
bar unterschiedliche Eindriicke sor-
gen. AuRerdem besitzt der edel an-
mutende Controller eine program-
mierbare Makro-Funktion.

B NUR MIT GUMMI

Die Criffigkeit des voll gummierten
Gehauses wird durch die Riffelun-
gen noch erhoht. Die Tasten lassen
sich mit kleinen und groRen Hin-
den angenehm erreichen und besit-
zen einen guten Druckpunkt. Ledig-
lich das Digikreuz vermittelt ein et-
was schwammiges Gefiihl. Alles in
allem ein klasse Xbox-Controller zu
einem mit 20 Euro fairen Preis.

/ARDWARE
X-HALO PAD

System
Hersteller
Preis

Speed-Link

gonomie
Griffig, giinstig, gut. Hervorragende
Alternative zum Original-Controller.

Schon seit 2002 gibt es den Gamechopper vom Biiromébelhersteller
Dittrich Design. Jetzt wird er relauncht. Auf den ersten Blick macht die
unspektakuldre Stahlkonstruktion mit der schlichten Sitzflache nicht viel
her. Die Stdrke des Racing-Stuhls ist seine Flexibilitit. Zum einen kann
man ihn in wenigen Minuten abbauen, zusammenklappen und in einer
Nische oder unterm Bett verstauen. Und zum anderen kénnen Sitzfli-
che, Pedalablage und Lenkradplattform mit wenigen Handgriffen ver-
stellt werden. Damit ist der Gamechopper sowohl fiir Kinder als auch fiir
Personen mit bis zu zwei Metern Kérpergrofe geeignet. Zum Justieren
ist kein Werkzeug nétig, alles wird mit Schnellspannern und Schrauben
mit Handkndufen festgedreht. Der Nachteil bei all dieser Flexibilitat ist
der wackelige Lenkradtisch. Bei Verwendung eines Force-Feedback-
Wheels macht sich der Mangel an Stabilitit schon bemerkbar.

B AKTIONS-CHOPPER
Normalerweise kostet der Gamechopper um die 180 Euro, doch bei
www.gamechopper.com konnte man das Teil zu einem Weihnachts-

Aktionspreis von 79 Euro be- HARDWARE
stellen — ein echtes Schnipp- GAMECHOPPER
>

chen. Wir gehen davon aus, System -
dass dieser Preis auch nach der Hersteller |
Weihnachtszeit so niedrig
bleibt. In der nachsten Ausgabe
liefern wir ein Preis-Update.

Dittrich Design

Rennsitz zum attraktiven Sonderpreis.

450 und 600 Euro kosten. +H

KLEIN, ABER OHO

Eher fiir Kinderhinde geeignet ist
das GameCube Minipad von Bigben.
Der Controller mit den kleinen Aus-
maRen soll fir 15 Euro zu haben
sein. Voraussichtlich ab Mitte Januar
wird der Winzling beim Handler lhres
Vertrauens auf ein neues Zuhause
warten. S U

A MINIPAD: Junge
Zocker freuen sich
uber die geringen
Ausmale.

4 IN 1 LEATHER FORCE
FEEDBACK WHEEL

GleichermaRen fiir Konsoleros wie auch fiir PC-Racer ist

Speed-Links neuestes Set aus Lenkrad und Pedaleinheit ge-

macht. Besonders edel wirkt der Lenkradkranz mit seiner Le-
derummantelung. Neben den iiblichen Tischklemmen bietet
die Wheel-Einheit auch eine Oberschenkelauflage. Unser
Fahrzeug lieR sich damit sehr prizise iiber den "GT 4: Pro-
logue”-Kurs steuern. Einige Knopfe liegen aber zu dicht beieinander.

u KEIN SCHNAPPCHEN

< MIXTUR: Leder bezoge-
nes Lenkrad mit billigen
Plastikpedalen.

Die Force-Feedback-Effekte sind weniger ausgepragt als die der Konkurrenz
(z.B. Logitech Driving Force Pro). Leider macht die zusammenklappbare Pe-
daleinheit einen billigen Eindruck. Als Multiformat-Lenker ist das 4 in 1
durchaus zu empfehlen. Suchen Sie aber fiir ein bestimmtes System ein
Lenkrad-Set, finden Sie fiir jede Plattform bessere und giinstigere.

omie

Gutes Lenkrad, fiir Racer mit nur einer
Plattform aber zu teuer.
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Nitzliches, Ausgefallenes, Innovatives oder auch Enttduschendes: Wir
stellen lhnen Produkte fiir jede Plattform und jeden Geldbeutel vor.

VGA'

A WUNDERBOX:
Maus- und Tastatur-
Anschliisse fiir PS2
und Xbox.

Der Traum aller Xbox- und PS2-
Shooter-Fans wird endlich wahr. Mit
dem neuen Smartjoy Frag diirfen
Sie jede handelsiibliche PS2-Tasta-
tur und -Maus an |hre Lieblingskon-
sole anstopseln. Damit zocken Sie
Ego-Shooter mit dem gleichen
Steuerungskomfort wie PC-Spieler.

Zumindest theoretisch: Wah-
rend unserer PS2-Tests mit "Call of
Duty: Finest Hour” und “Killzone"

stellten wir eine merkliche Verzoge-
rung gegeniiber der Controller-
Steuerung fest. Bei “Call of Duty”
lag diese auf Grund der gerin-
gen Bildrate bei iiber einer
halben Sekunde. Im Falle
von “Killzone” war die
Verzogerung weniger
deutlich ausgeprigt,
aber noch spiirbar. Bei
acht Spielen mit angepassten Pre-
sets wie “James Bond 007:
Nightfire” oder "Medal of Honor:
Frontline” gelang die Steuerung
dagegen nahezu in Echtzeit.

® VORTEIL XBOX

Xbox-Spieler diirfen sich dagegen
iiber eine absolut butterweiche
Steuerung per Tastatur und Maus
freuen. Bei "Halo 2" konnten wir
ebenso wie PC-Schiitzen millime-
tergenau das Ziel fixieren und ver-

CORDLESS
CONTROLLER

Allen PC,- PS2- und Xbox-
Zockern bietet Logitech
neue, hochwertige Funk-
Controller an. Wir haben
das Cordless Rumblepad 2
(PC), den Cordless Action
(PS2) und den Cordless
(Xbox)
ausgiebigen Test unterzo-
gen. Die Funk-Controller

sind

Precision einem

A HANDY: Die
Konsolen-Controller

Hande geeignet.

auch fiir zierliche

SMARTJOY FRAG

zdgerungsfrei hinter die nachste
Deckung laufen. Auch Verarbeitung
und Design sind beim Xbox-Smart-
joy-Frag besser als. beim PS2-Pen-
dant. Das griinlich transparente Ge-
hause wird mit einem Kabel an den
Cameport angeschlossen, wahrend
das klobige PS2-Kastchen direkt an
die Konsole gestopselt wird.

Das Xbox-SJF bietet unter
anderem Presets fiir "Halo 2", "The
Chronicles of Riddick” und "Unreal
Championship”. Fiir alle weiteren
Titel kénnen Sie die Standardbele-
gung anpassen und auf den Funk-
tionstasten F1 bis F8 ablegen.

A ECHTZEIT: Das Smartjoy
Frag funktioniert auf der Xbox
ohne Probleme.

HARDWARE
SMARTJOY FRAG
System P

Hersteller

Prei
Funktionalitat,
Bedienung
Ego-Shooter wie am PC! Allerdings auf
PS2 nicht immer ohne Verzdgerung.

ECHTZEIT: PS2-
Zocker miissen teilweise mit
einer Verzogerung leben.

A KEINE

werden von zwei Mignon-Zellen angetrieben und halten etwa 50
Spielstunden lang durch. Bei abgeschaltetem Vibrationsmotor erhsht
sich die Lebensdauer eines Batteriesatzes noch einmal deutlich. Die
Vibration lasst sich per Knopfdruck deaktivieren.

= AUCH FUR KLEINE HANDE

Form und GroRe der drei Steuerungsgerite sind an den bewdhrten Du-
alShock2-Controller der PS2 angelehnt. Auf Grund der vielen Rundun-
gen liegen die Cordless-Controller angenehm in der Hand. Die hoch-
wertige Verarbeitung und die angenehmen Druckpunkte der Tasten, der
Sticks und des Digitalkreuzes erlauben eine prazise Steuerung. Mit 45
Euro sind die Pads aber eher im oberen Preissegment angesiedelt.

V¥ PS2-LIKE: Das PC-Pad ori-
entiert sich am DualShock2.

/ARDWARE
CORDLESS
P

1

Hervorragende Funk-Controller mit

bescheidenem Strombedarf.

WIRELESS DUAL TRIGGER
GAMEPADX

Thrustmaster erganzt mit dem
40 Euro teuren Wireless Dual
Trigger das inzwischen iippi-
ge Angebot an Funk-Con-
trollern fiir den PC und die
PS2. Das Spezielle an dem
Kabellosen sind die beiden
frei belegbaren Zusatz-Trig-
ger, die sich unterhalb der
Schultertasten befinden. Diese
Knépfe verfiigen iiber einen langen
Hebelweg, der eine gefiihlvolle Ana-

A UNWILLIG:
Auf Grund der speziel-
len Form kommt man
nur schwer an die
Schultertasten ran.

log-Steuerung ermaglicht.

B DIE KEHRSEITE DER MEDAILLE

Allerdings hat das Gamepad mit den bliulich gummierten Griffen einen gro-
Ren Schwachpunkt: Die Ausbuchtungen fiir die Trigger stéren beim Halten.
Dadurch kommen Leute mit normal grofRen bis kleinen Hianden nur schwer
an die Schultertasten ran. Zudem sind diese recht klein. Die Analog-Sticks
und das Digikreuz verrichten ihre Dienste gut. Es fillt jedoch auf, dass die
Sticks im Vergleich zum ausladen-
den Kreuz eher winzig geraten sind.

System
Preis

\

A EIGENWILLIG: Die beiden
Zusatz-Trigger sind gut fiir
Rennspiele geeignet.

Ergonomie
Die gute Idee mit den ZusatzTriggern
wurde leider unzureichend umgesetzt.

[x
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VGA service
LESERBRIEFE

Liebe Leser, wir freuen uns iiber Lob und Kritik zur Videogames Aktuell
genauso wie iiber Kommentare zu aktuellen Spielen sowie iiber
Fragen, die Ihnen auf den Nageln brennen. Auch Beitrége zur Frage
des Monats (unten auf dieser Seite) sind natiirlich sehr willkommen. Schreiben Sie uns! Sie
erreichen uns entweder per E-Mail unter leserbriefe @gamesaktuell.de oder mit einem Brief

an die nachfolgende Adresse:

CyPress GmbH | Stichwort: VGA-Leserbriefe | Max-Planck-Strale 13 | D-97204 Hochberg

Hallo liebe professionelle Gametester und
Spieler,

das heif? ersehnte Online-Rollenspiel "World
of Warcraft” steht in den Startléchern und
erscheint endlich Ende Januar. Diesen Anlass
méchte ich nutzen, um lhnen einen Link zu
empfehlen.

Die offizielle deutsche Fansite zu diesem
genialen Rollenspiel ist namlich um zwei talen-
tierte Comiczeichner reicher. Diese beiden,
Marvin Clifford und Oskar Pannier,
schicken zwei Helden, Shakes und
Fidget, mit aberwitzigen und
kreativen kleinen Abenteuern
durch die Welt von "World of
Warcraft”. Die Comicserie nennt
sich "Heroes”.

Die Webmaster der Site sind hellauf
begeistert und inzwischen hat sich sogar
schon eine kleine Fangemeinde der
Comicstrips gebildet.

Vielleicht sind es diese kleinen
Strips wert, sie in lhrer renommierten
Zeitschrift als Linkempfehlung abzu-
drucken und somit den kleinen Comic-
zeichnern ein wenig Publicity zu ver-
schaffen. Die Comics kommen jeden
zweiten Dienstag raus und sind zu fin-
den unter folgender Adresse:

www.worldofwar.de
(unter dem Meniipunkt "Heroes")

Ich wiirde mich sehr iiber eine Verdffent-
lichung in Videogames Aktuell freuen.
GRUSS, MARV

e R

A WORLD OF WARCRAFT: Besuchen Sie
die deutsche Fansite - es lohnt sich!

Metroid auch mit 5

Sehr geehrte VGA-Redaktion,

eigentlich wollte ich mir demnéchst "Metroid
Prime 2: Echoes” zulegen, doch musste ich in
lhrem Testbericht lesen, dass das Spiel nur auf
60-Hz-Fernsehern liuft. Was passiert, wenn
ich dieses Spiel auf einem 50-Hz-Gerét spiele?
MIT FREUNDLICHEN CRUSSEN, CHRISTIAN

VGA: Hallo Christian,
auf manchen 50-Hz-Cerdten kénnen Sie
"Metroid Prime 2: Echoes” spielen.
Allerdings kénnen wir lhnen
nicht garantieren, dass lhr Fern-
seher das auch kann. Fragen Sie
am besten bei lhrem Handler
nach oder leihen Sie sich das Spiel
zundchst einmal aus der Videothek
aus, bevor Sie es kaufen. Auf alle Fille
jedoch miissen Sie Ihren GameCube iiber
ein RGB-Kabel an den TV anschliefen.
Aber wie gesagt,
Viel Gliick!

keine Garantie.
Ciao, Patric

Neue Infos zu DMC 3?

Hallo VGA-Redaktion,

Sie machen wirklich das aktuellste und iiber-
sichtlichste Videospiel-Heft in Deutschland.
Ich bin ein riesiger Dante-Fan und kann es
nicht erwarten, bis er seinen dritten Auftritt
auf der PS2 hat. Haben Sie Neuigkeiten zu
"Devil May Cry 3”2 Der Titel miisste doch bald
erscheinen, oder? Bitte berichten Sie mal wie-
der iiber Capcoms kommenden Hit, ich wiirde
mich sehr dariiber freuen. GRUSS, SVEN

VGA: Hi Sven,

schon in der nichsten Ausgabe werden wir ziem-
lich sicher erneut iiber "Devil May Cry 3" berich-
ten, denn bis dahin miissten wir neue Erkennt-
nisse {iber den Action-Knaller haben. Danach
wird auch schon bald ein ausfiihrlicher Test
anstehen, da der Deutschland-Release fiir den
24. Mirz geplant ist. Ciao, Fabian

A Dantes Comeback: Am 24. Marz soll
sein drittes Abenteuer erscheinen.

DIE FRAGE DES MONATS

Ergebnisse des letzten Monats:

Was wollen Sie
neben der Vollver-
sion noch auf der
VGA-Disc finden?

Coole Screenshots, brandneue
Trailer, Demos oder etwas
vollkommen anderes?

22% Was voll-
kommen anderes

37% Trailer

Dieses Mal wollen wir Folgendes von lhnen wissen:

Welches Handheld

bevorzugen Sie?
GBA, GBA SP, N-Gage? Oder warten
Sie sehnsiichtig auf die neuen Gerite
Nintendo DS und Sony PSP? Falls Sie
mit Handhelds nichts am Hut haben,
wollen wir das natiirlich auch wissen.

umfrage@gamesaktuell.de

Wir sind gespannt auf lhre Einsendungen!
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i.Link-Kabel gesucht

Hallo VGA,
zunichst méchte ich mich
mal bei lhnen fiir die gute
Zeitschrift bedanken. Sie
machen das beste Heft in
der Preis-Leistungs-Rubrik
— viel drin fiir wenig Geld!
Nun zu meinem Problem:
Ich habe mir eine PlaySta-
tion2 (Silver Edition) mit "Gran Turismo 3: A-
Spec” zugelegt. Da mein Bruder ebenfalls eine
PS2 mit diesem Spiel besitzt, haben wir uns
iiberlegt, uns ein i.Link-Kabel zu beschaffen,
damit jeder bei einem Duell vor seinem eige-
nen Fernseher sitzen kann. Nur wo bekomme
ich so ein Kabel her? Ich habe schon samtliche
Elektroliden abgeklappert — ohne Erfolg!
Kénnen Sie mir helfen? Wo kann ich so ein
i.Link-Kabel erstehen und was kostet es? Vie-
len Dank schon mal im Voraus.

WEITER SO UND VIELE GRUSSE, RENE

latinum

VCA: Hallo Rene,

ein ilink-Kabel gibt es beispielsweise bei
www.amazon.de fiir etwa zehn Euro. AuRerdem
sollte jeder Apple-Handler so genannte FireWire-
Kabel (mit "4Pins auf 4 Pins"-Steckern) im Sorti-
ment haben, die ebenfalls verwendet werden kén-
nen. Doch leider werden Sie damit nicht gliicklich
werden. Das Problem: Die silberne PS2 hat kei-
nen i.Link-Anschluss mehr, der wurde wegrationa-
lisiert, genau wie bei allen folgenden Modellen.
So also auch bei der neuen kleinen Variante. Sie
miissten sich 'somit ein friiheres PS2-Modell zule-
gen, um gegen lhren Bruder auf zwei Fernsehern
iiber i.Link spielen zu kdnnen. Gruf}, Fabian

Hallo VGA,

"PES” ist fiir mich das Gréfte! Deshalb habe
ich mir sogar extra fiir "Pro Evolution Soccer
4" eine Xbox zugelegt, um endlich online spie-
len zu kénnen. Nur komme ich mit dem etwas
klobigen Controller von Microsoft nicht so
ganz klar, da ich mich so sehr an Sonys PS2-
Controller gewshnt habe. Gibt es vielleicht
Adapter, mit denen ich einen PlayStation2-
Controller an die Xbox anschlieRen kann?
Wenn ja, wo bekomme ich den her und taugt
er iiberhaupt was? GRUSS, FLO

PS2-Controller fiir die Xbox

Ausstattung der VGA-Disc

Hi VGA,
ich bin begeistert, dass Sie in der letzten
Ausgabe neben der Vollversion auch Trailer
und Screenshots auf lhre CD gepackt haben.
Doch hitte es gerne noch ein Video mehr sein
konnen. Wie sieht’s denn mit spielbaren De-
mos aus? Was diirfen wir Leser in der Zukunft
von der beiliegenden Disc erwarten?
CRUSS, STEFAN

VGA: Hallo Stefan,
das freut uns natiirlich, dass lhnen unsere zusétz-
lichen Inhalte auf der letzten VGA-Disc gefallen
haben. Da die Vollversion "Ground Control” je-
doch einen riesigen Teil der CD-ROM in An-
spruch genommen hat (ca. 590 MB), konnten wir
nicht mehr als die gebotenen Inhalte mit drauf-
pressen — sie war randvoll. Dieses Mal sieht das
mit mehr als zehn Videos anders aus, wie Sie
wahrscheinlich schon bemerkt haben. In Zukunft
werden sich auch spielbare Demos und sogar
Vollversionen von Minigames auf unserem Sil-
berling befinden. 4

Lassen Sie sich einfach iiberraschen. Wir hof-
fen, dass Sie mit unseren kommenden CD-In-
halten zufrieden sein wer-
den. Ciao, Patric

VGA* Hi Flo,

Ja, so einen Adapter gibt es in der Tat. Mittler-
weile sind sogar Adapter im Handel, die einen
Steckplatz fiir das Xbox-Live-Headset besitzen.
Unser Gerat (www.wolfsoft.de, 30 Euro) — das
wir uns iibrigens aus dem gleichen Grund zuge-
legt haben — funktioniert wunderbar, vollig ohne
Verzogerungen. Einziger Haken im Falle von "PES
4": Die L1-Funktionen liegen auf L2 und lassen
sich nicht umkonfigurieren. Daran kann man sich
aber gewdhnen — einfach den Controller etwas
anders halten.  Frohes Online-Kicken, Patric

'S SORRY! - FEHLER IN DER LETZTEN VGA

ZaETaN

VGA Tipps & Tricks, Seite 106:

In unsere letzte Ausgabe hat sich folgender Schnitzer eingeschlichen:

Leider fehlt am Anfang mancher Eingabebefehle ein Wort. Die Berichtigungen dieses Fehlers finden

Sie im Tipps-Teil dieser Ausgabe auf Seite 94.
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A CALL OF DUTY [PS2): Der Trick wird
hier in der Missionsauswahl angewendet.

CALL OF DUTY:

FINEST HOUR P |
Levelanwahl

Fiir diesen Trick miissen zwei Controller an der
PS2 angeschlossen sein. Starten Sie das Spiel
und laden Sie lhr Profil. Wechseln Sie nun in den
Einzelspieler-Modus bis Sie in die Missionsaus-
wahl gelangt sind. Halten Sie hier auf dem zwei-
ten Pad 4 gedriickt und geben Sie auf dem

ersten Pad die folgende Tastenkombination ein
- _Y -‘ |§)

Als Resultat werden nun alle Abschnitte des
Spiels verfiigbar.

CALL OF DUTY:

FINEST HOUR X
Cheats freischalten

Durch erfolgreiches Durchspielen schalten Sie
nach und nach folgende Cheats frei.

ANFORDERUNG
Schwierigkeitsstufe Easy abschliefen
..... Big Heads

CHEAT

sa 0w — Head Shots
Schwierigkeitsstufe Easy abschlieffen
5 R . 5 Ricochet
Schwierigkeitsstufe Easy abschliefen
¢ Ricochet (all)
Schwierigkeitsstufe Medium abschlieRen
Dead Eye

Schwierigkeitsstufe Medium abschliefen

« . Shrink Shot
Schwierigkeitsstufe Hard abschlieRen
Big n’ Small

COLIN MCRAE

RALLY 2005 =
Tipps fiir die Tuningteil-Priifungen
Crundsétzlich gilt: Laden Sie lhren Spielstand
neu, nachdem Sie das zweite Mal durch eine Prii-

fung gefallen sind.

Motor & Getriebe
In diesen Tests miissen Sie innerhalb eines Zeit-
limits von Hand alle angezeigten Ginge einlegen.
Wenn Sie eine dieser Priifungen partout nicht
schaffen, notieren Sie sich vorher, welche Gange
Sie wann einlegen miissen. Dann kénnen Sie
schneller reagieren und miissen nicht lange tiber-
legen. Wenn Sie bereits vorher wissen, dass Sie
als nachstes in einen sehr hohen Gang schalten
miissen, bringen Sie den Motor bereits in den
vorigen Gangen auf die héchstmoglichen Dreh-
zahlen. So erreichen Sie im Zielgang schneller
den markierten Bereich auf dem Drehzahlmesser.
Féllt es lhnen schwer, die Drehzahlen mit den
analogen Symboltasten eine gewisse Zeit lang in
einem bestimmten Bereich zu halten, versuchen
Sie doch einfach mal, mit dem rechten Analog-
Stick Gas zu geben.

Auspuff

Nur wenn Sie immer Vollgas geben und den Wa-
gen so selten wie moglich rollen lassen, erhitzt
sich der Auspuff auf die erforderliche Tempera-
tur. Lassen Sie in den Kurven auch ruhig mal die
Rider durchdrehen.

Dampfer

Je schneller Sie iiber die Kuppen donnern, desto
héher springen Sie und desto stérker werden die
Dimpfer beansprucht. Aber auch starkes
Bremsen und scharfes Kurvenfahren treibt den
Schadensmesser der Dampfer in die Hohe.

Bremsen

Dies sind die einfachsten Priifungen. Nur in den
seltensten Fillen miissen Sie wirklich ans Limit
gehen, um es rechtzeitig zur Haltezone zu schaf-
fen. Solange Sie keine Hiitchen umfahren, diirfen
Sie sogar abkiirzen.

Gehen Sie auf jeden Fall schon vor dem
Erreichen der Haltezone in die Eisen und lassen
Sie sich gegebenenfalls kurz ausrollen, wenn Sie
einen Tick zu friih gebremst haben.

A,

A CALL OF DUTY (PS2): Als Resultat
werden alle Abschnitte freigeschaltet.

| HALF-LIFE 2 &=

Fehler bei Levelanwahl

Bei unseren Cheats fiir die Levelanwahl ist

uns letzten Monat ein kleiner Fehler unterlau-

fen. Damit die Cheats funktionieren muss vor

den jeweiligen Kartennamen noch der Befehl
map” gesetzt werden. Die komplette Be-

fehlszeile wiirde dann z.B. wie folgt aussehen:
map d1_canals_01". Wie bereits im letzten
Heft erwdhnt funktionieren sie nur, wenn sie

aus dem Hauptmenii geladen werden.




UNENDLICH LEBEN, VOLLE ENERGIE ODER EINFACH NUR EINEN NETTEN GAG

FREISCHALTEN? MIT VGA HOLEN SIE MEHR AUS IHREN SPIELEN!

GRAND THEFT AUTO:

SAN ANDREAS o

Fiir Rockstars Geniestreich konnten wir noch ein
paar weitere Cheats ausfindig machen. Tippen
Sie die angegebenen Tastenkombinationen ein-
fach im reguldren Spielverlauf ein ohne zu pausie-
ren. Korrekt eingegebene Cheats werden durch
eine kurze Meldung oben links im Bild bestatigt.

WICHTIGE INFO: Sichern Sie un-

bedingt lhren aktuellen Spielstand,

bevor Sie einen Cheat ausprobieren!

Nehmen Sie dann die Memory Card
. sicherheitshalber aus der PS2 heraus.
Versuchen Sie, zu speichern, wiahrend die
Cheats aktiv sind, warnt Sie das Spiel. Sind
die Cheats erst einmal aktiviert, kénnen
sie nicht mehr deaktiviert werden!!

Carl mit einem Jet-Pack ausstatten
........... ), (8,C0,CB, 4, ¥, « »,
(D, 03,CH,CB, 4, ¥, ¢, »
Mit dem nun verfiigbaren Jet-Pack kann Carl
durch die Liifte fliegen.
Mit & geht's nach oben. ® hingegen nimmt
etwas Schub weg und ldsst Carl wieder zur Erde
sinken. Halten Sie & gedriickt, kénnen Sie mit
dem linken Analog-Stick lenken.

StraRRenverkehr wird merklich aggressiver

..... (B @ G0 M, « 0 M B Mm

Alle Ampeln bleiben griin

.», G0, 4,08, (8, « (I, 49, GO, GO
Der Traum eines jeden Staugeschidigten wird
wahr. Alle Ampeln stehen fortan auf Griin.

Alle Autokarossen unsichtbar machen

............. M SR 6 m
Jetzt wird's verriickt. Der Code macht alle Fahr-
zeugaufbauten unsichtbar. Fortan fahren alle
Verkehrsteilnehmer in der Luft herum und sind
nur noch von vier Reifen umgeben. Diese sieht
man namlich nach wie vor.

Médels anbaggern, Fahrzeuge freischalten
Sechs Midchen gilt es in "GTA: San Andreas” zu

A GTA SAN ANDREAS: Mit dem Jet-Pack
schauen Sie sich die Welt von oben an.

beeindrucken. Verabreden Sie sich mit ihnen und
versuchen Sie, den Zuneigungswert auf iiber 50
Prozent zu steigern. Dann erhalten Sie von ihnen
die Schliissel ihrer Autos.

250.000 Dollar, volle Gesundheit und voller
Kérperpanzer

Fiir alle, die ihn verpasst haben, hier noch mal der
ultimative Cheat.

CD,CB 0D, ¢ ¥.9 4, ¢ ¥, > 4

AUTO MADCHEN
BERAMD s asias i s s iisss et doa e Helena
(]17] o NP EE- RIS Millie
Creen Hustler .................. Denise
Monster Triek von smonmms:s mon e Michelle
REGBER cnaa somials winsere o wowmmonsn  wee Barbara
ROMEES: s winione si0meis 3 509 suwioss /w09 Katie

Was bringen die ganzen Hufeisen?
Je mehr Sie davon einsammeln, desto hdher wird
Carls Gliick.

Was bringen die Austern?
Je mehr Austern Sie finden, desto mehr wird Carls
Lungenkapazitit sowie sein Sexappeal gesteigert.

Outfits

Die folgenden Outfits schalten Sie frei, indem Sie
bestimmte Schliisselmissionen oder Aufgaben
erfolgreich abschlieRen.

OUTFIT AUFGABE
Croupier Outfit ...... Breaking the bank at
Caligula’s — erfolgreich abschliefen
Gimpb:Suifisie siaress os o » The Key to her Heart
erfolgreich abschliefen

Valet Outfit
..... 555 We Tip — erfolgreich abschlieffen

Medic Outfit

Katie — Zuneigungslevel auf 100% steigern
Overalls Outfit
Helena - Zuneigungslevel auf 100% steigern
Pimp Outfit
Denise — Zuneigungslevel auf 100% steigern
Police Outfit
Barbara
Racing Outfit
Michelle

Zuneigungslevel auf 100% steigern

Zuneigungslevel auf 100% steigern

A GTA SAN ANDREAS: Sieht recht witzig
aus - Autos ohne Verpackung.

TIPPS- L=
HOTLINES

Wer kennt das nicht? Der verflixte Endgegner will
einfach nicht klein beigeben! Abhilfe versprechen
die Tipps-Hotlines der Hersteller. Wir haben fiir
Sie die Wichtigsten zusammengestellt.

Bedenken Sie aber bitte, dass mancher Service
nicht gerade billig ist.

UNSER TIPP: Notieren Sie vor dem Telefonat
alle notwendigen Informationen.

ALLE SPIELETITEL 0190 - 82 46 83
1,86 Euro/Min. Mo.-So. 8.00 - 24.00 Uhr
ACCLAIM 0190 - 82 46 63
1,86 Euro/Min. Mo.-So. 8.00 - 24.00 Uhr
ACTIVISION 0190 - 51 00 55
0,62 Euro/Min. Mo.-Fr. 14.00 - 18.00 Uhr
Sa.-So. 16.00 - 18.00 Uhr

ATARI 0190 - 77 18 83
1,24 Euro/Min. Mo.-Sa. 14.00 - 19.00 Uhr
AVALON 0190 - 77 18 88
1,24 Euro/Min. Mo.-Fr. 10.00 - 20.00 Uhr
CODEMASTERS 0044 - 19 26 48 74 46
0,11 Euro/Min. Mo.-Fr. 10.00 - 18.00 Uhr
EIDOS 0190 - 83 95 82
1,86 Euro/Min. Mo.-So. 10.00 - 22.00 Uhr
ELECTRONIC ARTS 0190 - 77 66 33
1,24 Euro/Min. Mo.-Fr. 9.30 - 13.00 Uhr
14.00 - 1730 Uhr

KONAMI 0190 - 82 46 94

1,86 Euro/Min. Mo.-So. 8.00 - 24.00 Uhr

MICROSOFT (XBOX) 01805 - 25 11 99
0,12 Euro/Min. Mo.-Fr. 8.00 - 18.00 Uhr

NINTENDO (GC/GBA) 0190 - 00 00 00
0,51 Euro/Min. Mo.-Fr. 13.00 - 17.00 Uhr

NINTENDO (GC/GBA) Technik 01805 - 00 58 06

0,12 Euro/Min. Mo.-Fr. 13.00 - 1700 Uhr
SONY (PS2) 0190 - 57 85 78
0,62 Euro/Min. Mo.-Fr. 10.00 - 20.00 Uhr
SONY (PS2) TECHNIK 01805 - 76 69 77
0,12 Euro/Min. Mo.-Fr. 10.00 - 20.00 Uhr
SUNFLOWERS 06104 - 94 82 0
Festnetztarif. Mo./Mi./Fr. 10.00 - 16.00 Uhr
SWING 02131 - 4066 499
Festnetztarif Mo./Mi./Fr. 16.00 - 19.00 Uhr
TAKE 2 0190 - 8732 68 36
1,86 Euro/Min. Mo.-Fr. 8.00 - 24.00 Uhr
THQ 0190-5055 11
0,62 Euro/Min. Mo.-Fr. 16.00 - 20.00 Uhr
UBISOFT 0190 - 8824 12 10

1,86 Euro/Min. Mo.-So. 11.00 - 24.00 Uhr

Wurde lhnen kompetent und freundlich wei-
tergeholfen? Oder hatten Sie das Gefiihl, Sie
wurden abgezockt? Schreiben Sie uns lhre Er-
fahrungen mit den Hotlines der Hersteller:
tipps@cypress.de
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PS2-CODES

AR2-MAX (o

Mit dieser Schummel-CD kénnen Sie alles
aus lhren Spielen herausholen, vorausge-
setzt, Sie haben den richtigen Code parat. In der VGA fin-
den Sie daher immer eine kleine aber feine Auswahl.
Achtung: Sie bendtigen zur Ausfilhrung unbedingt ein
AR2-MAX (ca. 40 Euro, im Fachhandel erhaltlich).

WWE SMACKDOWN!
VS. RAW
MASTER CODE (Dieser Code muss immer aktiv sein!)
CSUS-RG52-MAXRT
EGMU-H4MG-T42W7
BWSH-TFY7-KN404
SGF5-WX4G-VMTWF
QGMG7-ZF7T-VBJJA

SMACKDOWN UNBEGRENZT VERFUGBAR
B4PZ-RSR0-G5A0R
WXX0-FJJV-CPUZY

MAXIMALER SMACKDOWN-WERT
17T5-0NYU-742XA
4ZCU-WZD8-JSPKK
FJBE-W565-WGDVM

MAXIMALE ERFAHRUNGSPUNKTE
NBUD-MM3K-VHTEE
CJGW-WCH7-2258U

VIEL GELD
DNYN-GPWW-7WD2F
XWCD-43WU-BF2JX

PSI-OPS: THE MINDGATE

CONSPIRACY .0 |

MASTER CODE (Dieser Code muss immer aktiv sein!)
A1M4-VX94-3KFGH
70MZ-7JW5-05GP3
EYOM-JNQJ-XNAJT

UNBEGRENZT LEBENSENERGIE
PDXY-8W7C-GANWD
9KQAG-RC5J-POATE

UNBEGRENZT MUNITION
98BU-PJVJ-COU77
7YKX-CTR5-Y21AD

UNBEGRENZT PSI-KRAFTE
H2KC-19K4-95W81
A435-JV1Z-88BAS

ROCKY LEGENDS
MASTER CODE (Dieser Code muss immer aktiv sein!)
998J-EBHH-RK88Q
QGKNM-AMVS-JBUF2
4DEU-KRBT-YF43Q

VIEL GELD
08WZ-RXZM-OXXWH
KGO5-9GRN-2ZZTM
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CHRONICLES
OF RIDDICK &=
Dunkelheit

Wenden Sie Riddicks Wunderpupillen nicht an,
wenn Sie von Wachen verfolgt oder gesucht wer-
den. In der normalen Ansicht kénnen Sie die
Suchscheinwerfer der Gegner viel besser zuord-
nen und verfolgen. In der Nachtsicht verschwim-
men die Lichter zu sehr.

Munition

Sobald Sie eine Waffe haben, bolzen Sie nach
Herzenslust auf die Feinde. Es liegt meistens ge-
nug Munition herum, vor allem in den spdteren
Tunnelpassagen mit den Kletterkreaturen. Jeder
erledigte Gegner bringt Ihnen Nachschub ein,
sobald Sie Riddicks DNA in den Zentralcomputer
von Butcher Bay eingespeist haben.

Vent Tools

Die Schraubenschliissel sind oft gut versteckt.
Besonders auf dem Weg in die Minen sollten Sie
den Vierkant bei sich tragen, um durch die Luft-
schichte an Wachen vorbeischliipfen zu kénnen.
Wer kein Werkzeug hat, kann die Schachtdeckel
nicht 6ffnen und muss auf engem Raum gegen
eine Ubermacht von Wachen antreten.

Taschenlampe

Bevor Riddick an den Augen operiert wird, miis-
sen Sie mit den an Gewehren befestigten Ta-
schenlampen Licht ins Dunkel bringen. Aber
Vorsicht: Stehen Wachen in Ihrer Nihe, bemer-
ken diese den Lichtschein und kénnen der
Lichtquelle leicht folgen.

Nahkampf

In den Priigeleien wehren Sie sich am besten mit
Blocks und Attacken. Halten Sie ruhig die Blo-
cken-Taste gedriickt und schlagen Sie immer
dann zu, wenn der Schlag lhres Gegners gerade
an der Deckung abprallt. Sollten Sie mit Fausten
gegen einen Feind antreten, der mit Messer oder
Kniippel bewehrt ist, weichen Sie seitlich aus,
statt zu blocken. Gegen die Waffen hilft das
Blocken nicht.

Nanomed-Stationen
Die niitzlichen Gesundheitsspender kénnen Sie

A RIDDICK: Mit dem richtigen Timing tiber-
stehen Sie die Nahkampfe.

beruhigt leer saugen. Erstens gibt es in den meis-
ten Levels ausreichend viele Stationen, und
auRerdem finden Sie auch unterwegs geniigend
Nano-Patronen.

Kippenpéackchen
Suchen Sie auf allen Tischen, in Ecken und in
Réhren nach Zigaretten. Die meisten haben die
Entwickler abseits des Geschehens versteckt. Die
Kippen schalten Extras wie Concept Arts oder
einen Trailer frei.

GTR - FIA GT

RACING GAME &=
Steilkurve

Wenn Sie in Monza am Ende der Parabolica links
abbiegen (nach dem Krankenwagen), diirfen Sie
ein kleines Stiick des uralten Streckenverlaufs
befahren — da werden Erinnerungen wach.

Zusatzoptionen

Achtung! Bitte nur dann ausprobieren, wenn Sie
a) des Englischen michtig sind und b) keine
Angst haben vor einer defekten Spielerdatei! Im
Verzeichnis GTR\UserData\<Spielername> fin-
den Sie die Datei <Spielername>.plr. Die kénnen
Sie mit einem Texteditor (beispielsweise
Wordpad) nach Herzenslust editieren: Mehrere
Hundert Optionen sind dort zu finden. Speichern
Sie die Datei anschlieSend und probieren Sie in
"GTR" aus, was sich verdndert hat.

WORMS FORTS Pe]
Frontalangriff

Wenn Sie gegen ein Computerteam antreten,
bringen Sie lhren ersten Wurm nach dem Turm-
bau sofort in Angriffsreichweite. Die Rundenzeit
reicht meistens aus, um bis zur Feindbasis zu
kommen und mit etwas Gliick den ersten gegne-
rischen Kriecher zu erledigen.

Flankenangriff
Erweitern Sie lhre Festung nach Maglichkeit nur
in eine Richtung. Da in fast allen Levels der direk-
te Weg durch Hindernisse blockiert ist, kénnen
Sie so die andere Burg von der Seite unter Be-
schuss nehmen.

Wiirmer zuerst

In den ersten Runden stehen meist noch keine
Waffen zur Verfiigung, die Mauern und Tiirmen
gefihrlich werden konnen. Konzentrieren Sie
deshalb Ihre Angriffe auf das gegnerische Team.

Hauptquartier zerstéren

Es ist haufig Erfolg versprechender, das Haupt-
quartier der anderen Fraktion zu Klump zu schie-
Ren, als auf einen Sieg nach Punkten oder mit
Hilfe des Weltwunders zu setzen. Mit Ziel su-
chenden Waffen wie dem Supernilpferd oder der
Brieftaube ist das HQ schnell Geschichte.
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FREISCHALTEN? MIT VGA HOLEN SIE MEHR AUS IHREN SPIELEN!

S HORIN-AV ()]

A MIKD: Hat hier jemand Ketchup verschiit-
tet? Auch MKD geizt im Ring nicht mit Blut.

MORTAL KOMBAT:
DECEPTION

"Mortal Kombat” ohne Fatalitys wéire wie Pom-
mes ohne Ketchup. Wihrend Sie bei Hara Kiri ei-
gentlich nichts falsch machen konnen, miissen
Sie bei den Fatalitys darauf achten, die optimale
Entfernung zum Gegner einzuhalten. Hinter den
Tastenkombinationen haben wir die jeweilige
Entfernung in Klammern angegeben. Bei "Nah”
miissen Sie direkt vor dem Gegner stehen, bei
"Mittel” hingegen miissen Sie ein paar Schritte
zwischen sich und das potenzielle Opfer bringen
und bei "Weit" sollten Sie so weit wie moglich
von lhrem Rivalen entfernt stehen.

Ashrah

Fatality 1: T P ¥, ¥, 4, 4, O (Nah)
Fatality 2 oo vauns >, ¥, >, ¥, O (Mittel)
ElaraiKite: e waiodalsians s o 49,440
Baraka

Fatality 1: ... %, 4, ¥, ® (Nah)
Fatality 2t & ven apvis », ¥, € », B (Mittel)
HaraiKiril ve soe s ogan v, ¢4, ¢ @©
Bo' Rai Cho

Fataliby T was swivwn ¥, 4, %, %, O (Mittel)
Fatality 25 wus s LA, € >, @ (Mittel)
HATR KA i Saacbi e o wsca e “ €% %0
Dairou

Fatality 12 « sv weons ¥, 4, ¢ <« @ (Mittel)
Eatality, 25 s swes wionaa ¥, ¥, € & (Nah)
HaTa KN o vor s aan RN
Darrius

Fatality 1: LA ¥, € >, D (Mittel)
Fatality 2: ..... ¥, %, %, 4, ® (Nah)
Hara Kiri: «..... €% »0
Ermac

BRIVl o oo smane ¥, € < ¥, D (Mittel)
Hataltyi2s o sod o ainns « ¥, « ¥, @ (Mittel)
AR ITIENGA o boalh b wie biarea s v, 44,99
Havik

Fatality) 15 e sin wa'ece = ¥, %, %, 4, @ (Nah)
Fatality 2: coh e e, ¢, @ (Mittel)
HAra Kz Mavdle b5 wis s siateia = > 4, 4,40

A MKD: Nicht nur die Fatalitys nagen an
der gegnerischen Energieleiste.

Noob - Smoke
Fatality 1: .. «, %, «, %, @ (als Noob, Mittel)

Fatality 2: . 4, ¥, ¥, %, @ (als Smoke, Mittel)
e Kk e wwa s e LA 4@
Raiden

Fatality 15 susasnses « ¥, >, ¥, @ (Mittel)
Fatality 25 '<aws ssivaas 4, %, %, > @ (Weit)
Bara Kir ox dawos seis b A A e ®
Scorpion

Fatality 15 oo/smes b, ¥, 2, b, @ (Mittel)
Fatality 2% coremnn sinn >, €, %, ¢ ® (Nah)
HAFEIKINE oo v swas nsamie sm s V¥4 e ®
Shujinko

Fatalty 18 s spwmuys 4, %, ¥, % @ (Nah)
Fatality 28 v swivs o <« 4,9, » ® (Nah)
Harailin:: swasetwsasis seses Vv, eV €D
Sindel

Fatality 1: ..... co.®, %, >, € @ (Mittel)
Fatality 2t «asais wass 4, 4, « > D (Mittel)
HEra KIfi; i sm b athimia s 4.4+ @
Sub-Zero

Fafality A Lonmcemers », € ¥, % @ (Nah)
Eatality 2 s mewmeoine € ¥, %, ¥, ® (Mittel)
CiET e S — v, 47,40
Tanya

Fatality 1: ..... s %, ¥, ¥, ¥, @ (Nah)
Eatalty 28 voweaa .4 € >, 4, O (Nah)
Hara Kifiil 554 sses moi sajnios L 20 20 )
COSSACKS:

BACK TO WAR &=

Nahrung und Ressourcen kann man nie genug
haben. Mit nachfolgenden Cheats fiillen Sie Ihre
Speicher und schalten zudem alle Einheiten frei.
Driicken Sie wahrend einer Mission [Enter] und
geben Sie die folgenden Codes ein. Ebenfalls mit
[Enter] bestitigen Sie die Eingabe.

EFFEKT CODE
Zusitzliche Ressourcen .. .......... money
Alle Einheiten . ................ multitvar
Komplette Welt sichtbar ........ supervizor

A COSSACKS: Mit einfachen Mitteln erho-

Hotaru

Batality Ve s sonevnie *, 4, € ¥, ® (Mittel)
Eataly@:  seieias waios ¥, >, « % ® (Nah)
Hata Kt sece Somneed memn 4, ¢ ¢ ¢80
Jade

Fatality 1: « >, 4, » ® (Mittel)
Fatality 2: .. .. %, %, % % @ (Nah)
Hara Kifi? ssie saiois aoiain > 9.9 40
Kabal

Falality Tt voven vvens >, 4,4, 4, (Nah)
Fatallty 2: «oons vewn s 4,4, % % O (Nah)
(T 1 4 R —— > 4,490
Kenshi

Fatality 1: ; ., >, €, < O (Mittel)
Fatality 2: ......... 4,5, 4 >, O (Mittel)
Hara Kiti: sesavrnatssy S5 V. ¢ €>®
Kira

Fatality T waiiiis sazes « > > ¢ @ (Weit)
Fatality 2: ..... L4, %, ¥, € D (Mittel)
Hara Kiri: . e D
Kobra

Fatality 1: ¥, € >, ¥ @ (Nah)
Fatality 2: >, ¢ > » O (Nah)
Hara Kifi: ovccnesssasanan LA e e B
Li Mei

Fatality 1: e, > >, @ (Mittel)
Fatalityi2s smm riwna o 4, ¢+, » @ (Mittel)
Hatad Kitl + wn 0 seovie wmoam sioon 4,%,.4,+,0
Liu Kang:

(1 £t S R —— € ¢ <« » B (Mittel)
Fatality 2: ... Lo, >, 4 4, D (Mittel)
Hard Kitii 5 smp pava s L 20 2 )
Mileena

Fatality 1i os 6305 os >, %, ¥, ¥, ® (Mittel)
Fatalityi®: s nsa agw 4.4 %, >, D (Weit)
Hara Kith | @ seies walad 465 maie “«“¥, > ¢ ®
Nightwolf

Fatality 12" ads wecen o4 € >, « > ® (Weit)
Fatality 2: ovesieoie oo ¥, >, ¥, 4, B (Mittel)
Harailiil .« caace ieinss R N

|

hen Sie Gold- und Rohstoffvorrate.
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PS2-CODES

AR2-MAX s

Mit dieser Schummel-CD kénnen Sie alles
aus lhren Spielen herausholen, vorausge-
setzt, Sie haben den richtigen Code parat. In der VGA fin-
den Sie daher immer eine kleine aber feine Auswahl.
Achtung: Sie bendtigen zur Ausfiihrung unbedingt ein
AR2-MAX (ca. 40 Euro, im Fachhandel erhaltlich).

KILLZONE

MASTER CODE (Dieser Code muss immer aktiv sein!]
B8ZFK-JNEZ-BVJWO
JG18-DBHO-PZN7Z

AR-MAX 3.14 FIX (Dieser Code muss zusatzlich akti-

A NBA LIVE 2004: Diese Nike-Stiefel
schalten Sie einfach mit einem Code frei.

NBA LIVE 2004 =

viert sein, wenn das verwendete AR-MAX alter ist als
die Version 3.14.)

D1B4-0F8F-ZC21F

0054-AEUG-EVOT4

NMNA-XZEK-F78WO0

BEBJ-YTWY-E7BU3

E753-8VPM-3Z52Q

GAWF-BAUR-HKUBP

ALLE LEVELS FREIGESCHALTET
Z10T-GRN4-KBAEM
7PD1-BRUH-JXYXE

GOD-MODE/CHARAKTER IST UNVERWUNDBAR
AMGE-UTJA-EVJET
21XR-K2T2-DTD80

KOORDINATEN EINBLENDEN
NNP8-NBB2-2TNOT
YVZ2-8KVV-WTY2F

UNBEGRENZT MUNITION
ZUSATZLICH ENTFALLEN DIE RELOADS
Z2J5-043D-DJWK3
7M45-2KEV-BWRMD

BESSERE AUSDAUER BEIM SPRINTEN
WODF1-4K08-KM220
X8FN-ZMQB-Z7BBX

DIE URBZ:
SIMS IN THE CITY -0 |

MASTER CODE (Dieser Code muss immer aktiv sein!)
MKSK-Ja76-0TDGB
XZNX-FANH-JEVD2

ALLE OBJEKTE IM INVENTAR
V302-KEB0-D4U1P
JYJY-0YKB-B15JB

ALLE SKINS UND KLINGELTONE
ZWGM-RK18-JEBJ1
PBOA-TJAX-MUHZT

ALLE GEGENSTANDE AUFHEBEN UND BEWEGEN
1TYW-GPQRG-Y2W3B
TRRO-27X8-YBX98

ALLE INTERAKTIONS-GEGENSTANDE VERFUGBAR
QURM-BXZG-MKANU
2VU3-NEH4-H5FR9
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Eine Menge cooler Klamotten schalten Sie mit
nachfolgenden Codes frei. Gehen Sie dazu im
Hauptmenii auf den Meniipunkt "Mein NBA
Live”. Unter "NBA Codes" geben Sie folgende
Codes ein und bestitigen mit [Enter].

Eine prompte Meldung bescheinigt Ihnen die
richtige Eingabe.

EFFEKT CHEATS
15000 NBA Store-Punkte ....87843H5F9P
Die Hardwood-Classic-Trikots entsperren
T 725)KUPLMM
Alles in der NBA-Gear-Sektion freischalten
HOH ST SRS § ERT9976K)3
Alles in der Team-Gear-Sektion freischalten
. YREY5625WQ
. POUY985CGY5

Alle Schuhe freischalten
Air Flight 89 ....... 63RBVC7423
Air Fligth 89 Colorway ... GF9845JHR4
Air Flightposite Il Colorway 2 . .. 2389JASE3E
Air Foamposite | ........... OP5465UX12
Air Foamposite Pro Colorway 1 DC56TRF446
Air Foamposite Pro Colorway 2 3245AFSD45
Air Foamposite Pro Colorway 3 DSAKF38422
Air Hyperflight Colorway 3 AOK374HF8S
Air Hyperflight Colorway 4 . JCX93LSS88
AirJordan l ............... CVJ554T)58
Air Zoom Flight Colorway 1 . 367UEY6SN
Air Zoom Generation

(Lebron James) 23LBJNUMB1
NikeiBlazet us swais iy wngia s XCV6456NNL
Nike Shox BB4 . 424TREU777
Nike Shox VCIII SDFH764FJU

NBA LIVE 2005 EREE
Codes
GCehen Sie iiber "Spielmodi” in den "Dynasty
Mode" und beginnen Sie ein neues Spiel.

Wihlen Sie dort lhr Lieblingsteam und be-
statigen Sie alle folgenden Fenster. Mit der Ab-
bruch-Taste erreichen Sie nun das Dynasty-Zen-
trale-Menii. Gehen Sie auf "Mein NBA Live”. Nun
noch die "EA Sport Lounge” betreten und "NBA
Codes" auswahlen.

Hier diirfen Sie nun die in der nichsten Spal-
te aufgefiihrten Codes eintippen und einige Ex-
tras recht einfach freischalten.

1

EA SPORTS™ LOUNGE

A NBA LIVE 2005: Das Eingabefenster ist
gut in der "EA Sports Lounge" versteckt.

EFFEKT CHEATS

50.000 Dynasty Punkte freischalten
............... .. YISS55CZ0OE

Schuhe: Nike Air Unlimited . . . .. XVL)D9895V

Trikots: Alle Hardwood Classics . PRYI2Z34N0B
Schuhe: Alle Schuhe . FHM389HU80
Trikots: Alle Team Trikots . ... 1NVDR89ER2
Schuhe: Nike Air Hurarache 2k4 VNBA60230T

Schuhe: Nike BG Rollout . . ... 0984ADF90P

Schuhe: Nike Shox Elite . . .. ... 2388HDFCB)

Schuhe: Nike Air

Zoom LeBron Il ........ .. 1KENZO23XZ

Schuhe: Nike Air Zoom Generation Low
....................... 234SDJFo9wW4

Trikots: Sonics Alternativtrikot BHD87YY27Q
Trikots: Celtics Alternativtrikot XCV43MCMDS
Trikots: Hawks Alternativtrikot . HDIS34NN9N
Trikots: Hornets Alternativtrikot JRE7H4D90F
Trikots: Mavs Alternativtrikot . . AAPSEUDO9SU
Trikots: Warriors AlternativtrikotNAVNY29548

Bitte beachten Sie den Unterschied zwischen ei-
ner Null “0" und dem Buchstaben "O"!

ALEXANDER &=

Gegner anlocken

Vor allem wachhabende Truppen kénnen Sie
ganz leicht aus der Reserve locken: Platzieren Sie
einfach einen schnellen Verband in deren Reich-
weite, vorzugsweise die Kavallerie. Ziehen Sie die
Jungs dann schnell wieder zuriick. Die Gegner
werden fast immer die Verfolgung aufnehmen
und blind in lhre Falle tappen.

Irrgérten iiberlisten

Als Faustregel fiir die Rollenspiel-Missionen gilt:
Der direkte Weg fiihrt fast nie zum Ziel. Starten
Sie also nur ein paar Pixel siidlich vom Einsatz-
gebiet, entscheiden Sie sich also am besten fiir
einen Umweg.

Banzai

Im einfachsten und im mittleren Schwierigkeits-
grad geniigt es, alle Verbiindeten zu einem gro-
Ren Pulk zu versammeln und den Gegner
schlichtweg zu platten. Klicken Sie einfach auf die
feindlichen Reihen und gehen Sie einen Kaffee
trinken. Den werden Sie ndmlich brauchen!
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FREISCHALTEN? MIT VGA HOLEN SIE MEHR AUS IHREN SPIELEN!

IMMORTAL CITIES: KINDER
DES NILS &=

ROHSTOFFLISTE FUR IMMORTAL CITIES: KINDER DES NILS

Um die die Cheats zu aktivieren miissen Sie ein- Weizen 2 Datteln 32 Basaltskuplturen 59  GroRe Basaltstatuen 82
fach im laufenden Spiel [Enter] driicken und Akazienholz 3 Binsen 33 Schmuck aus Fayence 60 Kleine Basaltstatuen 83
einen der folgenden Befehle eingeben. Feine Kalksteinblécke 4 Leder 34 Khopesh 61  GroRe Granitgrabsteine 84
Cold 5 Quarz 35 Waffen 62 Zedernholz 86
WIRKUNG CHEAT Strohziegel 6  Turkisgestein 36  Schilfziegel 63 Mobel aus Zedernholz 87
152ke alBrCheats «vessanssssess Ko Kalksteinblocke 7  Blumen 37 Binsenziegel 64 Bronzeskulpturen 88
Sie verlieren das aktuelle Spiel ......... Set Schilf 9 Binsenmatten 39  Schmuck aus Gold 65 Kosmetika aus Kupfer 89
N 3 5 Ton 10  Korbe aus Binsen 40  Gerstenbrot 66  Sandalen aus Leder 90
Sie gewinnen das aktuelle Spiel ... ... Thoth - -
Fiir X einen Spielernamen einsetzen; dessen Ein- Stroh 11 Topferware 41  Dattelwein 67  Obstbiume 91
) P . Smaragde 14 Leinen 42 Granatapfelwein 68  Kleiner Obelisk 92
heiten werden alle getotet ........ AmibisX. o 15 KosmetikaausKajal 43  Feigenwein 69 GroRer Obelisk 94
Nahrung wird verteilt als hitte gerade eine Ernte Kupfer 16 Parfim aus Henm 44 Ber 70 Schifie 95
stattgefunden ...........o0ieenn Maat 7 17 Sandalen aus Binsen 45 Weizenbrot 71 Sandalen aus Leder
Alle Gebaude werden repariert ........ Hapi i 18 Papyrus 46 Schmuck aus Turkisen und Binsen 96
Fiillt die Rohstoffvorrite eines Gebaudes wieder % 19 Tonskulpturen 47 und Smaragden 72 Schmuck aus Turkisen
auf o Osiris  Henna 22 Schmuck aus Smaragden 48 Myrrhe 73 und Gold 97
Cerste 23 Schilfmgbel 49  Schilfmatten 74 Schmuck aus Smaragden
Rohstoffe Salat 24 Weihrauch 50 Korbe aus Schilf 75 und Gold 98
Mit dem Cheatbefehl Isis X Y stocken Sie lhre  Zwiebeln 25  Gewirze 51 Parfum aus Blumen 76  Schmuck aus Smaragden,
Vorrite einer bestimmten Ware auf. Fiir Y tragen  Rindfleisch 26 Affen 52 Parfim aus Myrrhe 77  Gold und Tiirkisen 99
Sie einfach den Wert ein, den Sie auffiillen wol-  Fische 27 Pelze 53 Kosmetika aus Henna 78  Kupferskulpturen 100
len. X ersetzen Sie durch die Kennzahl derje\yei» Gefligel 28  Riistungen 55  Triumphwagen 79  Zinnskulpturen 101
ligen Ware. Diese Kennzahlen kénnen Sie der fol- Trauben 29 Schmuck aus Tiirkisen 57  Nahrung 80 Kosmetika aus Kupfer,
genden Liste entnehmen. Granatépfel 30 Mobel aus Akazienholz 58  Kleine Granitgrabsteine 81 Henna, Kajal 102
DEF JAM LOSUNGSBUCHER
FIGHT FOR NY m Wer kennt das nicht? Der Endgegner will und will einfach nicht aufgeben... Professionelle Hilfe
Freispielbare Modi muss her — ein Lésungsbuch. Wir stellen lhnen in dieser Rubrik die interessantesten Werke vor.
Cage Match Die Kriterien zur Bewertung sind Preis-Leistungsverhiltnis, Gestaltung und Informationsgehalt.

...... Schlagen Sie Crack im Story-Modus.
Demolition Match
AAAAAA Schlagen Sie Magic im Story-Modus.
Inferno Match
Schlagen Sie Sticky Fingaz im Story-Modus.
Ring out Match
. Schlagen Sie Chiang, Masa and Santos im
Dragon House im Story-Modus.
Subway Match
Schlagen Sie Danny Trejo im Story-Modus.
Window Match
...... Schlagen Sie Crow im Story-Modus.

Freispielbare Schauplatze
125th Street Station
...... Schlagen Sie Trejo im Story-Modus.
7th Heaven
. Schlagen Sie Bonecrusher im Story-Modus.
7th Heaven: Club DTP
. Schlagen Sie Ludacris im Story-Modus.
Club 357
4444444 Schlagen Sie Ice T im Story-Modus.
Club 357: High Stakes
. Schlagen Sie Redman im Story-Modus.
Club Murder
...... Schlagen Sie Crack im Story-Modus.
Crow's Office
...... Schlagen Sie Crow im Story-Modus.
Gun Hill Garage
...... Schlagen Sie Magic im Story-Modus.
Hunt's Point Scrapyard
....... Schlagen Sie Teck im Story-Modus.

HALF-LIFE 2 B IR
DAS DFFIZIELLE LDSUI\IGSBUGH
Enthalten sind nicht
nur der komplette
Lésungsweg, sondern
auch detaillierte In-
formationen zu Feind
und Freund. Des Wei-
teren sind alle Waffen aufgelistet, zudem Hin-
weise, gegen welche Widersacher man sie am
besten einsetzen sollte. Besonders gelungen
finden wir die tibersichtlichen Level-Karten. Mit
deren Hilfe verlduft sich niemand mehr. Auf den
letzten 42 Seiten stehen Tipps zum Mehr-
spieler-Shooter “Counter Strike Source”, das

ebenfalls auf der Spiel-DVD enthalten ist. Unser
Fazit: Ein rundum gelungenes Losungsbuch mit
vielen niitzlichen Tipps.

Erscheint erhaltlich

323 Seiten

Umfang

Verlag Prima Games
ISBN-Nummer 0761544283
W

QOO0 5/5
OOOOL5/5
QOG5
DOODB45

Infogehalt.
Aufmachung
Preis/Leistung

Preis 15 Euro

Umfangreiches Losungsbuch mit hilfreichen Tipps
und Gbersichtlichen Level-Karten. Einzig bei der Auf-
machung gab es leichten Punktabzug.

DIE URBZ:

SIMS IN THE CITY nNEE
PRIMA’S OFFIZIELLES LOSUNGSBUCH
r-l&a-————‘_'—’ Mit der Popularitit
f | lhres Urbz will es
nicht so recht klap-
pen? Dann hilft Pri-
ma's Offizielles Lo-
sungsbuch. Da jeder
einzelne "Die Urbz" anders spielen kann, gibt
es keinen festen Losungsweg. Stattdessen
lesen Sie auf 194 Farbseiten alles zu Themen
wie Kleidung, Objekte, Reputation, Soziale
Interaktion und so weiter. Die Texte sind zum
Grofteil verstindlich formuliert. Abgerundet
wird die Infolawine durch Geheimnisse und
Cheats. Nett: Sogar Extras der kommenden
Version fiir Nintendo DS sind beschrieben.

LOSUNGSBUCH
DIE URBZ: SIMS IN THE CITY

Erscheint
Umfang

erhaltlich
194 Seiten

Verlag Prima Games
1SBN-Nummer 0761548939
www. pri com

SOOOBB a5
DOOOS5/5
DOOOG3s
DODO S45

Infogehalt
Aufmachung
15 Euro  Preis/Leistung

Preis

Mit vielen textlastigen Seiten gewinnt das Buch
keinen Schonheitspreis, an hilfreichen Informationen
herrscht aber kein Mangel
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W&\ TIPPS & TRICKS

PIRATES! &=
Gegenwind
Wenn lhnen eine steife Brise ins Gesicht weht
(egal, ob auf der Karibik- oder der Seeschlacht-
Karte), ist Segelreffen angesagt. Driicken Sie
kurzerhand [2] und kreuzen Sie dann leicht vor
dem Wind hin und her.

Dadurch kommt lhr Schiff auf der Karibik-
Karte wesentlich schneller voran und bei
Schlachten holen Sie fliehende Pstte auf diese

Weise schneller ein.
’

Kettenkugeln

Cegen schnellere Feindschiffe lohnt sich das
Kettenkugel-Upgrade zusammen mit der "Bron-
zekanone”. Durch ihre merklich stdrkere Streu-
ung legen die Kettenkugelgeschosse die Take-
lage lhrer Opfer duRerst effektiv lahm, senken
also deren Wendigkeit und vor allem das Tempo.
Die Bronzekanonen machen die relativ geringe
Reichweite der Kettengeschosse wieder wett.

Tanzeinlage

Die Ballabende mit den mehr oder weniger
schicken Gouverneurstéchtern sind nicht nur
6de, sondern auch schwer.

Etwas leichter wird's, wenn Sie die entspre-
chende Taste erst dann driicken, wenn die Dame
zustimmend und auffordernd nickt — also nicht
schon, wenn sie nur ein gelangweiltes Handzei-
chen von sich gibt.

VAMPIRE: THE MASQUERADE
- BLOODLINES =
Nahkampf

Schusswaffen sind zwar wichtige Bestandteile
von “Bloodlines”, allerdings sollten sich ange-
hende Vampire nicht allein darauf verlassen,
denn es liegt vergleichsweise wenig Munition in
den Levels herum. Um den Feinden wirklich zu
schaden, miissen die entsprechenden Fertigkei-
ten sehr hoch entwickelt sein.

UNSER TIPP:
Auf Nahkampf setzen. In diesem Fall ist
man ungleich schneller unterwegs und
schafft sich die Gegner effektiver vom
Hals, beziehungsweise beifdt ihnen schnel-
ler in denselben.

Cheats

Vampire sind eben doch nicht unsterblich. Soll-
ten Sie sich an dem Action-Rollenspiel so richtig
festgebissen haben, helfen Ihnen vielleicht diese
Cheats weiter. Damit Sie diese nutzen konnen,
miissen Sie zundchst eine Verkniipfung fiir das
Spiel anlegen und deren Eigenschaften bearbei-
ten. Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste
auf die Verkniipfung und wihlen “Erweitert”.
Fiigen Sie nun ans Ende der Zeile "Ziel” "-con-
sole” ein (ohne Anfiihrungszeichen). Jetzt kon-
nen Sie mit [ ] jederzeit die Konsole aufrufen und
die Cheats eingeben. Um nach der Eingabe wie-

VGA www.gamesaktuell.de

der ins Spiel zuriickzukehren, tippen Sie den
Befehl ein. Sie landen dann im
Bildschirm mit den Charakterdetails. Diesen ver-
lassen Sie mit [C] und kénnen weiterspielen.

chareditor”

WIRKUNG CHEAT
Unsterblichkeit . ................... God
Unsichtbarkeit . ..eoeooesooeess Notarget
Volles Waffenarsenal ......... Impulse 101

Setzen Sie fiir X einen Wert ein; so viele Erfah-
rungspunkte erhalten Sie . .. . .. . Giftxp X
Sie erhalten 50 Blutpunkte .......Blood 50
Disziplin Tierhaftigkeit voll ausgebaut
................. vstats get animalism 5
Disziplin Auspex voll ausgebaut
................... vstats get auspex 5
Disziplin Geschwindigkeit voll ausgebaut
................... vstats get celerity 5
Fahigkeit Charisma voll ausgebaut
.............. vstats get charisma 5
D|sznphn Irrsinn voll ausgebaut
............... vstats get dementation 5
Fahigkeit Geschicklichkeit voll ausgebaut
.................. vstats get dexterity 5
Disziplin Beherrschung voll ausgebaut
... .vstats get dominate 5
D|51|p1|n Seelenstdrke voll ausgebaut
.................. vstats get fortitute 5
Fahigkeit Intelligenz voll ausgebaut
................ vstats get intelligence 5
Disziplin Verdunkelung voll ausgebaut
.......... . vstats get obfuscate 5
Dlsznphn Stdrke voll ausgebaut
.................. vstats get potence 5
Disziplin Prisenz voll ausgebaut
.................. vstats get presence 5
Disziplin Gestaltwandel voll ausgebaut
.................. vstats get protean 5
Disziplin Thaumaturgie voll ausgebaut
............. vstats get thaumatury
Fahlgkext Sinneswahrnehmung voll ausgebaut
..................... vstats get wits 5

Sie erhalten einen Blutbeutel
............... give item_g_bloodpack
Sie erhalten einen Beutel mit adligem Blut
............. give item_g_bluebloodpack
Sie kénnen durch Winde gehen; tauschen Sie die
1 gegen eine 0, um den Effekt zu deaktivieren

noclip 1

cmdlist

A VAMPIRE: Mit den Cheats macht die
Bluthatz noch einmal so viel SpaB.

MEDAL OF HONOR: PACIFIC
ASSAULT &=

Um die Cheats zu aktivieren,
zunichst die Konsole freischalten. Klicken Sie
dazu mit der rechten Maustaste auf die
Verkniipfung des Programms und fiigen Sie der
Zeile "Ziel” Folgendes hinzu:

miissen Sie

+set developer 1 +set ui_console 1 +set
cheats 1

Rufen Sie die Konsole im Spiel mit [ ] auf.
WIRKUNG CHEAT
Liste aller Befehle .. .............. cmdlist
Unverwundbarkeit  v.e « ssiae i wai s saie s dog
Volle Standardausriistung ... ..... . give all

Stellt Cesundheit wieder her . . . .. health 100

Listesaller Karten e sicies assvs aiin maplist
Alle Waffen samt Munition ........... wuss
Sie konnen durch Wande gehen ...... noclip

Waffen

Sie konnen sich jederzeit eine beliebige Waffe
herbeizaubern. Geben Sie dazu einfach den
Cheat spawn X ein und ersetzen Sie das X durch
einen Befehl aus der folgenden Liste.

WAFFE NAME
Typ 96 LMG . weapons/jpn_Model96Img.hag

"45er Colt. v s 0is « weapons/US_Colt45.hag
Nambu Pistole .. weapons/Nambu_Pistol.hag
Typ 100 MP . . . weapons/Type100_smg.hag
Maschinengewehr . . ... weapons/jpn_44.hag
M1 Garand . ..... weapons/M1_Carbine.hag
USAS § suicis s saies ssies weapons/US45.hag

Thomson MP . . weapons/Thomson.hag
Arisaka Gewehr . . weapons/M38_Arisaka.hag
BARG e i bsa e e weapons/US_Bar.hag
Thomson MP . weapons/US_Thomson_30.hag
Springfield Gewehr

. weapons/Springfield_M1903_Sniper.hag

M1 Garand ...... weapons/US_Garand.hag
Sprengsatz . weapons/satchel_charge.hag
Handgranate

........ weapons/m2frag_Grenade_sp.hag
Typ 97 Gewehr

.......... weapons/Model97_Sniper.hag
Trainingsgranate

.......... weapons/training_Grenade.hag
Handgranate . weapons/jpnfrag-Grenade.hag
Landmine ... .. weapons/landmine_allied.hag

A MEDAL OF HONOR: Cheats holen das
Kriegsgliick auf lhre Seite.



UNENDLICH LEBEN, VOLLE ENERGIE ODER EINFACH NUR EINEN NETTEN GAG

FREISCHALTEN? MIT VGA HOLEN SIE MEHR AUS IHREN SPIELEN!

Panzerturm statweapons/model92_turret.hag
Lewis MG
statweapons/uslewis_single_carryable.hag
Mérser
statweapons/usm2_60mm_mortar_turret.hag

Panzerturm statweapons/model99_turret.hag

Fernglas s visss «iweis . items/binoculars.hag
GOLDENEYE:

ROGUE AGENT ©
Cheats

Starten Sie das Spiel und legen Sie ein Profil an.
Wechseln Sie dann im Hauptmenii in die
Unterrubrik "Extras”. Geben Sie hier die folgen-
den Tastenkombinationen ziigig ein. Jede richti-
ge Eingabe wird mit einer Einblendung oben im
Screen quittiert.
Paintball-Mode R E R RO P WP
Alle Skins fiir den Multiplayer-Mode freischalten
V, 44, €9 ¥, ¢4

GOLDENEYE:
ROGUE AGENT X
Cheats

Starten Sie das Spiel und legen Sie ein Profil an.
Wechseln Sie dann im Hauptmenii in die
Unterrubrik “Extras”. Geben Sie hier die folgen-
den Tastenkombinationen ziigig ein. Jede richti-
ge Eingabe wird mit einer Einblendung oben im
Screen quittiert.
Paintball-Mode P 4> €V V. 44
Alle Skins fiir den Multiplayer-Mode freischalten

R 2 N R

GOLDENEYE:

ROGUE AGENT -2 |
Cheats

Gehen Sie wie oben beschrieben vor.

Paintball-Mode P e > €V ¥ 44
Alle Skins fiir den Multiplayer-Mode freischalten
AR RN N R R

EXTRAS

A GOLDENEYE: Korrekt eingegebene
Cheats werden mit einer Meldung quittiert.

A DIE UNGLAUBLICHEN: Hier geben Sie
unsere unglaublichen Codewdérter ein.

DIE UNGLAUBLICHEN EIiE@E
Helfen Sie den unglaublichen Pixar-Helden mit
unseren Cheats auf die Spriinge. Klicken Sie sich
wiahrend des Spiels ins Pausenmenii und wahlen
Sie dort die Option "Geheimnisse”. Hier tippen
Sie folgende Passworter ein. Eine Meldung
bestitigt die Aktivierung des Codes, sofern Sie
alles richtig gemacht habt.

UUDDLRLRBAS
Dieser Code fiillt die Gesundheit des Helden
wieder auf.

KRONOS
Ihr Charakter wird mit einem schicken Blur-Effekt
ausgestattet.

SHOWTIME
Das Incredi-Meter lhres Superhelden wird kom-
plett aufgeladen.

BOAPLACE
Der Schwierigkeitsgrad wird um einiges einfa-
cher, da Sie mehr Power haben.

SASSMODE
Dieser Code macht der Spielfigur Beine. Er
bewegt sich nach der Eingabe viel schneller.

SMARTBOMB
Nach Cheat-Eingabe gehen alle Objekte und
Feinde in der Umgebung in Flammen auf.

EINSTEINIUM
Mit diesem Cheat verpassen Sie lhrem Helden
einen riesigen Schidel.

A DIE UNGLAUBLICHEN: Der richtige
Cheat blast blitzschnell die Riibe auf.

GBA-ECKE

In unserer GBA-Ecke fin-
den Fans des Nintendo-
Handhelds kurze und
knackige Cheats zu
aktuellen Game-Boy-
Advance-Spielen.

DIE UNGLAUBLICHEN

Ihnen ist der GBA-Auftritt von Pixars Superhelden zu
schwer? Mit unseren Passwortern konnen Sie schwie-
rige Stellen einfach iberspringen und direkt in jedes
Level des Spiels einsteigen. Wahlen Sie im Titel-
bildschirm den Punkt "Passwort" aus und geben Sie
dort die folgenden Codes ein. Frohliche Weitenrettung!

LEVEL PASSW. LEVEL PASSW.

Tl MSW5 322 ......... B5NS

GRAND THEFT AUTO
ADVANCE

Fir jeweils zehn Packchen bekommen Sie eine
Belohnung in Ihren Unterschlupf geliefert.

ANZAHL PACKCHEN BELOHNUNG
STH el STl Handgun
207 .. rvienniain e e ey e ey Uzi
A P o «v.....Ristung
40 . sde . &aim e s LataTe Schrotflinte
SO T wiai& e i 9 e Molotow-Cocktails
BO S5 v0s serers w sraiis sieisiel b +«++...Granaten
L oa o SATAs & Ve Bl she e e Sturmgewehr
B0 ciiveivesnnnnrnansanssannaen Minigun
BO s sl o @ 5 aiwie, Sonis: . Raketenwerfer

SchlieBen Sie 20 Missionen mit dem Feuerwehrauto
erfolgreich ab, erhalten Sie eine weitere effektiv Waffe
- den Fl fer. Durch
von &, & und 2 aktivieren Sie den so genannten
Cheat-Modus. Dieser bewirkt, dass am rechten Bild-
schirmrand |hre Koordinaten angezeigt werden. Mit
dieser Info konnen Sie sich die genauen Positionen
wichtiger Orte besser merken.

Driicken
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VGA TIPPsS & T

WWE SMACKDOWN! VS. RAW

THQs Wrestling-Streich ist der neue King of the Ring. Wir geben lhnen

Tipps fir maximalen SpielspaB in der schillernden

A DER HITMAN: Endlich mal wieder ein
Wrestling-Spiel mit Bret Hart! Sie kénnen
ihn in der Shopzone freischalten.

LEGENDEN FREISPIELEN
Im Spiel sind insgesamt elf Wrestling-lkonen ver-
gangener WWE-Tage enthalten. Zwei davon,
Roddy Piper und Jimmy Snuka, sind bereits zu
Beginn anwihlbar. Die anderen neun miissen Sie
erst in der Shopzone freikaufen.

Um an Kohle zu kommen, miissen Sie im Sea-
son-Mode erfolgreich sein. Jedes absolvierte
Match fiillt Ihre Kasse. In der folgenden Tabelle
sehen Sie, wie viel das Freischalten der einzelnen
Legenden kostet. Allerdings kénnen Sie mit den
WWE-Classics nur im Exhibition-Mode antreten,
der Season-Mode bleibt den aktuellen WWE-
Wrestlern vorbehalten.

LEGENDE
Undertaker im alten
Totengriber-Outfit 8.000 $
Kane im alten Outfit
mit Maske

Andre The Giant

Bret "The Hitman" Hart
Brutus "The Barber” Beefcake ..20.000 $
Mankind

The Rock

Animal und Hawk

ZUSATZLICHE ERFAHRUNGSPUNKTE
BEKOMMEN

Mit dem Geld, das Sie im Season-Mode verdie-
nen, kénnen Sie in der Shopzone auch Erfah-
rungspunkte fiir selbst erstellte Kampfer erwer-
ben. Sie sollten allerdings mit dem Kauf warten,
bis Sie sich ein groReres Kontingent an Erfah-
rungspunkten leisten konnen. Bei den teureren
Paketen ist das Preis-Leistungs-Verhiltnis nam-
lich weitaus besser. Sobald Sie nach einem Kauf
wieder genug Kohle angesammelt haben, kénnen
Sie erneut shoppen gehen.

ANZAHL DER
ERFAHRUNGSPUNKTE
150

150

3.000

PREIS
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WWE-Welt.

A THE ROCK: Dwayne Johnson verfolgt mittlerweile zielstrebig seine Filmkarriere und
taucht nur noch sporadisch in der WWE auf. Im Spiel ist er somit nur ein Bonus-Charakter.

5.000 32.000 %
10.000 60.000 $

DER ZAUBERTRANK IN

DER BACKSTAGE-ARENA

In der Backstage-Arena von Hardcore-Matches
kénnen Sie sich durch einen kleinen Trick das
Leben erleichtern: Schleudern Sie den Gegner
durch Druck auf die @-Taste gegen den
Cetrankeautomaten in der linken oberen Ecke.
Dann fillt eine Dose heraus. Heben Sie diese mit
der @-Taste auf.

Ihr Recke wird sie automatisch &ffnen und
austrinken. In der Dose scheint sich ein wirksa-
mer Energy-Drink zu befinden, denn nach dem
Trinken fiillt sich Schlag lhre
SmackDown!-Leiste. Sie kénnen nun umgehend
den Finishing-Move |hres Charakters ausfiihren.
Dieser Trick ldsst sich im Verlauf des Kampfes
dann auch wiederholen, sodass Sie selbst mit
harten Gegnern leicht fertig werden.

auf einen

eI OO =3/

A DER TOTENGRABER: Mit dem Getrank
aus dem Automaten fillt der Undertaker
seine SmackDown!-Leiste vollstandig auf.

FINISHING-MOVE KLAUEN

Nichts ist demiitigender fiir einen Wrestler, als
von einem Kontrahenten mit dem eigenen
Finishing-Move maltritiert zu werden.

In "SmackDown! vs. RAW” besteht die Mog-
lichkeit, den Gegner mit seinen eigenen Waffen
zu schlagen. Hierzu miissen Sie lhre Smack-
Downl!-Leiste bereits zwei Mal gefiillt haben, also
iiber zwei WWE-Symbole verfiigen. Nun warten
Sie, bis Ihr Opfer in der richtigen Position ist fiir
den Finishing-Move, halten dann den I8-Knopf
gedriickt und betitigen die [)-Taste.

Allerdings verlieren Sie dadurch nicht nur ein
WWE-Symbol wie bei einem reguliren Finishing-
Move, sondern gleich zwei.

ZWEI NEUE ARENEN FREISCHALTEN
Fiir das Meistern der Challenges erhalten Sie ver-
schiedene Boni. Sobald Sie samtliche Challenges
der Amateur-Stufe geschafft haben, schalten Sie
die beiden Arenen Heat und Velocity frei.

seune w10 gan G YO s or e s
(G ] ——— | ——— Y

A DER HULKSTER: Hier verpasst Hulk
Hogan, der Kult-Wrestler schlechthin, dem
Undertaker dessen eigenen Finishing-Move.



A ALTER HASE: Mit unserer Anleitung
kénnen Sie sich Hulk Hogan originalgetreu
nachbauen.

CREATE-A-WRESTLER-MODE

Kein neuer "SmackDown!"-Teil ohne um-
fangreichen Wrestler-Editor. Mit unseren Bas-
telanleitungen bauen Sie sich den leider nicht
mehr in der WWE aktiven Jeff Hardy und den
Kult-Wrestler schlechthin — den unvergesse-
nen Hulk Hogan - nach.

Jene Meniipunkte, die wir hier nicht auflis-
ten, belassen Sie einfach in den Standard-Ein-
stellungen oder Sie stellen sie nach Ihren eige-
nen Vorstellungen ein, sie haben keinen we-
sentlichen Einfluss auf das Ergebnis.

Hulk Hogan

Classification Heavyweight
Body Toning -1
Face Skin 5
Body Skin 1
Skin Color _ 2(-94,13) (0)
Hair 1879, 66) (0) (72)
Eyebrows 24 (-8, 9) (0)
Byes 7(96.9)(0)
Facial Hair 78 (-100, -100) (-12) (-65)
Facial Hair 77 (-93, 31) (0) (100)
Sideburns 4 (-97.-23) (-82) (-100)
Lips 3 (-99,9) (0)
[ Face Morphing |
Head (25, -44) (0)
Eyebrows (-26, 16) (-75)
Eyes (-48.8) (-7.-21)
Nose A _(70.0) (7.50)
Cheek (0,0) (0,0)
Mouth ~(%9,0) (0,0)
law (57.0) (2.0)
Ears (0, 0) (0,0)
Age = (12)
Head (-38. 38) (-37)
Neck (49, 51) (7)
Chest (37, 22) (3)
Shoulder - (-64, -66)
Abdomen _(14.38) (68)
Arms (12, 14) (-14)
Hands (0.0)
Waist (724
Legs (8, 30) (0, -27)
Feet (0) (0) (0)
Height 6'4"

A GANZ WIE IN ALTEN ZEITEN: Hulk
Hogan zieht eine machtig coole Show ab,
wenn er zum Ring kommt.

1.9 (-77.27) (0)

Clothes (Long Hemline)
1,1 (-100, 20) (96, 100, 77)

Wrist Bands (Both)
1,1 (-100, 100) (-100, 100, 88)

Tights 6, 1 (-87, 65) (100, 100, -100)
Belt15 (-72,100) (100, 100)

Knee Pads (Both) 1, 14 (-100, 0) (100, 100)
Knee Pads (Only Left) 1, 6 (12, -100) (0, 100)
Shoes 6,1 (-91,79) (64, -56)

Anschliefend pinseln Sie dem Hulkster noch ein
gelbes Hulkamania-Logo auf die Brust. Wihlen
Sie dazu im Dress-up-Upper-Menii zuerst "De-
sign” und dann “Letter” aus.

Classification Light Heavyweight
Body Toning 63
Face Skin 5
Body Skin o 2
Skin Color (-92,9) (0)
Hair 63 (-76, 8) (24) (56)
Body Hair 2 (-95, 16) (0) (-20)
Eyebrows 81 (-88, -8) (0)
Eyes 7 (-30,0) (8)
Facial Hair 75 (-100, 9) (0) (100)
Facial Hair 4 (-64,100) (32) (100)
Sideburns 16 (-74, -11) (-89) (100)
Lips28 ~(98.-21) (6)
Head (-100, 40) (11)
Eyebrows (93, 93) (-42)
Eyes (34, 100) (-38, -12)
Nose - (17, 2) (-37,100)
Cheek (-100, 100) (14, -100)
Mouth _(-62, 100) (-44, -100)
Jaw (48, -77) (37, 40)
Ears (7.-37) (95, -11)
Age (-59)

A JUNGER HUPFER: Mit unseren Tipps
lassen Sie Jeff Hardy wieder in den WWE-
Ring steigen.

Head iy (25,7) (-61)
Neck ~(11,-23) (65)
Chest ~ (-12;-68) (-100)
Shoulder ——— (-44, -37)
Abdomen - (8. -34) (52)
Arms B (-100, -78) (-47)
Hands (-46, -55)
Waist (7. 49)
Legs (5.-27) (-3, 30)
Feet (15. 33) (-3)
Height o 62
Paint 34 (-25, 23) (40) (-70)
Paint 43 (-22, 18) (87) (-47)
Paint 33 (-45,-22) (-1) (-100)
Make-up 51 (-92, 12) (0) (100)
Make-up . 49 (-91, 23) (-6) (100)

Clothes (Long Hemline)
1,1 (14,-100) (-100) (100) (100)
Accessories 15 (-88, -100) (0) (100)
Dress up Arms
Wrist Bands (Only Right)
1,4 (12,-100) (0) (100) (-70)
Wrist Bands (Only Right)
1,9 (11, 9) (-100) (100) (-70)
Paint (Only Left)
20 (-28, 78) (48) (-11)
Paint (Only Left)
148 (-29,27) (21) (2)
Paint (Only Left)
20 (-16. 34) (41) (:31)

Pants
1,2 (7 -75) (-52) (-74)

Shoes
1,33 (13, 96) (-78)

FK
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NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 2

In Teil 2 unserer Highspeed-Tipps zu Eletronic Arts’ Tuning-Spektakel
widmen wir uns den Cheats, den Renn-Modi und dem Basiswissen.

BASISWISSEN
TIGER IM TANK

Ahnlich wie beim Arcade-Konkurrenten
"Burnout 3" verfiigen auch die Hobel in "Need
for Speed: Underground 2" iiber eine Lachgas-
Einspritzung. Der jederzeit ziindbereite Mega-
turbo katapultiert Sie auf aberwitzige Ge-
schwindigkeiten, hat aber einen entscheidenden
Haken: Ihm geht blitzschnell der Saft aus. Doch
wie den Treibstoff wieder aufladen? Ganz ein-
fach, durch spektakulire Mandver wie Drifts,
Windschattenfahren oder ziigiges Uberholen
geben Sie dem "Schneller als der Schall”-Vorrat
neuen Zunder. Aber Vorsicht: Riides Rempeln
und groben Blechkontakt quittiert das Lachgas-
Meter mit Energieverlust. Ziigeln Sie also lhre
Aggressivitat!

AUGEN AUF BEIM AUTOKAUF!

Obwohl ein Neuwagen stets verlockend ist,
sollten Sie Ihren Schotter nicht einfach blindlings
in frische Karren investieren. Clevere "Under-
ground”-Piloten konzentrieren sich stattdessen
auf ihre Lieblingsschleuder und veredeln diese
mit Tuningteilen. Erst wenn die Sponsoren zu-
sitzliche Garagenplitze spendieren, lohnt der
Cang zum Autohindler. Wer nimlich vorher ein
neues PS-Monster in seinen Stall stellt, verliert
samtliche Upgrades der bislang gefahrenen Kiste
— also halten Sie Ihre Kaufwut im Zaum!

STADTSTREICHER

Weil die virtuelle Metropole Bayview voller
Geheimnisse steckt, lohnen sich entspannte Er-
kundungstouren fernab vom Storystress. So ent-
decken Sie versteckte Extras wie Geldbiindel (zu
erkennen am griin gliihenden Sternsymbol),
holen zusitzliche Informationen ein (gibt's an
den roten Info-Punkten) oder nehmen an Insi-
der-Rennen teil.

Lauschen Sie immer andichtig den Anrufen
Ihrer kiinstlichen Raserkumpels: Die Kerle wissen
stets, wo ein lukrativer Wettbewerb stattfindet.

Unzihlige, nicht in der Karte verzeichnete
Abkiirzungen liefern zusitzlichen Anreiz fiir

o o0 B
—
A CHEAT-ATTACKE: In diesem Bildschirm
miussen Sie die Codes eingeben.
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TURBO AUFLADEN: Legen Sie einfach einen qualmenden Dreher hin, dann fiillt sich Ihr
Nitro-Vorrat in Windeseile wieder auf - das ist besonders vor Drag-Rennen wichtig!

nichtliche Spazierfahrten: Wer sich das verwin-
kelte StraRennetz wihrend des Cruisens gut ein-
pragt, hat beim ndchsten Rennen garantiert die
Nase beziehungsweise den Spoiler vorn.

BITTE LACHELN!

Hin und wieder werden Sie (beziehungsweise
lhre Karre) von einem Sponsor zu Fotoauf-
nahmen verpflichtet. Wahlen Sie in solchen
Fillen das Auto mit der hdchsten Sternchen-
Wertung. Je héher das Tuning-Meter, desto pral-
ler fillt die finanzielle Belohnung aus. Um einen
netten Schnappschuss zu erhalten, driicken Sie
auf die @-Taste, betitigen die Handbremse und
hauen den Riickwartsgang rein. Lenkbewegungen
sorgen alsdann fiir spektakuldre Donuts.

Driicken Sie im Startbildschirm (also dort,
wo die Meldung "Start driicken” erscheint) fol-
gende Tastenkombination: €, €, %, ® @ »
GX, GI0. Die korrekte Eingabe wird durch einen
Klingelton bestatigt.

Sie starten den Karriere-Modus dann mit
1.000 U.S.-Dollar Extrakapital und freuen sich
im Quick Race uber zwei frische Autos: den
Mazda RX-8 sowie den Nissan Skyline

Driicken Sie im Startbildschirm (also dort,
wo die Meldung "Start driicken” erscheint) fol-
gende Tastenkombination: 4, 4, 4, <, G0, GI0,
G, ¥. Die korrekte Eingabe wird durch einen
Klingelton bestitigt. Damit haben Sie sich 200
U.S.-Dollar fiir den Karriere-Modus ergaunert.

Auto Motor 20 5
AutoMaxx i 16 4
Car Audio & Electron. 6 3
Chrom & Flammen 27 4
Elaborare 3 4
GTI M: i 11 3
GTI Magazine 16 5
Hot 4's 18 3
Import Tuner 4 5
Maxi Tuning 7 4
Power Magazine 32 S
Spoiler 11 4
Sports Compact Car 8 2
Street Car Magazine 2 3
Street Tuner 34 5
Stuff Magazine 20 4
Super Street 28 5
Swiss Tuner Magazine 25 5
Turbo 4 2

A ENTDECKUNGSTOUR: Shops erkennen
Sie an der bunten Frontbeleuchtung.
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A RAMBO-TAKTIK: Uberholen Sie am
besten auf der Kurven-Innenseite.

DIE RENN-MODI
STREET X

Die kurvigen Minikurse fordern Ihr ganzes
BleifuR-Kénnen. Aggressive Kl-Piloten und enge
Kurven machen den Street X zur echten Heraus-
forderung. Die Enge der Kurzstrecken macht ei-
nen guten Start unabdingbar. Setzen Sie sich
(wenn notig auch unfair) gleich zu Beginn des
Rennens an die Spitze des Feldes. So kénnen Sie
die mitunter ziemlich ruppigen Uberholversuche
der Konkurrenz besser abblocken - ein Blick in
den Riickspiegel wirkt hier wahre Wunder. Ge-
raten Sie trotzdem mal ins Hintertreffen, muss
ein schnelles Kontermanéver her: Quetschen Sie
sich in der ndchsten Biegung auf der Innenseite
am Ideallinie fahrenden Widersacher vorbei.

DRAG

Nur wer die Gangschaltung voll im Griff hat,
sieht beim rasanten Drag-Event mehr als nur den
gegnerischen Auspuff. Achten Sie ergo immer auf
die eingeblendeten Pfeile am oberen Bildrand.
Ein rotes Symbol heifit "Motor iiberdreht!”, Blau
bedeutet "Hochschalten wire jetzt okay, aber
nicht perfekt!” und griine Zeichen verraten den
idealen Schaltpunkt. Vergessen Sie vor lauter
Gangkniippel-Hebelei aber nicht den Zivilverkehr
und die KlI-Konkurrenz. Zwar erfordern die ker-
zengeraden Drag-Strecken kein freies Lenken,
dennoch miissen Sie zwischen den Spuren wech-
seln — hier sind gute Reflexe gefragt! Wer beim
ersten Versuch scheitert, sollte iibrigens nicht
verzagen. Einige der Drags lassen sich nur durch
Auswendiglernen oder mit viel Gliick bewiltigen.

MOUNTAIN DRIFT/DRIFT
"Rutschen statt Rasen” lautet die Devise bei
den diversen Drift-Veranstaltungen. Hier fiihrt

nicht der schnellste, sondern der spektakuldrste

A COOL GEDRIFTET: Ist die StraBe frei,
setzen Sie zum wilden Geschwanzel an.

1/3
Kirby

Takashi,
F“_

Laps

A UNDERGROUND RACING LEAGUE: Pragen Sie sich die Ideallinie der Konkurrenz zu
Beginn des Rennens gut ein, in der nachsten Runde ziehen Sie dann souverén vorbei.

Weg zum Sieg. Sie brauchen fiir PS-Pirouetten
nicht bis zur nichsten Kurve zu warten. Bringen
Sie lhren Nobelhobel stattdessen bereits auf den
Geraden mit ruckartigen Links-rechts-Lenkbewe-
gungen zum Schwidnzeln. So ernten Sie binnen
weniger Sekunden unzihlige Kombo-Punkte.
Kontakte mit der Bande werden allerdings gna-
denlos bestraft und vernichten alle eingefahre-
nen Zahler — also nicht ibertreiben!

Fiir den Mountain Drift gelten dieselben
Regeln. Allerdings miisse Sie sich zusitzlich mit
zivilen, duferst lahmen Fahrzeugen herumérgern.
Warten Sie also, bis die Strecke frei ist, und star-
ten Sie erst dann lhre ndchste Rutsch-Einlage.

RUNDENRENNEN/
SPRINT VON A NACH B

Die Klassiker unter den Raser-Jobs lassen auf
den ersten Blick wenig Raum zum Experimen-
tieren, bergen aber ungeahnte Spieltiefe. Beson-
ders in hoheren Schwierigkeitsgraden bringt Sie
nur gute Streckenkenntnis ganz oben aufs
Treppchen. Schlaue Fahrer merken sich deshalb
alle kniffligen Kurven und halten Ausschau nach
etwaigen Abkiirzungen - wer beispielsweise
durchs Gewichshaus heizt, macht wertvolle Me-
ter gut. Ebenfalls ratsam: Sparen Sie Ihre Nitro-
Energie bis zum Finale des Wettbewerbs auf. So

A GEWUSST WIE: Oft entscheidet bereits
der Start iiber Sieg oder Niederlage.

bringen Sie Ihre Konkurrenz um den sicher
geglaubten Sieg.

URL-WETTBEWERBE

In der Formel 1 fiir illegale Hobby-Schumis
bestehen nur Raser mit Benzin im Blut. Um die
Ideallinie auf den anspruchsvollen Rundkursen
herauszufinden, beobachten Sie am besten die
Fahrweise der KI-Gegner: Wer sich deren Kur-
ventechnik aneignet, ist schon bald unschlagbar.
SchlieRlich hat Ihre Karre mehr Dampf unter der
Haube. Anders als bei den iibrigen Modi kann
hier auch ein zweiter Platz Gold wert sein, denn
erst nach mehreren Rennen wird abgerechnet
und der Gesamtsieger ermittelt.

OUTRUN-DUELLE

Fir den Rennhunger zwischendurch bieten
sich die Outrun-Duelle an. Suchen Sie hierfiir auf
der Minikarte nach orangefarbenen Pfeilen: Dort
braust ein potenzieller Konkurrent herum.

Nach der Herausforderung per SMS (das
Steuerkreuz nach oben driicken) geht die Jagd
durchs néchtliche Bayview los. Setzen Sie sich
schnellstmoglich vor lhren Gegner, sonst miissen
Sie hinterherfahren. Starke Untergrundler locken
ihren Verfolger in SeitenstraRen oder nutzen den
Cegenverkehr, um ihn abzuschiitteln. TK

A GEFUNDEN: Outrun-Gegner werden auf
der Karte als orange Punkte angezeigt.
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GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS

Verbrechen ohne Ende! Bevor Sie frustriert das Pad zur Seite legen,

geben wir lhnen zu einigen schwierigen Missionen gezielte Tipps.

(AL T

ifeg

A BILD 01 Das Sniper-Gewehr ist auf
der Baustelle in einer der Betonréhren ver-
steckt. Tipp: Uben Sie Zielen und Zoomen.

T-BONE MENDEZ

Sobald Sie in der Nihe des ausgeraubten
Transporters eintreffen, wird Carl automatisch
auf ein Motorrad verfrachtet. Sie miissen sofort
die vier fliichtigen Biker verfolgen und ihnen ihre
Pickchen abjagen. Zwingen Sie die Gegner durch
Rammen und Beschuss zum Anhalten, erledigen
Sie sie und sammeln Sie die Packchen mit (%D ein.
Alternativ konnen Sie die Péckchen auch von den
fahrenden Maschinen stibitzen. Vorausgesetzt,
Sie kommen nahe genug an diese heran.

Haben Sie ein Packchen eingesackt, verfolgt
Sie der aufgebrachte Dieb allerdings. Erledigen
Sie ihn also schnellstens, sonst erschwert das
den Auftrag unnotig.

TIPP: Bleiben Sie am Startpunkt der Verfol-
gungsjagd einige Sekunden lang stehen.
Nach kurzer Zeit kommt lhnen automatisch
einer der vier Diebe entgegen. Diesen kon-
nen Sie schon hier abfangen.

s

A BILD 02 Halten Sie unbedingt
ausreichend Abstand zur Zielperson.
Ansonsten sagt diese das Treffen ab.

MIKE TORENO

Um den versteckten Sender schneller zu fin-
den, halten Sie sich im Flughafenbereich immer
rechts. Haben Sie den Sender im Zielwagen ge-
ortet, miissen Sie das Auto zuerst verfolgen und
dann die Insassen neutralisieren.

OUTRIDER

Kiimmern Sie sich nicht weiter um den Liefer-
wagen. Dieser startet automatisch seine Trans-
port-Tour.

Kontrollieren Sie sofort den ersten markier-
ten Punkt auf der Karte und fahren Sie zur ersten
Blockade. Mit dem Gelandemotorrad kénnen Sie
prima abkiirzen, um die Sperre noch vor dem
Lieferwagen zu erreichen.

Jagen Sie hier die Zielfahrzeuge mit dem Ra-
ketenwerfer in die Luft und erledigen Sie das
FuBvolk. Die StraRensperren Nummer zwei, drei
und vier werden nach dem gleichen Schema aus
dem Weg gerdumt. Achten Sie aber darauf, dass
sich in den umliegenden Hausern Gegner ver-
stecken. Auch diese miissen neutralisiert werden,
bevor der Lieferwagen den Abschnitt passiert.
Fahren Sie erst dann weiter, wenn eine entspre-
chende Meldung bestitigt hat, dass die jeweilige
Sperre vollstindig deaktiviert worden ist.

SNAIL TRAIL
Holen Sie sich das Sniper-Gewehr von der
Baustelle. Es ist in einer der Betonrohren ver-
steckt 01). Laufen Sie dann hiniiber zum
Bahnhof und setzen Sie sich auf die Gelandema-
schine. Fahren Sie mit dem Bike in den Bahnhof
hinein und verfolgen Sie dann den Zug, in den
die Zielperson eingestiegen ist. Mit dem Bike
konnen Sie relativ leicht auf den Schienen
hinterherfahren. Tun Sie sich selbst ei-
nen Gefallen und benutzen Sie diesel-
be Cleisstrecke wie der Zug. Ab und
an kommt ndmlich auf dem anderen
Cleis etwas entgegen — einen Zu-
sammenprall wiirde Carl nicht tiber-
leben. Sobald der Zug im ndchsten

@ N

A BILD 03 Erledigen Sie eine der beiden
Zielpersonen aus sicherer Entfernung mit
dem Sniper-Gewehr.

Bahnhof eingetroffen ist, warten Sie, bis der Re-
porter nach oben gelaufen ist. Fahren Sie dann
mit dem Bike die Stufen hinauf (Bild 02). Warten
Sie erneut auRerhalb des Gesichtsfelds der Ziel-
person, bis der Reporter ein Taxi gerufen hat.
Nehmen Sie dann die Verfolgung auf.

Nach einiger Zeit kommen Sie am Strand an.
Halten Sie nach wie vor Abstand und warten Sie,
bis der Informant auftaucht.

Erledigen Sie einen der beiden aus sicherer
Entfernung mit dem Sniper-Gewehr (Bild 03).
Das zweite Opfer schalten Sie einfach mit einer
reguldren Waffe aus (das ist leichter).

ICE COLD KILLA

TIPP: Um Jizzys Flucht um einige Sekunden
zu verzdgern, kénnen Sie sein Fluchtauto vor
dem Club mit anderen Autos zuparken. Al-
ternativ zerstéren Sie alle geparkten Wagen
vor dem Club, bevor Sie diesen betreten.
Meistens nimmt Jizzy dann auf einem Mo-
torrad ReiRaus. In diesem Fall wird es noch
einfacher, ihn abzudréngen.

PIER 68

Warten Sie beim Snipern nicht, bis Sie die
Cegner perfekt im Fadenkreuz haben. Es geniigt,
wenn Sie ihnen in die Beine schiefen.

TORENO’S LAST FLIGHT

Es ist nicht gerade einfach, mit dem Raketen-
werfer ein bewegliches Ziel zu fixieren. Jagen Sie
deswegen immer gleich mehrere Raketen-Salven
los. Ist der Helikopter etwas weiter entfernt,
miissen Sie vorausschauend schieRen.

AMPHIBIOUS ASSAULT

Nachdem Sie die Wanze platziert haben,
konnen Sie vom Deck des Frachters aus die Wa-
chen auf den Booten gezielt mit dem Sniper-
Gewehr befeuern. Die Wachposten hauen dann
erschrocken ab und Sie kénnen das erste Stiick
des Riickwegs ungefihrdet zuriickschwimmen.



THE DA NANG THANG

Im Kampf mit dem Schwert schwingenden
Kapitin lassen Sie sich ein Stiick die Treppe hin-
unterdrdngen. Auf Grund der unterschiedlichen
Standhéhen trifft Carl seinen Gegner dann einfa-
cher und seine Attacken werden weniger haufig
abgeblockt.

YAY KA-BOOM-BOOM

Holen Sie den Wagen mit der Sprengladung
aus der Werkstatt und fahren Sie zum Crack-
Labor. Steigen Sie am Tor aus und erledigen Sie
die Wachen. Siubern Sie danach den Hof von
Dealern. Erst dann fahren Sie langsam mit dem
Wagen auf das Fabrikgelinde. Achten Sie darauf,
die Karre moglichst unversehrt zu lassen.

Diisen Sie nun iiber die kleine Rampe in die
Fabrikhalle hinein. Stellen Sie den Wagen hier ab
und siubern Sie zundchst den Innenbereich von
Gegnern (Bild 04). Holen Sie dann die Kiste und
platzieren Sie sie bei den Containern mit den
Chemikalien (Bild 05). Mit @ I6sen Sie den
Countdown aus.

Verlassen Sie sofort die Halle und kidmpfen
Sie sich bis zum Haupttor vor. Schnappen Sie
sich eine Karre und rasen Sie iiber die Rampen in
der Ruine nach drauen. Achtet Sie darauf, die
Rampen moglichst mittig anzupeilen (Bild 06),
ansonsten prallen Sie links oder rechts gegen die
aufgestapelten Container.

MONSTER

Nicht immer ist der direkte Weg von einer
Zielmarkierung zu nichsten auch der effektivste
Weg. Klitzekleine Umwege um felsiges Geldnde
herum bewahren Sie vor drgerlichen und vor
allem zeitaufwindigen Uberschligen.

HIGHJACK

Schnappen Sie sich das Bike und warten Sie,
bis Cesar Platz genommen hat. Fahren Sie dann
sofort links den Feldweg entlang. Sobald Sie an
der befestigten StraRe sind, fahren Sie rechts
weiter. Halten Sie sich an den beiden Abzweigun-
gen stets rechts, bis Sie iiber eine lang gezogene
Linkskurve auf den Highway kommen. Jetzt miis-
sen Sie alles aus dem Bike herausholen.

Sie miissen mit Vollgas den fliichtenden Van
verfolgen (Bild 07). Sobald er in Sichtweite ist,

ziehen Sie vorsichtig links an ihm vorbei. Fahren
Sie auf Hohe der Tiir des Fahrerhauses und hal-
ten Sie die Kiste dort, damit Cesar hiniibersprin-

Gpt, back In the

A BILD 04 Schonen Sie das Auto. Steigen
Sie.immer erst mal aus und ballern Sie die
Gegner nieder.

A N.O.E. - DIE PERFEKTE FLUGROUTE: Ignorieren Sie die Route, die lhnen das Spiel
vorschlagt. Fliegen Sie den oben gezeigten Umweg, schonen Sie Ihre Nerven.

gen kann. Hat Cesar den Fahrer zum Anhalten
"tiberredet”, iibernimmt Carl den LKW. Bringen
Sie den Truck unversehrt zur Werkstatt.

TIPP: Ignorieren Sie die Autos, die der LKW
zur Seite rammt. Diese werden meistens so
weit weggeschleudert, dass sie keine Gefahr
mehr darstellen.

INTERDICTION

Schaffen Sie es nicht, alle Helis vom Himmel
zu pusten, sollten Sie den Auftrag erneut anneh-
men, statt den vorherigen Speicherstand wieder
einzuladen. Hierdurch stocken Sie den Vorrat an
Geschossen fiir den Raketenwerfer auf.

ﬁ"_“

~ PR T i .
A BILD 05 Stellen Sie die Kiste im
Zielpunkt neben den Chemiebehaltern ab
und rennen Sie um lhr Leben.

VERDANT MEADOWS

Halten Sie bei Ihrem Trip zum Flughafen die
Augen offen und kommen Sie den markierten
Sperrgebiet nicht zu nahe.

LEARNING TO FLY

TIPP: Speichern Sie unbedingt nach jeder
bestandenen Priifung ab!

N.O.E.

Halten Sie sich mit dem Flugzeug zunichst
Richtung Westen und merken Sie sich schon mal
die markanten Gebiude und Briicken, an denen
Sie vorbeikommen. Bleiben Sie mit lhrer B>

A BILD 06 Peilen Sie die Mitte der Rampe
an. Fahren Sie auBen, bleiben Sie an den
Containern hangen.
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Oh shit, you did not mention that on the
phone.

A BILD 07 Voligas! Keine Sorge, der
Highway ist schnurgerade. Entern Sie
den fliichtigen Laster!

Maschine méglichst unter dem Radarlimit. Aller-
dings sollten Sie auch nicht sofort in Panik verfal-
len, wenn der Alarm losgeht. Hastige Eingriffe in
die Steuerung bringen nichts. Solange die Leiste
nicht komplett gefiillt ist, miissen Sie sich keine

Sorgen machen.

Sobald Sie im Westen den Kartenrand er-
reicht haben, schlagen Sie den Weg nach Siiden
ein. Bleiben Sie immer in der Nahe des Strandes.
Dann miissen Sie nicht allzu viel steuern und
kénnen immer schén geradeaus zum Ziel vor-
dringen. Fliegen Sie im Zielgebiet einen Bogen,
so wie es die Karte zeigt, um nicht in den Baum-
kronen zu landen. Durchfliegen Sie den roten
Ring und die Ladung wird automatisch ausge-
klinkt. Benutzen Sie auf dem Riickweg genau die-

selbe bekannte Route.

VGA 11PpPSs & TRICKS

A BILD 08 Nehmen Sie aus sicherer
Entfernung heraus mit dem Sniper-Gewehr
die Wachen unter Beschuss.

kurz nachdem eine Ladung Kisten aus der Luke
gefallen ist.

TIPP: Wenn Carl spiter am Fallschirm bau-
melt, sollten Sie auf keinen Fall versehentlich
die ®-Taste betitigen!

BLACK PROJECT

Sie diirfen auf keinen Fall in die Lichtkegel
der Suchscheinwerfer geraten. Wird der Alarm
ausgelost, miissen Sie spater den Weg durch die
Liiftung nehmen.

Sie konnen schon von draufen (beispiels-
weise mit dem Sniper-Gewehr) die Wachen redu-
zieren . Denken Sie aber daran, dass der
Maschendrahtzaun vom Spiel als "Wand" gewer-
tet wird und Sie somit nicht hindurchschieRen
kénnen. Tasten Sie sich vor und erledigen Sie

A BILD 08 Halten Sie sich unbedingt von
den Wachtiirmen und den Lichtkegeln der
Scheinwerfer fern.

Sie aber, dass unten sehr viele Wachen unter-
wegs sind. Nutzen Sie also jede Deckung. Schau-
en Sie sich genau um, Sie kénnen einige Goodies
einheimsen. Suchen Sie den verschlossenen
Bereich, in dem das Geheimprojekt steckt. Um
diesen zu betreten, besorgen Sie sich kurzerhand
bei einem Wissenschaftler einige Raume weiter
eine Keycard (Bild 1

Machen Sie sich dann auf den Weg hinunter
in den Bunkerbereich. Unten schnappen Sie sich
das Geheimprojekt, das sich als geniales Jetpack
entpuppt - | believe | can fly!

Sie konnen jetzt noch die Luftabwehr deakti-
vieren, eigentlich ist das aber nicht n&tig. Diisen
Sie mit Hilfe des Jetpacks schnell nach oben und
halten Sie sich von den Flugabwehrstellungen
fern. Diese erfassen Carl nur, solange er sich iiber
dem Sperrbezirk befindet. Um sie auszutricksen,

nach und nach die Wachen. Wenn Sie genug  steigen Sie schnell auf und ab.
Abstand zu den Wachtiirmen lassen, miissen Sie

sich nicht weiter um die Soldaten dort kiimmern

Tipp: Bestreiten Sie diese Mission am Tag.
Dann kénnen Sie besser mandvrieren. Wol-
len Sie die Zeit einige Stunden nach vorne
drehen, reicht kurzes Speichern aus. Fliegen (Bild
Sie iiber Wasser, sehen Sie sehr genau den Entweder erreichen Sie unentdeckt den re-
Schatten des Flugzeugs auf der Wasserober- guliren Eingang, oder Sie ballern das Abdeckgit-
fliche. Auf diese Weise kénnen Sie leicht Ihre ter der Entliiftungsanlage weg, um hinunterzuge-
aktuelle Flughdhe einschatzen. langen. Durchsuchen Sie den Bereich, bedenken

GREEN GOO

Versuchen Sie erst gar nicht, den Panzer auf
dem Zug zu iibernehmen. Das ist namlich un-
moglich. Halten Sie sich auch auf dem Riickweg
vom Sperrbezirk fern, sonst haben Sie schnell die
Army im Nacken. GH

STOWAWAY

Beachten Sie die Agenten erst gar nicht, die
in der Mitte der Landebahn herumstehen, son-
dern geben Sie sofort Gas. Halten Sie sich zu-
nichst auf der fechten Seite der Startbahn,
sonst bleiben Sie moglicherweise an einem
Transporter oder an Sperrgut hingen. Nehmen
Sie Kurs auf das startende Transportflugzeug.
Achtung, aus der offenen Ladeluke poltern Kis-
ten heraus. Versuchen Sie lieber, seitlich ein we-
nig aufzuholen und rasen Sie die Rampe hinauf,

OF =
N (i ’ 1
®) \ {5 2B

Please, no more violence!
and gol

"My passi card

A AUFGEPASST: Bleiben Sie weg vom
Sperrbereich! Das ist zu gefahrlich!

A BILD 10 Um an das geheime Objekt zu gelangen, brauchen Sie unbedingt die Keycard.
Diese finden Sie im Labor. ErschieBen Sie den Wissenschaftler, sonst verrét er Sie.
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’Gréber, Graber, nichts als Graber! Unsere Liste liefert den vollen
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MORTAL KOMBAT: DECEPTION

Durchblick und verréat, was sich in den Kisten verbirgt.
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Extra-Koins
Skizze
Extra-Koins
Video
Skizze
Skizze
Skizze
Alt. Charakter-Biografie
Skizze
Skizze
Outfit
Skizze
Video
Skizze
Alt. Charakter-Biografie
Skizze
Alt, Charakter-Biografie
Skizze
Skizze
Video
Skizze
Extra-Koins
Skizze
Skizze
Extra-Koins
Arena
Charakter-Biografie
Skizze
Skizze
Skizze
Extra-Koins
Skizze
Alt. Charakter-Biografie
Soundtrack
Skizze
Extra-Koins
Skizze
Soundtrack
Extra-Koins
Extra-Koins
Soundtrack
Skizze
Alt. Charakter-Biografie
Skizze
Shujinko Kampf-Mave
Extra-Koins
Skizze
Skizze
Skizze
Video
Skizze
Outfit
Skizze
Foto
Skizze
Extra-Koins
Video
Foto
Outfit

Quan Chis Angriff
Arena: Wiistenklippe
397 Gold
Karte: Edenia
371 Jade
Kampfkunst: Chou Jaio
Puzzle-Kombat-Ladder
Entwurf: Folter
Storyboard: Kabal
Alt. Biografie: Sinde!
Kanguest-Layout
Rendergrafik: Liu Kangs Grab
Kostim: Nightwolf
Storyboard: Noob
Test: Scorpion-Kata
Rendergrafik: MK4 Scorpion
Alternative Biografie: Jade
Frither Entwurf: Ermac
Alt. Biografie: Sub-Zero
Storyboard: Sindel
Storyboard: Kira
Test: MK4 30
Rendergrafik: Dragon King
602 Saphirkoins
Entwurf: MK Chess
Scorpion vs. Sub-Zero
297 Saphir

A Liu Kangs Grab

Biografie: Liu Kang
Entwurf: Todesfalle Kammer
Entwurf: 4-Spieler
Entwurf: Bose Jin-Jang-Insel
659 Saphir
Entwurf: Nightwolf
Alt. Biografie: Bo' Rai Cho
Musik: Live at Kuatan
Heck des Bauch des Hades
461 Gold
Entwirfe: Kombat-Schach
Musik wahlen: Arcade
772 Rubin
374 Gold
Musik: Beetle Lair Must
Entwirfe: Kéferhdhle
Alt. Biografie: Dairou
Entwirfe: Waffen
Fliegender Jinka
254 Saphir
Entwarfe: Li Mei
Entwurf: Stirzende Klippe

Untere Ebene der Artefakte-Kammer

Test: Raidens Blitz
Untoter General
Kostum: Havik
Thron des Dragon King
Carlos Pesina
Storyboard: Ermac
150 Gold
Kampfkunst: Maifah
Jim Terdina
Kostiim: Kabal

221 Saphir |

E-2 Netherrealm

63 Saphir

148 Platin

137 Platin

C-B Order
121 Rubin

158 Rubin

201 Gold

186 Saphir

im

127 Saphir |

223 Platin

A-4 Netherrealm
179 Saphir

612 Onyx

202 Platin

352 Platin |

192 Rubin

C-3 Earthrealm |

155 Platin
193 Saphir
681 Platin
108 Saphir

117 Gold
213 Platin

113 Onyx
352 Rubin

H-B Earthrealm

H-4 Earthreaim |

198 Gold
106 Platin
87 Jade
97 Gold

88 Ony |

269 Ruby |

E-5 Netherreal

227 Saphir |

129 Rubin

56 Jade |

488 Onyx

202 Gold |

338 Platin

C-2 Earthrealm
212 Onyx

422 Jade

178 Platin

E-5 Edenia
154 Gold

210 Saphir
135 Rubin

101 Jade |

1004 Jade

177 Platin
1114 Jade

256 Platin

267 Jade

255 Gold

125 Rubin

521 Platin

718 Gold

B-1 Chaosrealim
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Charakter-Biografie

Skizze

Shujinko Kampf-Move

Skizze
Skizze
Foto
Skizze
spielbarer C
Skizze
Skizze
Skizze

spielbarer Charakter

Skizze

Arena

Charakter-Biografie

Skizze
Foto
Arena
Skizze
Skizze
Foto
Soundtrack
Skizze
Outfit
Skizze
Skizze
Skizze
Skizze
Outfit
Skizze
Skizze
Outfic
Skizze
Video
Skizze
Foto
Outfit
Skizze
Skizze
Skizze
Video
Skizze
Video
Skizze
Skizze
Skizze
Foto
Video
Skizze
Skizze
Skizze
Foto
Video
Skizze
Extra-Kains
Skizze
Skizze
Skizze
Extra-Koins

Alt. Charakter-Biografie

BESCHREIBUNG

Biografie: Shujinko

H-1 Edenia

Promo-Rendergrafik: Havik 176 Rubin
Shujinkos Foot Grab D-B Edenia
Alternative Entwiirfe: Ermac 207 Saphir |
Entwurf: Stirzende Klippe 205 Rubin :
Danny Gutierrez 111 Platin |
Entwiirfe: Chaosrealm 143 Rubin
Tanya A-3 Outworld
Promo-Rendergrafik: Sub-Zero 185 Jade
Wachhaus in der Outworld 187 Saphir
Shang Tsungs zerstorter Palast 255 Onyx }
Noob Smoke 3643 Onyx
Storyboard: Li Mei 177 Gold |
Arena: Drachenberg H-8 Outworld |
Biografie: Tanya 306 Piatin
Skizze: Schlachthaus 66 Onyx
Marketing- und PR-Team 601 Platin
Arena: Livirly Forest 1694 Saphir |
Scorpion im Kinoformat 301 Saphir ‘
Entwirfe: Ermac mit Maske 207 Platin
£d Boon 144 Saphic |
Musik: Portal 871 Jade
Stadtzentrum Orderrealm 215 Platin ‘
Kostim: Ashrah H-4 Netherreaim |
Promo-Rendergrafik: Shujinko 236 Platin
Dankesbildschirm 391 Rubin
Karte: Bauch des Hades 245 Onyx ‘
Hangende Leichen 165 Saphir |
Kostim: Noob und Smoke 1434 Platin |
Todesfalle im Schlachthaus 288 Gold
Storyboard: Dairou 199 Jade ‘
Kostam: Raiden F-3 Edenia |
Fatality: Stiirzende Klippe 294 Onyx ‘
Intro-Animationen 743 Platin
Fatality: Sturzende Kiippe 277 Saphir |
Synchronsprecher 316 Onyx
Kostiim: Liu Kang H-5 Edenia ‘
Sektor und Smoke 234 Onyx
Entwiirfe: Mileena 141 Jade
Charakterskizze: Hotaru 206 Rubin
Kampfkunst: Monkey-Stil 565 Onyx |
Alter Entwurf: Shujinka 217 Onyx
MK Mythologies: Temple of Element 628 Rubin
Entwurf: Liu Kangs Grab 301 Saphir
Charakterstudien: Raiden 116 Rubin
Entwurf: Outworld-Chess 222 Gold
Tester: Spielausgewogenheit 38 Platin
Kampfkunst: Zha Chuan 596 Gold
Red-Dragon-Schwert 1583 Saphir
Entwurf: Cliffhanger 293 Platin
Entwurf: Spieler wird festgehalten 126 Jade
Filmteam 154 Saphir
Kampfkunst: Hua Chuan E-2 Earthreaim |
Entwurf: Himmelstempel 456 Jade
378 Rubin 107 Saphi |
Detail: Quan Chis Reich 198 Gold
Entwurf: Doppelcharakter 288 Onyx
Entwurf: Schlachthaus 122 Rubin |
418 Platin 204 Jade |
Alt. Biografie: Baraka A-3 Earthrealm
390 Saphir |

Alt. Charakter-Biografie  Alt. Biogr.: Noob und Smoke
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BESCHREIBUNG

Kostim: Jade G-4 Qutwarld

Skizze Storyboard: Mileena 133 Rubin |
Skizze John-Vogel-Gemalde 216 Gold |
Arena Arena: Kuatan Palast A-4 Orderrealm
Video Guan Chis Skull Wall 610 Rubin
Skizze Promo-Rendergrafik: Raiden 298 Saphir
Skizze Entwiirfe: Kira 182 Rubin
Fato Kreativteam San Diego 251 Rubin
Alt. Charakter-Biografie Alt. Biografie: Hataru 267 Gold
Skizze Entwirfe: Darrius 99 Saphir
spielbarer Charakter Puzzlecharakter: Mileena C-6 Netherrealm
Skizze \Wasserzentrum Chaosrealm 217 Rubin
spielbarer Charakter Puzzlecharakter: Jade 2911 Rubin
Arena Arena: Portal D-5 Earthrealm — Dorf
Skizze MK4 Sonya 154 Saphir
Foto John Greenberg 209 Gold
Charakter-Biografie Biografie: Kira 202 Saphir
Skizze Sexy Mileena 217 Saphir
Fato Adisak Pochanayon 186 Onyx
Puzzle-Arena Arena: Jin-Jang-Insel D-1 Earthrealm — Dorf
Skizze Jin-Jang-Insel-Statue 111 Gold
Foto Jennifer Hedrick 168 Rubin
Extra-Koins 434 Gold 173 Onyx
Skizze Entwurf: Shujinkos Schwert 183 Gold
Extra-Koins 434 Jade 317 Gold
Skizze Rendergrafik: Sareena 54 Jade
Charakter-Biografie Biografie: Noob und Smake 312 Gold
Soundtrack Musik: Tiles of Death and Whimsey ~ D-7 Chaosrealm
Skizze Rendergrafik: Sub-Zero 668 Jade
Outfit Kostim: Mileena F-7 Earthrealm
Skizze Entwurf: Scorpion 136 Rubin
Skizze Charakterstudien: Tanya 194 Jade
Skizze Drahtgittermodell aus MK4: Scarpion 172 Rubin
Skizze Charakterstudie: Sindel 156 Platin
Puzzle-Arena Arena: Liu Kangs Grab 1515 Jade
Skizze Hitte in der Outworld 401 Onyx
Foto Herman Sanchez 213 Platin
Extra-Koins 361 Jade 324 Saphir
Skizze MK Gold: Barake und Mileena 144 Jade
Outfit Kostim: Bo Rai' Cho 2086 Onyx |
Skizze Animationsskizzen 243 Saphir [
Shujinko Kampf-Mave Shujinkos Speer-Attacke A-1 Edenia
Skizze Promo-Rendergrafik: Darrius 216 Saphir |
Foto User-Interface-Team 682 Rubin
Video Kampfkunst: Mian Chuan E-8 Netherreaim
Video MK Deception-Trailer 556 Jade
Skizze Konguest-Produktion 200 Saphir
Skizze Partal: Quan Chis Reich 144 Saphir
Skizze Entwurf; Arenawaffe 224 Platin |
Skizze Entwurf: Schlachthaus 198 Rubin |
Extra-Koins 268 Rubin 133 Platin
Shujinko Kampf-Move Shujinko lcy Breeze F-5 Orderrealm
Skizze Entwurf: Gute Jin-Jang-Inse! 194 Platin
Outfit Kostum: Kobra H-2 Earthrealm
Skizze Endsequenz: Dragon King Teil 2 133 Onyx
Skizze Storyboard: Jade 256 Jade
Skizze Massives Modell: Raiden 164 Gold |
Foto [T-Team 189 Saphir
Foto Jim Bulvan 324 Onyx |
Fato Jay Biondo 29 Rubin
Skizze Intro: Kampf in der Bauch des Hades 376 Saphir ‘
Skizze Storyboard: Nightwolf 186 Rubin
Video Fehler in MK Mythologies 793 Saphir ‘
Skizze Alternative Entwiirfe: Noob 217 Platin
Extra-Kains 357 Onyx 175 Rubin |
Skizze Rendergrafik: Baraka 235 Platin
Arena Arena: Todesbecken 2191 Rubin ‘
Skizze Friihe MK-Deception-Demo 200 Platin
Alt. Charakter-Biografie Ait. Biografie: Kenshi 245 Jade ‘
Skizze Tanya aus MK 4 B3 Onyx 1
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Video Animation: Baraka vs. Milgena 640 Jade

Foto John Nocher 159 Saphir
QOutfit Kostiim: Shujinka F-1 Edenia [~
Skizze Storyboard: Scarpion 134 Jade |
Arena Arena: Nexus Arena A-4 Chaosrealm
Verschiedenes Ausstellung: Todliche Allianz 187 Rubin
spielbarer Charakter Havik H-4 Chaosrealm
Video MK Mythologies: Sub-Zeros Tod 804 Gold
Alt. Charakter-Biografie Alt. Biografie: Tanya 233 Jade
Skizze Entwiirfe: Noob 225 Saphir
Shujinko Kampf-Move Shujinkos Body Slam C-8 Edenia
Foto Kunstler 212 Onyx
Skizze Promo-Rendergrafik: Sindel 178 Saphir
Skizze Anreise: Quan Chis Reich 260 Gold
Skizze Entwurf: Liu Kangs Grab 273 Onyx
Outfit Kostim: Scorpion B-6 Earthrealm — Dorf
Extra-Koins 477 Saphir 161 Onyx
Shujinka Kampf-Move Shujinkos Selbstmord A-B Earthrealm
Skizze Shang Tsungs Angriff 200 Gold
Extra-Koins 242 Piatin 145 Rubin
Shujinka Kampf-Move Shujinkas Power Fist 5-6 Edebnia
Skizze Filmmodell: Guan Chi 186 Rubin
Foto John Podlasek 401 Gold
Video MK Mythologies: Promo 623 Onyx
Skizze Charakter-Entwurf: Ashrah 145 Gold
Alt. Charakter-Biografie ~ Alternative Biografie: Kabal 233 Onyx
Soundtrack Musik: Liu Kangs Grab ~ C-4 Earthrealm — Dorf
Skizze Test: Gesichtsanimationen 165 Rubin
Foto Brian Lebaron 170 Onyx
Extra-Koins 488 Jade 182 Onyx
Skizze Entwurf: Shang Tsungs Chess 67 Jade
Alt. Charakter-Biografie . Alt. Biografie: Nightwolf 265 Platin
Shujinko Kampf-Move Fatality Shujinko 1 C-8 Outwaorld
Skizze Demo: Gesichtsverletzung 155 Gold
Extra-Koins 297 Jade 217 Saphir
Skizze Animationsskizzen 208 Saphir
Skizze Haus in Edenia 196 Rubin
Skizze Entwiirfe: Ashrah 170 Onyx g
Charakter-Biografie Biografie: Havik 398 Saphir
Foto Luis Mangubat 178 Gold
Skizze Storyboard: Baraka 232 Gold
Charakter-Biografie Biografie: Hotaru 342 Jade
Foto Tools-Gruppe 136 Platin
Skizze MK-Universe-Logo 125 Saphir &
Extra-Koins 299 Rubin 201 Jade
Skizze Gesicht des Dragon King 200 Jade
Skizze Karten: Konguest-Missionen 200 Platin
spielbarer Charakter Raiden E-3 Orderrealm
Foto Mike Boon 639 dade |-
Skizze Entwurf: Fatality 280 Onyx
Skizze Stadtzentrum Orderrealm 99 Jade
Skizze Charakter-Entwurf: Darrius 66 Jade o
Skizze Demo: Noob Saibot: 385 Jade
Skizze Plan: Bauch des Hades 192 Platin _—
Outfit Kostim: Sindel H-6 Qutworld b Yy
spielbarer Charakter Puzzlecharakter: Kabal 2425 Platin
Skizze Ruinen im Chaosrealm 138 Saphir
Alt. Charakter-Biografie  Alternative Biografie: Kira 283 Platin
Outfit Kosttim: Tanya C-3 Outworld
Alt. Charakter-Biografie Alt. Biografie: Shujinko -8 Chaosrealm
Skizze Endsequenz: Dragon King Teil 1 164 Gold
Arena Arena: Drachenkanig Tempel D-7 Chaosrealm
Video Stimmentest: GQuan Chi 815 Saphir .
Foto Mary Gian 128 Onyx
Soundtrack Musik: Dunkles Geféngnis C-3 Earthrealm
Video Raidens Untergang 528 Platin y
Fato Mike Taran 529 Onyx
Extra-Koins 476 Onyx 126 Jade /
Skizze Entwurf: Himmelstempel 95 Jade -
Foto Nigel Casey 148 Gold
109
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BESCHREIBUNG

Alt. Charakter-Biografie  Alternative Biografie: Ashrah

324 Saphir

BESCHREIBUNG KOSTEN/
spielbarer Charakter  Puzzlecharakter: Bo' Rai Cho C-6 Earthreaim — Dorf
Skizze Rendergrafik: Scorpion 196 Platin Oeo
Charakter-Biografie Biografie: Li Mei 281 Rubin e
Skizze Rendergrafik: Ashrah 166 Saphir O aa
Extra-Koins 481 Onyx 144 Platin Ower
Skizze Scorpions Katana 227 Jade | O os
Soundtrack Musik: Kombo Krusher s616ad | |l ar
Foto John Vogel 245 Jade O ra
Extra-Koins 357 Gold 105 Jade O re
Skizze Todesfalle: Rock Crusher 129 Saphir Ore
Skizze Promo-Rendergrafik: Nightwolf 499 Rubin O rp
Skizze Entwurf: Liu Kangs Grab 188 Gold O re
Extra-Koins 325 Rubin 144 Onyx O rr
Skizze Storyhoard: Bo Rai' Cho 243 Gold O re
Extra-Koins 348 Saphir 115 Rubin O rH
Foto Nick Shin 124 Rubin Onr
Skizze Netherrealm Skull Rock 162 Onyx Ory
Skizze Storyboard: Sub-Zero 128 Onyx O rk
Arena Arena: Shang Tsungs Hof A-1 Netherrealm O Rl
Skizze Karte: Outworld 211 Saphir O am
Skizze Hallenschmiede: 209 Platin | O an
Skizze Rendergrafik: Schlachthaus 152 Platin O ro
Shujinke Kampf-Move ~ Shujinkos Sprungscherenschritt E-1 Orderrealm ‘ O re
Extra-Koins 322 Saphir 148 Jade O ra
Skizze Himmelstempel-Erhebung 178 Jade O rr
spielbarer Charakter Jade 2417 Jade O rs
spielbarer Charakter Hotary H-1 Orderrealm O ar
Video Kampfkunst: Silat B-1 Chaosreaim | | O] A
Foto Online-Team 2tipen | |Os
Skizze Demo: Noob und Smoke 181 Onyx | O sc
spielbarer Charakter Kenshi C-3 Earthrealm — Dorf O so
Video MK-Deadly-Alliance-Werbung 452 Onyx | O st
Skizze Storyboard: Kobra 252 Saphir O sk
Arena Arena: Ouan Chis Festung H-5 Orderreaim O s6
Foto Alan Vilani 272 5ephi | | O 54
Alt. Charakter-Biografie  Alternative Biografie: Havik 395 Rubin Osi
spielbarer Charakter Liu Kang G-8 Edenia ‘ O s
Skizze Entwirfe: Raiden 346 Jade O sk
Verschiedenes Nightwalf und Sonya aus MK3 194 Gold Ost
Video Kampfkunst: Goju Ryu 592 Saphir 1O sm
spielbarer Charakter Li Mei F-B Outworld l | O sn
Skizze Im Inneren des Bauch des Hades 212 Rubin O so
Skizze Storyboard: Kenshi 260 Rubin Osp
Foto Paulo Garcia 45 Jade O sa
Skizze Entwurf: Todesrad 188 Jade O sr
Skizze Storyboard: Ashrah 280 Saphir O ss
Alt. Charakter-Biografie  Alternative Biografie: Ermac 254 Gold ‘ O st
Foto Pav Kovacic 128 Jade O
Skizze Todesfalle: Schiachthaus as50nx | |08
Skizze Karte: Outworld 312 Onyx Orc
Skizze Entwiirfe: Noob 161 Saphir ‘ Om
Foto Konquest-Missionen-Team 277 Rubin O
spielbarer Charakter Puzzlecharakter: Raiden 3604 Gold ‘ O
Skizze Animationsskizzen 140 Onyx O
Charakter-Biografie Biografie: Kenshi 288 Gold O™
Shujinko Kampf-Move Shujinkos Tritt -4 Chaosrealm Omn
Skizze Shinnok aus MK4 171 Saphir O
Foto Qualitatssicherung: Chicago 487 Saphir O 1«
Extra-Kains 483 Platin 189 Saphir Omn
Skizze Entwiirfe: Havik 150 Platin O
Alt. Charakter-Biografie  Alternative Biografie: Darrius 392 Gald ‘ Om
Skizze Entwurf: Chaosrealm 178Gad | |0 10
Skizze Querschnitt durch die Bauch des Hades 126 Gold l Ow
Skizze Rendergrafik: Kammer der Artefakte 210 Gold O
Alt. Charakter-Biografie  Alternative Biografie: Li Mei 296 Onyx O m
Outfit Kostiim: Dairou D-8 Chaosrealm Ors
Skizze Sargs: Chaosrealm 207 Rubin O
Skizze Storyboard: Liu Kang F-7 Chaosrealm
Extra-Kains 348 Jade 134 Rubin
Skizze 377 Jade
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Skizze Bauer: Scarpion 197 Saphir
Qutfic Kostim: Ermac A-8 Netherrealm
Foto Qualitatssicherung: San Diego 374 Jade
Extra-Koins 277 Gold 128 Platin \
Skizze Bug des Bauch des Hades 231 Platin |
Outfic Kostim: Hotaru 1064 Rubin |
Skizze Storyboard: Drachenkénig 169 Platin |
Extra-Koins 258 Rubin 215 Onyx
Foto Midway Media — Chicago 263 Platin
Skizze Frozen Katakombs 1167 Platin
Alt. Charakter-Biografie  Alternative Biografie: Mileena F-6 Earthrealm
Skizze Entwirfe: Sub-Zero 213 Gold
Skizze Der junge Shujinko 288 Saphir |
Extra-Koins 397 Onyx 163 Gold
Skizze Entwurf: Himmelstempel 320 Onyx
Skizze Fatality: Stiirzende Klippe 159 Jade
Skizze Enwurf: Sludge Pit 148 Saphir
Skizze Angriff: Kaferhohle 186 Gold
Outfic Kostum: Sub-Zero F-8 Earthrealm
Foto Alexander Barrentine 137 Gold
Extra-Koins 343 Platin 124 Jade
Charakter-Biografie Biografie: Jade 258 Jade
Skizze Entwurf: Bose Jin-Jang-Insel 131 Saphir
Foto Ryan Rosenberg 83 Gold
Soundtrack Musik: Dead Pool 398 Platin
Alt. Charakter-Biografie Alternative Biografie: Scorpion D-4 Earthrealm
Charakter-Biografie Biografie: Raiden C-4 Earthrealm
Foto Steve Beran 327 Platin
Qutfit Kosttim; Kenshi A-B Earthrealm
Video Vorschau auf MK Deception 675 Platin
Alt. Charakter-Biografie  Alternative Biografie: Liu Kang -5 Orderrealm
Skizze Entwurf: Gute Jin-Jang-Insel 167 Onyx
Outfit Kaostim: Kira 990 Saphir
spielbarer Charakter Kira H-2 Earthrealm
Skizze Charakterstudien: Jade 244 Gold
spielbarer Charakter Sindel D-1 Netherrealm
Skizze Bo' Rai Cho 52 Onyx
Video Kampfkunst: Val Tudo 615 Rubin
Skizze Palast in Edenia 195 Gold
Skizze Charakterentwurf: Shujinko 155 Jade
Foto Sound-Team 198 Jade
Skizze Entwurf: Baraka 244 Saphir
Shujinko Kampf-Move Fatality Shujinko 2 D-4 Orderrealm
Outfit Kostiim: Baraka 2252 Gold
Foto Produktionsassistent 219 Rubin
Skizze Entwurf: Schachfigur 298 Rubin
Foto Todd Allen 104 Jade
Outfit Kostum: Darrius F-8 Qutworld
Soundtrack Musik: Living Forest 682 Saphir
Skizze Demo: Noob Version 2 298 Platin
Outfit Kostim: Li Mei A-5 Orderrealm
Extra-Kains 434 Onyx 150 Saphir
Foto Tony Goskie 135 Onyx
Skizze Entwiirfe: Havik 257 Jade
Charakter-Biografie Biografie: Sindel 268 Onyx
Skizze Todesfalle: Kammer 234 Saphir
Video Animierter MK-Deception-Trailer 547 Rubin
Soundtrack Musik: Wastenklippe D-8 Netherrealm
Skizze MK4-Promo 154 Onyx
Skizze Friher Quan Chi 191 Onyx
Foto Tony Zeffiro 126 Gold
Alt, Charakter-Biografie  Alternative Biografie: Kobra 283 Onyx
Skizze Todesfalle: Untere Minen 274 Gold
spielbarer Charakter Puzzlecharakter: Kenshi G-4 Earthrealm
Foto Taaron Silverstein 365 Saphir
Video F-4 Edenia

Choy Lay Fut
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TOM CLANCY’'S GHOST RECON 2

Harter als der Feldwebel erlaubt: Miese Tricks und geheime Kniffe fir

die Xbox-Version des famosen Taktik-Shooters!

VORWARTS, KAMERADEN

Lassen Sie lhr Team niemals vorschnell mit
O in unbekanntes Terrain vorriicken! Das Risiko,
in einen Hinterhalt zu geraten, ist einfach zu
groR. Arbeiten Sie sich lieber im Gansemarsch
vor. Sollten Sie den Auftrag haben, Sprengungen
vorzunehmen, lassen Sie sich unbedingt von den
iibrigen Ghosts Feuerschutz geben. Dann sind
die Feinde beschiftigt!

Auferdem nimmt das Flankieren eine ge-
wichtige Rolle im Spiel ein. Wahlen Sie diesen
Befehl aus, trennt sich das Team und die beiden
iibrigen Elitesoldaten schleichen von links oder
rechts an den Feind heran. Auf diese Weise kan-
nen Sie hervorragend MG-Nester oder groRere
Stellungen ausheben!

KOPF RUNTER
Denn die blauen Bohnen flie-
gen tief. Achten Sie darauf,
dass lhre Spielfigur die ge-
samte Zeit iiber ge-
duckt lauft. Driicken
Sie dazu ¥ auf dem
Digitalkreuz.  So
bleibt Ihr Soldat
beweglich genug
und bietet trotz-
dem keine grofie
Angriffsflache.
Sie sollten nicht
iiber den Boden
robben, da die
asiatischen  An-
greifer gerne in den
Nahkampf wechseln.
Im Cras liegend wéren Sie
dann zu unbeweglich fiir den
flinken Feind.

VORSICHT FAHRZEUG

Gegnerische Vehikel sind
die grofte Bedrohung in
"Ghost Recon 2", sie kon-

A HARTE HAUSERKAMPFE: Aus sicherer
Deckung heraus nimmt es Mitchell gleich
mit zwei feindlichen Soldaten auf.

VGA www.gamesaktuell.de

A LUFTANGRIFF: Hubschrauber bekampfen Sie effektiv, indem Sie sie mit stationaren
Maschinengewehren beschieBen. Sparen Sie nicht an der Munition.

nen binnen weniger Sekunden das ganze Squad-
Team ausschalten. Deshalb lautet die oberste
Devise: In Deckung!

Allerdings kommt es in solchen Situationen
ganz besonders auf die richtige Waffenwahl an:
Gegen Hubschrauber ist der Einsatz der Panzer-
faust duRerst schwierig. Die Helis bewegen sich
sehr schnell - prizises Zielen fillt daher schwer.
Greifen Sie stattdessen zu stationdren Geschiit-
zen. Klemmen Sie sich mit €3 dahinter und geben
Sie ordentlich Zunder — der Rest ist Formsache.

Panzern oder Truppentransportern hinge-
gen imponieren Sie mit MG-Kugeln tiberhaupt
nicht. Hier missen groRere Kaliber her — die
Bazooka! Ein Treffer in den Turm und das Ket-

tenfahrzeug explodiert. Ist hingegen die

Munition alle oder haben Sie den Panzerschreck
gar daheim gelassen, bieten sich immer noch
Torn-Sprengladungen an. Rennen Sie im Zick-

A ERTAPPT: Dieser Bursche hat seinen
Arm beim Nachladen nicht in Sicherheit
gebracht - schlecht fur ihn!

zack zum feindlichen Fahrzeug, platzieren Sie die
Bombe méglichst seitlich und machen Sie sich
schleunigst aus dem Staub.

KI-FEHLER AUSNUTZEN

Das Verhalten der nordkoreanischen Milizen
ist zwar gut, aber nicht fehlerfrei. Mit ein wenig
Geschick konnen Sie den raffinierten Mob dezi-
mieren, ohne selbst in die Schusslinie zu geraten.

Oftmals reagieren die Schurken erst, wenn
die Ghosts eine unsichtbare Linie iiberschritten
haben. Gehen Sie aus diesem Grund moglichst
langsam vor! Aktivieren Sie den Zoom mit einem
Klick auf den rechten Analog-Stick und suchen
Sie dann das Areal ab. Unaufmerksame Patrouil-
len sind ein gefundenes Fressen fiir die Ghosts!

Selbst wihrend der Grabenkampfe zeigen
die feindlichen Soldaten Schwichen. So gehen
sie zwar in Deckung, achten aber nicht darauf, ob

A EXPLOSION BEI DUNKELHEIT: Ein
Schuss aus der Panzerfaust bremst den
Konvoi. Das ist lhre Chance.



A ABLENKUNG: Wahrend wir das
Kommandofahrzeug anvisieren, lenken die
Ghosts das Feuer auf sich.

womdglich Teile ihrer Korper herausragen. Egal
ob Gewehrkolben, Ellenbogen oder Springer-
stiefel — zielen Sie unbedingt darauf. Zwar
braucht es zwei bis drei Treffer, bis der Soldat
die Waffen streckt, aber immerhin leistet er kei-
nen Widerstand mehr.

ALLEIN AUF WEITER FLUR

In einigen Missionen sind Sie auf sich allein
gestellt — dafiir verfiigen Sie hier iiber die Lone-
Wolf-Ausriistung. Das M29-Gewehr ist prizise
und durchschlagskraftig. Ein gezielter Treffer
reicht meistens aus. Trotzdem ist langsames Vor-
gehen ratsam! Verschwenden Sie auferdem
keine Schiisse aus dem Granatwerfer an Panzer
oder Kommandofahrzeuge. Markieren Sie die
dicken Brocken lieber mit O. Alles andere iiber-
nimmt die Artillerie!

Trick 17: Werfen Sie Granaten in hohem
Bogen, lassen sich verschanzte Gegner aus ihren
Léchern treiben. Zielen Sig ein wenig iiber das

GUT GE

Vor jeder Mission miissen Sie lhre Spielfi-
gur fiir den kommenden Einsatz ausriisten.
Damit Sie bei der Vielzahl von Gewehren,
Pistolen und anderen Utensilien die Uber-
sicht behalten, haben wir eine optimale
Ausriistung samt Alternativen zusammen-
gestellt.

PRIMARWAFFE: SA-80

Charakteristik: Zielsicheres und durch-
schlagskraftiges Sturmgewehr der britischen
Armee.

Alternativ: M16/M203 inkl. Granatwerfer

SEKUNDARWAFFE: M9SD

Charakteristik: Dank des Schallddmpfers die
bessere Pistole!

Alternativ: M9

TERTIARWAFFE: M3A2MAAWS -
Charakteristik: Panzerfaust gegen Fahrzeuge
und Hubschrauber.

Alternativ: -

SONSTIGES: M67-GRANATE
Charakteristik: Standard-Sprengsatz der
Ghosts.

Alternativ: Torn-Sprengsatz

A DAS TUT WEH: Halten Sie bei der
Sprengung von Fahrzeugen unbedingt
einige Meter Sicherheitsabstand.

A NACHTANGRIFF: Plotzlich auftauchende
Jeeps werden am besten mit Schiissen auf
die Reifen gestoppt.

Versteck hinweg und werfen Sie
dann mit voller Kraft. In Panik
sind die Jungs ein leichtes
Ziel - das ist nicht fair, aber
effektiv!

GRABENKAMPFE: Nehmen Sie die Gegner
ins Kreuzfeuer. Dann haben diese kaum
Chancen zur Gegenwehr.

A ZIELSICHER: Suchen Sie die Umgebung
ab, denn aus der Entfernung sind einzelne
Soldaten leichte Beute.

. b L T 5
A VERSTARKUNG VOM GROSSEN BRUDER: In den Lone-Wolf-Missionen zieht Mitchell
allein zu Felde. In Notsituationen hilft ihm allerdings die eigene Artillerie: Einfach das Ziel mit
O anpeilen und der Panzer ist Feuer und Flamme.
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PRINCE OF PERSIA: WARRIOR WITHIN

Ubisofts diistere Prinzenrolle ist gerade bei den
Bosskampfen recht unverdaulich. Wir verraten

lhnen, wie Sie mit méglichst heiler Haut an den
fiesen Gesellen vorbeikommen

AuRerdem helfen wir lhnen beim Aufdecken
vieler Geheimnisse und enthiillen, wie Sie das
beste Ende zu sehen kriegen.

BOSS: SHAHDEE

Shahdee greift aggressiv an und kann viele
der Prinzen-Attacken kontern. Sie konnen sie
nicht werfen. Der beste Weg ist, ihre langen
Kombos komplett zu blocken und dann schnell
einen Gegenangriff zu starten.

Gelegentlich kommt es zum Kraftemessen —
hammern Sie dann méglichst schnell auf den
Angriffsknopf. Vorsicht: Werden Sie beim Kampf
keinesfalls ibermiitig — unkontrollierte Attacken
werden von Shahdee nimlich prompt erwidert.

Ist Shahdee besiegt, folgt eine Zwischen-
sequenz, nach der Sie sich am Strand der Insel
wiederfinden.

BOSS: SHAHDEE (Bild 1)
Die aparte Dame verhilt sich dhnlich wie in
ihrem ersten Kampf, hat aber eine neue Attacke,
der Sie am besten durch Spriinge
oder Rollen ausweichen. lhr eigentli-

ches Ziel ist Kaileena — immer, wenn der

Prinz auf Distanz ist, wird sie auf Kaileenas
Finger treten, damit diese in den Tod stiirzt.

Verhindern Sie das mit allen Mitteln.
Ansonsten sollten Sie in Bewegung bleiben und
ordentlich blocken.

A BILD 1 Besiegen Sie Shahdee im
Kraftemessen, freuen Sie sich iber ein
paar Extra-Attacken.

BOSS: HERRSCHERIN
DER ZEIT (Bild 2)

Die Dame in Rot ist eine
Gegnerin, die viele lhrer Attacken blockt, die sich
teleportieren kann und selbst kraftig austeilt.
Ahnlich wie beim Kampf gegen Shahdee kommt

sehr harte

es auch hier manchmal zum Kriftemessen. Ver-
suchen Sie, diese Auseinandersetzungen unbe-
dingt fiir den Prinzen zu entscheiden

Hilfreich ist eine zweite Waffe — die finden
Sie in den Stindern, die im Thronsaal verteilt
sind. Gelegentlich umhiillt sich die Herr-
scherin mit Sand und ist dann unver-
wundbar - sie hetzt in diesen
Momenten zwei ihrer Wachter auf
Sie. Die besiegen Sie am besten im
Zeitlupen-Modus. So treffen Sie
auch die eigentliche Gegnerin am
besten — verlangsamen Sie das

A BILD 2 Kaileena leistet Widerstand: Passen Sie vor allem dann auf,
wenn die Dame Monster beschwért und diese auf Sie hetzt.

Harte Bosse und versteckte Waffen: Der persische Prinz macht auf sei-
nen Reisen iber die Insel der Zeit einiges durch - wir helfen ihm dabei.

A BILD 3 Der Golem hat nur zwei echte
Schwachstellen: die Fersen und der gut
gepanzerte Nacken.

Geschehen und greifen Sie dann mit allem an,
was Sie haben. Aber seien Sie sparsam, sonst
geht Ihnen irgendwann der Sand aus.

ZWISCHENBOSS:
DER GROSSE BROCKEN (Bild 3)
Dieses Biest ist knifflig. Weichen Sie seinen
tonnenschweren Faustschligen mit schnellen
Rollen aus und greifen Sie von hinten an. Hauen
Sie dem Biest in die Achillesferse. Nach ausrei-
chend vielen Treffern geht das Monster in die
Knie. Jetzt schlagt Ihre Stunde: Springen Sie auf
das Monster und maltratieren Sie den Angriffs-
knopf. Damit landen Sie ein paar feste Schldge in
den Nacken des Unholds. Wenn er versucht,
nach lhnen zu greifen, weichen Sie nach links
oder nach rechts aus. Wirft das Monster Sie von
seinem Riicken herunter, beginnen Sie die
Prozedur wieder von vorne.




BOSS: DER GREIF (Bild 4)

Dieser Kampf verlduft in drei Phasen.
Zunéchst umkreist das Monster den Prinzen auf
dem Boden und springt manchmal in seine
Richtung. Creifen Sie ihn mit dem Schwert von
der Seite an und nutzen Sie gegebenenfalls die
Zeitlupe, um mehr Schaden anzurichten.

Hat er ein Drittel seiner Energie verloren,
hebt der Greif ab und attackiert im Sturzflug. Sie
kénnen entweder mit schnellen Rollen auswei-
chen oder die Zeit verlangsamen und den Greif
attackieren, wihrend er an lhnen vorbeisegelt.

Nach sechs Attacken ist er wieder auf dem
Boden. Gehen Sie dhnlich vor wie bisher, aller-
dings ist der Gegner nun aggressiver und hat
eine fiese Druckwellen-Attacke. Weichen Sie die-
ser aus. Hat er ein weiteres Drittel seiner Energie
verloren, greift er mit acht Sturzfliigen an. Hier
reagieren Sie wie beim ersten Mal. In der letzten
Phase haben Sie weniger Gelegenheiten zum
Angriff — setzen Sie daher abermals auf Zeitlupe,
falls Sie noch Sand zur Verfiigung haben. Heben
Sie aber immer etwas davon auf, fiir den Fall, dass
der Gegner Sie von der Plattform fegt.

BOSS: KAILEENA (Bild 5)

Der Kampf verlduft dhnlich wie die erste
Schlacht gegen Kaileena, doch verlisst sich die
Dame nun stirker auf Magie.

Benutzen Sie die Zeitlupe und andere Fihig-
keiten, um nicht ins Hintertreffen zu geraten.
Wenn Ihnen der Sand ausgeht, steigt Kaileena in
die Luft. Weichen Sie bestandig aus, frilher oder
spater ist Kaileena besiegt.

DAS RICHTIGE ENDE

Spielen Sie "Prince of Persia 2" auf normalem
Wege durch, treffen Sie Kaileena als letzte End-
gegnerin. Klar, dass dieses Ende dann alles ande-
re als "happy” ist. Wollen Sie ein besseres
Schicksal fiir Kaileena und den Prinzen rausschla-
gen, suchen Sie im Verlauf des Spiels die neun
Upgrades fiir den Prinzen. Haben Sie alle gefun-
den, entdecken Sie im Thronsaal der Herrscherin
kurz vor dem Finale das Wasserschwert.

Der Dahaka erscheint einen Moment, bevor
es zum Kampf gegen Kaileena kommt. Sie kénnen
ihn nun mit lhrer neuen Waffe verletzen.

BOSS: DAHAKA (Bild B)
Der wahre Endgegner des Spiels kann aus
der Nahe und aus der Ferne angreifen. Sind Sie

A BILD 4 Beim Kampf gegen den flinken
Greif miissen Sie behande ausweichen, um
nicht getroffen zu werden.

A BILD 5 Das geht nicht gut aus:
Auch wenn Sie Kaileena besiegen, gibt's
kein gliickliches Ende.

weit weg, benutzt er Tentakel: Kommen sie von
oben, rollen Sie sich darunter weg, kommen sie
von unten, sprinten Sie schnell zur Seite. Bleiben
Sie auf jeden Fall in Bewegung.

Sind Sie nahe, greift der Dahaka schnell mit
seinen Armen an. Nutzen Sie die Zeitlupe und
hauen Sie zu. Nach ein paar guten Treffern fangt
er an zu taumeln. Kaileena schiefft nun Magie auf
ihn und Sie konnen seinen Kopf treffen. Hauen
Sie auf den Schidel des Monsters ein. Nach eini-
ger Zeit kommt es wieder zu sich und Sie wieder-
holen die ganze Prozedur. Ist der Dahaka
schliefBlich besiegt, haben Sie das Spiel geschafft.

Neben den normalen Schwertern hat Ubisoft
ein paar hochinteressante Sekundirwaffen im
Spiel versteckt. Diese zeichnen sich aus durch
ihre Unzerstorbarkeit und ihre besonderen
Eigenschaften. Werfen Sie sie aber nicht — sonst
sind sie weg.

DER TEDDYBAR

Diese vielleicht nicht allzu mannliche, aber
dennoch recht niitzliche Waffe zieht dem Gegner
kaum Energie ab, hat aber einen tollen und sehr
praktischen Nebeneffekt: Jeder Schlag auf den
Gegner ladt einen Teil der Lebensenergie des
Prinzen wieder auf. Um die "Bdrenwaffe” zu be-
kommen, brauchen Sie zunichst das Schwert, mit
dem Sie Winde durchbrechen kénnen.

Gehen Sie nun in den Raum, in dem Sie in der
Gegenwart gegen den zweiten der fiesen Golems
gekampft haben, und lassen Sie sich in die mit
Wasser gefiillte Sackgasse fallen. Durchbrechen
Sie mit dem Schwert die Wand. dann finden Sie
dahinter den begehrten Teddy.

A BILD 6 Tag der Abrechnung: Der Dahaka
ist das letzte Hindernis zwischen Ihnen und
dem Abspann.

A BILD 7 Drehen Sie den Hebel in die
richtige Richtung, kénnen Sie eine
Bonuswaffe erreichen.

DER HOCKEY-SCHLAGER (Bild 7)

Kénnen Sie Winde durchbrechen, machen
Sie sich wieder auf den Weg zur grofen Halle.
Drehen Sie den Hebel, bis er auf den Speicher-
punkt zeigt. Gehen Sie in Richtung der anderen
Tir und etwas weiter nach rechts. Sie finden eine
etwas niedrigere Kante. Schnappen Sie sich diese
und arbeiten Sie sich langsam nach unten vor.
Laufen Sie an der Wand entlang und springen Sie
an den Winden wieder nach oben. Sprinten Sie
wieder an der Wand entlang und versuchen Sie
erneut, mit Wandspriingen langsam nach unten
zu kommen. Gehen Sie in Richtung der Tiir aber
passieren Sie sie nicht. Laufen Sie nun weiter, bis
Sie den rieselnden Sand sehen.

Durchbrechen Sie die Wand und Sie finden
in dem Waffenstinder den Hockeyschliger. Mit
dem konnen Sie ganz gut austeilen, auch wenn
die Schlage etwas langsam kommen.

DIE RAYMAN-FAUST

Die Faust finden Sie in den Katakomben.
Verlassen Sie den Hauptraum, jagt Sie wieder
einmal der Dahaka. Bei der zweiten und dritten
Tour kommen Sie an eine Abzweigung. Gehen Sie
nach links, dort steht direkt links von lhnen ein
Waffenstander. Zerbrechen Sie diesen und die
Faust von Ubisofts Maskottchen gehort lhnen.
Die Faust richtet nicht allzu viel Schaden an, aber
jeder getroffene Gegner fallt sofort zu Boden.

DAS SCHWERT DES LICHTS

In den mystischen Hohlen
gehen Sie durch das erste Tor,
das Sie offnen mussten. Sie
erreichen einen Gang mit
einer Grube und einem Schal-
ter auf dem Boden. Lassen Sie
sich hinunter und suchen
Sie die zerstérbare Wand.
Schlagen Sie diese ein,
dann finden Sie im
Waffenstander  das
Schwert. Diese Waffe
richtet anfangs zwar
nicht allzu viel Scha-
aber mit
jedem Einsatz wird
sie machtiger. Das
gute Stiick sollten
Sie sich also be-
wahren. TN

den an,



VG A AusBLICK
IM NACHSTEN HEFT...
AB 16. FEBRUAR AM KIOSK!

Gran Turismo 4

PC-VOLLVERSION

Auch in der nédchsten
Ausgabe finden Sie wieder
eine tolle Vollversion auf
unserer Heft-Disc!

Devil May Cry 3

A VERTEUFELT: Wir metzeln uns durch
die fast fertige Version des Horrorhits.

A DAS SPIEL, AUF DAS ALLE WARTEN... Und wir haben den Test, auf den alle
warten! Sonys Uber-Rennspiel ist fertig - wie gut ist es wirklich?

Resident Evil 4 EI[E

World qf Warcra

RS & A ro b2
A MEGA-HIT: Wir testen das Online-RPG,
das in den USA alle Rekorde bricht.

AUSSERDEM IM HEFT:
Midnight Club 3: DUB Edition

TEST: Rockstars Nacht-Raser macht Need for Speed Konkurrenz.

Oddworld: Stranger’s Vergeltung

TEST: Mega-Action, ideenreich, witzig und nur fiir die Xbox! dJetzt bequem zu Hause lesen
5 d sl Jahresabo fiir nur € 20,40

Mercenaries N Lieferung frei Haus!

TEST: Furioses Militar-Spektakel mit explosiver Spielphysik! ‘@ 01805-90 90 88 (¢ 0,12/Min.)

A MEGA-HYPE: Das Resi der neuen
Generation - auch in Sachen SpielspaB3?
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SUCHE DEINEN EIGENEN WEG ZUM CRUISE IN DEN BEGEHRTESTEN ECHTEN SUVS, STYLE UND TUNE DEIN FAHRZEUG

SIEG IN DEN PULSIERENDEN, FREI TUNERN, MUSCLE CARS, CHOPPERN, STREET BIKES GANZ INDIVIDUELL UND STELL DICH IN
BEFAHRBAREN STRASSEN VON UND LIMOUSINEN UND FORDERE DEINE GEGNER VERSCHIEDENEN ONLINE-SPIEL-MODI
ATLANTA, SAN DIEGO UND DETROIT. \ ZU RASANTEN KOPF-AN-KOPF-RENNEN HERAUS. BIS ZU SIEBEN HERAUSFORDERERN.
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